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ガイ ナック ス 「電脳 学園」 を 振り返って 



プ ロジェ ク 卜 EGG で懐ゲ 一三 眛 ！ 
ぎ かしい レ卜ロ ゲームが、 最新の パソコンで 復活！ 

浮 川 社長が 振り返る 「一太郎」 が 知っている PC-9801 シリーズの 軌跡 

PET. PC-880K PC-9801 VM, Apple D …一 懐かしの マイコンが ザク ザク！ 
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PC-98 使いの 巡礼 地 秋 葉 原 FIRST POINT 



SF 作家 高 干穩遙 インタビュ一 

でな く エプソン PC に こだわった ヮケ 

PC-3800 シリーズの 生みの親が 語る 「日本 標準 機」 の 誕生 秘話 NEC 小澤昇 インタビュ- 
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I _PC-9B0 1 魂の 名作 ゲームの 旅 



I Linux Zauru s の 中で PC-9801 が 動いた ！ 
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I 曰 本初の ァ ド ベンチャー ゲーム 
表 参道 ノ南 青山 アドベンチャー はこうして 作られた— 



I コー エー ゲームの 歴史 は PC-98Cn の 歴史 だ 
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PC-9801 で グラフ づ 



/ク のきれ いなだけ の ゲーム を 作っても よい かと。 
—— 赤 井 孝 美 



次の 仕事 を やる ために、 令の 仕 率 を やって いる。 そういう 自标率 操 菜が S も しい。 

— wra 斗 司 夫 



パソコン は オープン でない と i> 蝥れ ない。 
サー ドパ一 テ ィ に は 的に 情 银を公 蘭した。 
—— 浜 田 俊 三 




OS/2 を やらずに Windows にいけば、 
PC-9801 の 命 はもつ と かった かもしれ ない。 
一 古川 享 



TK-80t± 100 台 売れれば I » いと S つていたら， 
何 万 台 も 売れち やつたん ですから。 
— 渡邊 和 也 



PC-9801 時代 は テキスト ベースで すから、 どんな アプリで も テキストで 极ぅミ 



高千徳 遙 



お客さんが PC-9801 を 招して、 「一^ くれ」 という 人が 結構いた のに ビック リ した。 

—— 浮 川 和宣 



今、 蘇る 栄光の マシン 




PC-9801! 



PC-9800 シリ I ズ がー 時代 を 築いた 背景に は、 I 体 

どのような 要因が あつたの だろう か？ この カギを 握る 

人物と して、 pc-fl-soo の 開発 を 指揮した 元 NEC の 

浜 田 俊 三 氏 を 忘れる わけに はいかない- 浜 田 氏 は PC- 

laBOO シリ I ズを どのように 考えて いたの か。 その 開 

発秘 K に 迫る— 




浜 田 俊 三 氏 インタビュー 



アメリカでの オフコン の 失敗が 
PC-9800 シ リ ーズの 躍! 1 に 繋がった 



i ： PC-9800 シリーズの 開発が 決まった 
経 裸 は？ 

9 ： その 当時、 PC-9800 の 開発、 並びに 
阪；：^を担当するとぃぅ ことが決まったグ 
ループ は， 才 フィス コンビ ュ一？ を 製作し 
ていた グループです。 H 本の コンピュータ 
というの は， 昭和 31 年 力 >32 年頃から スター 
ト していて、 私は昭^1]34年に日本^気に 
'入った のです が， そのと き は 本当に 草分け 
の 時期でした。 

3»: パラメ トロン コンピュータ？ 



「NEAC1 】 03J という 大 M の コンピュータ を 2, 
3 年 やって， その 直後、 R 本の コンピュータ 
市場が 隆盛して きました。 その 当時 は メイ 
ン フレーム という 3 葉 はな かつ たのです が， 
：；に 型の コンビ ユー？ を やって いたわけ です 

遠 藤： 電算機と 力' 3 つて …-" 。 

浜 田 ： それと 別に 小型の コンピュータが 生 

• まれた のです。 

違 藤 ： NEC さん は、 そういう 小振りな もの 
を、 特に バラ メ トロンの 時代と かあつた か 
ら， 'おはなち 上げ 力 ( 早かった のです ね？ 
浜 田： そうです ね。 B 本の コンピュータの 
i?: ちヒが I) 時期から 電子 協 （社団法人 F3 本 
'1 子ェ架 振興 協会） 力 f 実は 絡んで いました。 
あの 当時 は、 岡の 政策、 補助が 非常に 重要 
な 時代でした。 電子 協に は， いろいろな 委 

ft 会が あって、 その 中に r 超 小型-電子 計算 

機」 という ジ ヤン I レの委 貝 会、 もちろん 普 
通の 電子計算機の 委員会 も あるので すが， 

それから & 離して r 超 小型 電子計算機」 と 

いう カテゴリ一 が 生まれた わけです。 なぜ 
かとい うと、 今日 メ インフレ一 ムと 言われ 
ている， いわゆる 大型の? 凡 用 コンピュータ 
と は 別に、 中小 企 紫で あると か， 事務の 現 
場に 特化 し た 小型の コンピュータ が 必要 だ 
という ことにな つたからで すね >^ 
連 藤 ： それ は 何年 頃です か？ 
浜 田 ： 委員会 や 何 かがで きたの はずつ と 後 
です が， それが S 本の 市場の 中で 議論され 
たの は、 Hfi 和 34 年 か 35 年頃からで すね。 

mm ： 本当に 初めの ころです ね。 

浜 田 ： そうです。 だから， fiUH の大 担コン 

ビュー タと t_ 行して， そういう 超 小型 コン 



ピュー タ 市場が 日本に 生まれた のです。 も 
ち ろん， その 当時 はたく さんの メーカー さ 
んが 入って いました。 いわゆる 今の メイン 
フレームの コンビ ユー タ ビジネス を やって 

いる NEC と 力、、 東芝さん とか 日立さん、 富 
士 通さんだ けではなくて、 シャープさん、 
カシオ 計算機 さんと 力 1。 10 社 前後が 集まつ 
て やった わけです。 日本の コンピュータの 
歴史と いうの は、 最初から 超 小型 コン 
ピュー タ なんです。 それが 昭和 40 年代 だと 
思います けれども， オフ ス コンピュータ 
という 名前に 変えて もらった。 その 当時 は 
日本の コンピュータ 産業と いうの は 通奎省 
ぜ、 いわば 紫界を ガイ ド する ような 役割 を 
持った わけです ね。 電子 協 も 通産省の 外郭 
団体でした。 そこが 業務 委員会な どの 委員 
どして， 業界 を リート' していく 
は 「交通整理」 のよう な こと を 
したわけ です。 

mm ： 通産省 主導で 名前が できた のです 
か？ 

浜 田 ： それ は 委員会の ほうが 提案して いる 
のです が， 日 $ の 中の コンピュータの ジャ 
を 決めたり、 定義 づけ を やったり する 
というの は. 業務 委員会の ほうから 提案 さ 
れ たもの を 通産省 力 項け て. 了解 するとい 
う 仕掛けに なって-いた わけです。 だから， 
オフィス コンピュータ という 名前が 正式に 
なります と、 いろいろな 法 W 度 や 税制と か、 
補助金の 制度 と かが 政府の ほ う で 決ま つ て 
いく わけです ね。 

通 8: 要するに、 使う 場所が 遠う と 扱い も 
違って くるから， 名前 も 変えた ほうか-いい 
と ？ 

浜 田： そういう ことです。 それから カス？ 
マ一 にと つても 役割が まったく 違う という 

ことで、 超 小 S! コンビ ュ 一夕であった もの 
を オフィス コンビ ュ一タ という 名前に 変え 
て もらって， ますます 小型 コンピュータと 
いうの 力 《 ^達した のです。 そういう 歴 S が 
あって、 NEC も 昭和 33 年 力、 34 ^あたりから、 
その ジャンル を やって きました。 私 も 会社 
に 入って 数年 後に この 分野の 担当に なり ま 
した。 そこで 私たち は 非常に 小 塑 の オフ ィ 
ス コンピュータ を 作った のです。 その 当時、 
16 ビットの マイク ロブ ロセッ サが 技術的に 




できる ようになって、 これ は なんかよ 

り 断然 速かった 「/,C0MI6」 という もの を 
使{0しました^^ 

： それ は 何年 頃です か？ パラメ トロ 

ン から は 相当 時 問が たって いますね？ 

田 ： 昭和 50 年頃だった と 思います。 PC- 
9801 と は バラ レル に， オフコン はす ごい 市 
場 をつ くって きた わけです ね。 つまり、 
本の 小型の ビジネス， 現場の ビジネス など 
は， 全部 オフコンで やった わけです から， 

ピーク 時で は 年間に 何十 万 台 を 出荷した こ 

とも ありま した。 

遠薩 ： i 兵 E さんご 自身 はどうい う 係わり 
を？ 

浜 田： rwEc オフィス コンビ ユー？ シス テ 

ム！ OOEZFZJJ の^ モデル を 開 5 & しました。 
この ド位 モデルで ある システム IOOE の延畏 
線 上で、 もっと 小型になる ようにと， さ 
に LSI 化 を 進めた わけです。 そういつ たお 
の 中で I6 ビッ ト 以降の バー ツナ ルコ 
ピュー タを、 どの 部門が 担当す るかと い 
識綸カ i 持ち上がりました。 
遠 画 ： 要するに 8 ビッ トは rDAK80」 と 力' 
rsomj とかいろ いろあって， どうも マイク 
口 プロセッサと いうか， バソコ ンの 世界に 
行きそう だと。 わりと ポジティブな 識割 
のです ね ？ 

浜 田 ： もちろん、 そうです。 
達 g ： じ や、 誰が やる か， 取り合いと レ 
ことです か？ 



S 田 «三氏 インタビュー 
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： 取 I) 台いで はあり ません ね, - 
通 8: 押し付け 合いではないです ね （笑)。 
浜 田： ^者の レベルの 判断と して， どう 
する かとい う， 非常に 商 度な 通論です。 IS 
局， 情報処理 グループの ほうに 任-せる とい 
う gS- になり ました。 

通 S ： これからの ニーズが オフコンの 客と 



みです ね？ 

浜 田 ： それ も あり ま した。 社史の 中に 

rNECISj 設立と いうの が 1977 年に あるので 
す 力 ( ， これ は rNEC インフォメーション シ 
ス テムズ」 といって， アメリカに 現地 会社 
を 作って， オフィス コンピュータの 輪 出 を 
はじめた わけです。 要するに， 米 H の 市場 
で オフコン を 始めた わけです。 

理 a: 売れた のです か？ 

浜 田： ある 程度 売れました。 ただ、 この 件 

が 後々 の 私たちの バソコ ンに纣 する 戦略， 

アブ n— チのゃ り 力-に 多く の 影 管-を 与えた 
のです。 アメリカで オフィス コンピュータ 

を 販売す る 場合， 日本と 決定的に 違う の は、 

56 表の 日から アプリケーション ソフ トカ i 

山 ほどなければ 相手に されませんでした。 
当時、 日本の オフィス コンピュータ におけ 
る メーカ一 の 立場 は， ディ一 ラ一 さんに 対 

して OS と ハー ドウ エア を 提供す る だけ だつ 

たのです。 ところ 力つ アメリカの 市場 は そ 
うで はなく、 オフィス コンピュータ も パク 
ケージと して 販売され てい ま した。 
sm ： アメリカ にも オフコンに 相当す る ぼ 
？ があった のです か？ 

浜 田 ： スモ一 ■ ビジ *>ス - システムと a 

いました。 Its して SBS という、 メ インフレ一 
ムとは 別の ジ ヤン ル W もので したね。 

mm ： ビ この メーカーが 強かった のです 
か？ 

浜 田 ： 【BM, NCR, ノく ロース， それから 
DEC。 そういった ミニコン を ビジネス fi:I に 
提供す る 強 紫が ひしめ いている 中に NEC も 
ん つてい つたわけ です。 

： あえて 人って いった わけです ね？ 
浜 田： そういう ところへ 行って， 我々、 ァ 
メリ 力の 市場 を、 まったく 知らないので ゼ 
口から 始めた わけです が， 先 ほど 申し上げ 
たと おり …… 。 
遠 藤 ： 世界 カ^う と ？ 
浜 田： ええ。 こういう 小 ^コンビ ュ一タ を 
販売す る 場合に は， 発表 するとき に アブリ 
ケ ーショ ン パッケージが 要な ものが 揃つ 




ていないと ダメ なのです よ。 ビジネスの 世 
界に 必要な もの は， ほとんど 揃ってい ない 
と， それ を 51 衷 したって、 まったく 相手に 

されない。 この 段階で 我々 は 辛酸 をな めた 



理 S: 要するに， ハード はいいのに ソフト 

力 f 摘って いなかつ たから、 オフコン は 成功 
しなかった と？ 

浜 田： そのと おりです。 NECIS の 会社に 当 
時， 行きます と， 大きな: t 廐が あるので す 
ね。 そこに ハ一 ドウ エア 力 (詰まって いる わ 
けです。 H 本から， どんどん 送り込ん でい 
る わけです ね。 ところ 力 i、 発表 もで きな け 
れば， もちろん 売れない わけです よ。 なぜ 
かとい え liT アプリケーション か-揃 つてい な 
いから。 そういう ことで、 在 雎 のま ま、 み 
すみす 欠損 を 出す という 1 痛い目に あった 
わけです。 だから、 アプリケーション ソフ 
トウ エアの S 要 性と いうの は， 本当に 身に 
i 心み たわけです。 

その 当時， また ソ i —ツナ ル コンピュータ 
というの は. この 段階で は あまり 出て いま 
せんでした。 当時 は OS に CP/M を 使った シス 
テム や， アル ティア とか， AppleE など 
の バソコ ンを 調査した のです。 そうすると， 
バー ツナ ル コンピュータの 説明 整 を 見る と 
オフィス コンピュータと 同等、 また それ 以 
上の アプリケーション ソフトウェアの リ ス 
トが ズラ ッ と 並んで いる わけです。 
13 疆 ： 1977 年の 頃に ？ 

田 ： もちろんで すよ。 それに は 各種 ジャ 
ンルの アプリケーション ソフ トの 名前 や、 



それ を 販売して いる 会社の一 ^ が 出て いる 
わけです。 ハードの 性能 は、 とても 低い の 
です が， その 範囲で 使える コンピュータの 
能力 を 100% 引き出せる ようになって いる。 

1979$ 頃 だと 思う のです 力 人 NEC では PC- 
SOOOtt 降の パーソナル コンビ ュ一タ を， ど 
ちらの 事業 グルー ブで 担当す る かとい う 話 

になり ま した。 つまり， PC"8aoo シリ ーズは 
.ゃ 導体 グループが ホ一ム コンピュータの 分 

野で 開拓した わけです から， 我々 の PCJJ800 
シリーズが それと 真っ向から 市場 を 奪い合 
うとい う 想 は， まったくなかった のです。 
S& ： 別の もの を 作る と？ 

浜 田 ： ええ、 オフィス コンピュータの シス 

テム 100 の 小型 版 を 作って， これ を パー ソナ 

ル コンピュータ として 市場に 出そう ではな 
いか. という 発想でした。 まず は 社長 プレ 
ゼン テーシ ヨン を やりました。 ところ 力 i そ 
の 席上、 当時 pc%8om シリーズ を 担当して い 

た 半 3# 体 グループの 渡邊 さんから 「これ は 

バソコ ン ではない」 と S われて しまった。 

速 藤 ： なぜ バソコ ン でない のです か？ 
is 田： パソコン というの は， もっと オーブ 
ン だと。 それから マイクロ プロセッサ も 
メ一 力一 固有の ものではなくて， インテル 
や モトローラな infl 場に 出回って いて， し 
かも 外国の パーソナル コン ピ ュ一？ で 使わ 
れ ている もの を 利用し ろと いう ことでした。 

遠 S: 要するに、 アップ I レ コンビ ュ一タ と 
か クン デイ ■ ラジオ ■ シャツ ク、 あるいは 
ホーム ブリ ユー コンピュータ クラブな どの 
メーカー や ユーザ一 会の 延设 にある のが バ 
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ソコン であり， オフコンの 延長で 考えた も 
の は パソコン ではない と ？ 
浜 田 ： それ はお も 分かって いました。 です 
力 そういう ビジ 本 スを私 ども はやって は 
いけない と 思った のです。 なぜなら、 その 

当時に PC-880O シ リ ーズを ffi 当 している グ 
ル 一 プの 領域 を 侵食す る ことになります か 



ら。 ですから 「それ は 我々 力 i 担当す る 分野 
ではない」 と 言いました。 もっと ビジネス 
に 特化した， そして ビジネス アブリ ケ一 
シ ヨン に 特化 し た 小型の コンピュータ を 作 
るべき ではない かとい うこと で， ブ ロダク 
ト プランニングの プレゼンテーション を や 
つたので す。 



最初の プ レゼ ンで 否定され たこと が 

PC-9800 シ リ 一 ズ蘭楚 の き つ かけ となった 



通 画 ： NEC さん 以外の tJ 本の コン ピュー？ 
メーカーで、 アメリカに 進出した 所 は ある 
のです か'？ 

浜 田 ： 三菱さん 力 i 進出して いました。 彼ら 
は 西海岸 1 我々 は ボストン を 中心とした 東 
海岸です。 まだ、 その 頃 は IBM-PC は ffl てい 
ませんで した。 ですから 当時 は ホビー 色の 
強い マイ コ ンの 延長 線 上の 商品 しか あ り ま 
せんでした。 

逸睡 ： それ を ビジネスに 使って いた 入 もい 
た？ 

浜 田 ： もちろんです。 たとえば 技術 ショー 
'が 全米 各地で 開催 されて い たわけで すが、 
そこに 行く と， そういう コンピュータが ビ 
ジ ネス 機と して 展示され ていました。 

mm ： もう ビジネスに 使いましょう と はつ 
き 【1 うたって いる わけです ね。 

浜 田 ： 197S 年に 日本の オフィス コン ピュー 

タを アメリカで ビジネス コンピュータ とし 

て 売り出しました。 そこで 展示会 を やろう 

という ことにな り， それに 出して みると 別 

のフ n ァ では バ一 ソナ ルコン ピュー タカ f ビ 

ジ ネス 用に 使われて いま した。 

速 ほ ： シ ョー では バソコ ンと オフコンの 両 

ぉを极 つていた のです か？ 

浜 田 ： そうです。 その' 《ソ コンも ホビー マ 

シンで はなく， ビジネス ffl の アプリ ケ一 

シ ヨンが 山 ほど 出て いる わけです。 

S 藤 ： 'い ノコ ンと オフコン では 値段 も 全然 

巡い ますね。 ちょうど】 倍く らい 違います 

か？ 

浜 田： そうです ね。 パーソナル コンビ ユー 
タは、 アツ ブルな どが 日本 円に して 20 万円 
ほどでした から。 

mm ： そこで 自分た ち も 進化 しないと まず 
いと 思った と？ 

iS 田： そう <c- す。 というの は， コンビ ユー 
？の 市場と いうの は r 下から 侵食され る」 




という 法則 を 加って いたから なのです よ。 
メインフレーム も S 終 的に は 小さい ものに 
侵食され ていきました。 その 歴史 を 肌身に 
感じて 知っていました から。 だから こそ、 
オフィス コンピュータよりも、 ひと 回り 小 
さい バ 一ツナ ル コンピュータ も、 いずれ は 
上の 市場 を 浸食す る 存在になる だろう と。 

もう 1 つ， その 当時の 米国に おける バ一 
ソ十ル コンピュータ は、 すでに オープン シ 
ス テムだった のです。 つまり ハ一 ドウ エア 
メーカーと ソフトウェア メーカ 一力 * 完全に 
5>雜 していて， ソフト メーカーが'、一 ドを 
ブラ ッ ト ホームに して 自由に ソフ トを 作る 
という 形が 定着して いた。 展示会の 席上で 
當 にそうい う もの を昆 ている わけです から、 
これ は 下から 侵食され るな と 思い ま したね。 

では， NEC の バソコ ンの 分担 を どうす るか 
という 議論 力 泡 こった わけです。 

as ： それ を 社長に プ レゼ ン したわけ です 
ね？ 

浜 田： ただし， 通常の いわゆる オープン シ 
ス テム 的な パソコンの 話 を、 オフコンの 
我々 力 "It にブ レゼ ン する こと はでき ません。 

そこで システム 100 という オフコンの 小型 

版、 それ を庄 ai するとい う 姿で もって、 第 1 
回目の ブ レゼ ンを やった のです。 

SBi: そのと きに CPU は 何 を 使う と 力'、 そ 

こまで は 落とし 込んで ない のです か？ 

浜 田： 当時ば， いろいろな CPU を 使える 時 
代に なって いました から， NEC 独自 開 56 の 
16 ビット CPU;<COM1600 を 考えました。 そ 
れ から、 バイポーラ 4 ビツ トス ライス。 そう 
いった もの を 使って いくと。 ところ 力、 ど 
れも アーキテクチャ は オープン じ やない わ 
けです。 クローズ アーキテクチャで、 形た' 
け を バソコ ンく らいに 小さく できる という 
猪 想の プレゼンテーション を やった のです。 

： これ は バソコ ンじ やない とか、 いろ 



いろ 言われて， どうな つたので すか？ 
浜 田： そうしたら 「これ は パソコンと は 言 
えない。 バソコ ン だったら オープン 力 1 いい J 
と言われて， 分かりました という ことで， 
pc-9am の ftii 力 ( 始まりました。 その ブ レゼ 

ンを やった の は 1981 年の！; です。 

S 隨 ： 調査の ために 他社の バソコ ンを 買い 
こんた' り したので すか？ 
浜 田 ： ええ。 アメリカ でも 売って いたわけ 
だし、 アメリカ 入から も バー ソナ I レコン 
ヒ' ユー タ との 競争関係が 牛. まれて くる だろ 
うとい う 警告 は、 当然 受けて いました。 

iSS: 考えよう によって は、 結構 ラッキー 

です ね。 だって， そういう こと 力 f わかった 
わけ だから。 

浜 B ： ええ,， だから， "一ソ ナ ルコン 
ビュー タの あるべき 姿 はよ く 分かって いま 
したし， どういう アブ a— チを 取るべき か 
も 分かって いました。 ですから プ a セッサ 

は インテル を 使お う と か、 OS は BAS にで 行 

こうと いう こと もゥ hi' つていた わけです。 

遠 S ： その 段階で B: の 中には、 IBM-PC など 

の 1(1 ビットの バソコ ンは， まだないで すよ 
ね？ 

浜 田 ： IBM-PC は， その 直 後に 出た のです。 
御前 会 はたし か 1981 年 S 月だった かな。 そ 
の 1 力 S 後に は IBM-PC が 出て いま した。 
速藝 ： その 会議に 参加した メンバ一 は， 
IBM-PC の 件 は こ IT- じ だつ たのです か ？ 
浜 田： いや， 如り ませんで した。 だから そ 
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iiS ： riBM も 出した。 NEC も 

やら なきや」 という 感じです か 
ね？ 

浜 田 ： 要するに、 通常の パソ 
コンの ビジネスに 切り換える こ 
とがで きたと いう ことです ね。 
そこから 先 は、 ある 意味で は納 
期との 競争です から、 言って み 
れば 力仕事です。 

S ほ ： 蹄 gRH に 出 ま したね。 
浜 田 ： PC-9801 は 'ぬ 年 10 月 に 
発表して いますね。 ですから 1 
年弱で 製品 化で きた わけです。 
速 ほ ： PC-9M1 の 1 年 前に オフ 
コン 的な バソコ ンを 出されて い 
るん じゃあり ませんで した か？ 
浜 田 ： r モデル 10」 だと 思い 
ます。 これ は， 嚴 初に 提案した 
オフコンの ことで， PC- 9801 と 

行して^ しまし つた。 我々 
は， いわゆる 通常の オープン ビ 
ジ ネス 的な パーソナルコンピュータ を やる 
のか、 それともた だ 物理的に 小型で 値段が 
安い コンピュータ システム を 出す のかと い 
う 選択に ついて 决断を 下せなかった のです。 

最初 は， オフィス コンピュータの 延長 線 
上で 超 小型の モデル を 作ろうと 考えた。 し 
かし 「それ は バソコ ンとは 言えない ぞ J と 
いう ご 指摘が あつたので， 「わかりました。 
それなら 通常の バ一 ソナル コンピュータで 
行きましょう」 という ことにな つたわけ で 
す。 そこから 先 は 一気呵成で すから、 何 を 
やったら いい かとい うこと がよく 分かって 
いたわけ です,， そして I 年弱で 製品 化した の 
です。 

還睡 ：PC-9B0I は、 PC-SSOI の 16 ピリ ト 版と 
いう 見お もで きます が？ 
浜 田 ： アーキテクチャ は 似せました。 それ 
は 窓 識 的に せざる を 得なかった わけです。 
その 当時， PC"880l 用の N88-BASIC があった 
ので K 換性 を考- える と， その BAS に を 使う 
必要が ありました。 実 をい うと、 その 当時 
に IBM-PC 用の GW-BAS1C というの が あつ 
て， この タイミングで 1 に 出て いるので 
すね。 私 は その 当時の アスキー マイクロ ソ 
フト 社長の S 和 fS- さんと 話し合って， 16 
ビツ トの 8086 のた めの N88-BASIC を 開発し 




てくだ さいと 頼んだ のです が， マイクロ ソ 
フ トと して はで きないと いう ことにな つた 
のです = 

mm ： なぜ， できなかった のです か？ 
浜 田 ： それ は 求 n 本社の 方針 だとい うこと 

でした。 理由 は IBM-PC が? E 表されて 初めて 
わかる わけです。 紫す るに IBM- PC というの 
は， GW-BASIC を ベースに IBM-PC 化した 
BASIC だった わけです。 
as ： 初代 IBM の MS-DOS つて， 単に BASIC 
を 走らせる ための 3^ です ね？ 
浜 田 ： そうです。 だから マイク □ ソフト 力' - 
日本^ 気の 16 ビット マシンの ために、 新し 
く 皆の 8 ビッ トの マシン 用の BAS に を 16 ビッ 
ト 化する こと は， 当然で きなかった ので 
しょうね。 我々 は IBM-PC 力 f 発表され て， ^fl 
めて 事情 を 理解した のです。 やむ を 得ない 
ので PC- !)801 用の BASIC は @ 社 問？ & しま し 
た。 それ 力 Wfi8"BASIC(86> です。 マイク a ソ 
フトカ i 助けて くれない わけです から， 基本 
ソフト ゥ ユア 開 3 & 本部で 独自 に インター プ 
リタ を開錢 しました。 ただし， 言語 仕様 だ 
け は N88-BASIC を そつ く り に 似せ ま した。 
NEC に は コンピュータ ソフ トウ エア グル一 

ブ がいた から 自社 isa 免が できた のです。 も 

しも 他社 メーカ一 のように. 外部から 調逮 



寸 る 方式た' つ た ら ， NS8-BASIC (86) の 開発 
はでき なかった でしよ う。 
ism ： 開発 期間 力 * 非常に 短くて， 担当の 方 
は 苦労され たので はあり ません か？ 
浜 田： ソフト と,、一 K. その 阒 方の 開発 は 
非常に 苦労し ました。 NSS-BASIC とい 
PC-8801 上で 動作す る BASK を 16 ビッ ト fl 
る 作業 を やった わけです。 でも， 内部仕様 
力 f 分からな いと、 細かい 分での 互換性の 
問題が 出て しまう わけです。 そのため 実験 
をして みた わけです。 N88— BASIC で 特定の 
jgl 乍 を やった ときに、 どういった 結果に な 
るかな ど、 あらゆる 窫験を やりながら、 
N88-8ASIC の H 語 スぺツ クゃ 仕棣を 把握し 
ていった のです。 

ism ： マイクロ ソフト はコー ドを 売つ ズ 
れ なかった わけです ね？ 
浜 田 ： そうです。 ff ビッ ト ffl の NSS-BASIC は 
マイク a ソフト 力 形作りました。 と ^ ろ 力- ィ 
ン テルの 8086 という 16 ビッ トマ イク 口 プロ 
セッサ のた めの コード は， 彼ら も 開^して 
いなかった。 あるの は IBM-PC に 使った GW- 
BASIC しかない わけです。 あれ は 一 I 芯、 16 
ビツ ト衬応 です ね。 だから， マイク ロソフ 
ト カリ 6 ビッ ト用 BASIC を 作つ. て くれない， 
しかも 過去の N88-BASIC と 互換性 をと るた 



»aPC-9B01 伝 R 永久 保 ffflS 



浜 田 « 三 氏 インタビュー 



瀵田俊 三 氏 インタビュー 



めに は、 自分達で 互換 BASIC を 作る 以外に 
なかった のです。 

S 藤： "衣" は 作った こと は ある けれども， 
中身の BASIC はない という ことです か？ 
浜 田 ： その BASIC だって、 標舉の BASIC で 
はない わけです。 マイク ロソフ トカ S 拡張し 
た BASIC ですからね。 その 当時の パソコン 
というの は， 今では ちょっと 考えられない 
くらい 特異な やり方で 作られて いて、 細か 
い スぺッ クの ト' キュメ ン ト がない のです。 
マイク ロソフ トの 担当者の 頭の 中に 入って 
いたので しょうね。 だから， 細かい 仕様と 
いう 力'、 言語 仕様な ども ドキ ュメン トに 



なった ものがない。 あるの は， いわゆる マ 
ニュ アルで BASIC コ マン ドと して 定義され 
ている もの だけでした。 そこで 我々 は、 そ 
れに 似せて 16 ビツ トの マイク n プロセッサ 
の 上で 動作 確認 させて いった わけです。 

とはいえ、 1 年間で 全部 ハード もで 
き， ソフト もで きたと？ 
浜 田 ： そうです。 非常に 苦劳 しま した。 こ 
れは 府中に あった ハードウェア， ソフト 
ウェア 関 発 部隊の 努力の 結果な のです。 そ 
して 発表に こぎ 着けて、 1982 年の 10 月に I 号 
機 を 出す ことにな つたので す。 



ソフ トゃ 周辺機器 を增 やすため 
徹底的に 情報 を 公！! 8 した 



遠 藤 ： PC-9S(H が 成坊 した 理由の I つに、 

DOS がタ ィ ミン グの 良い 時期に 出て きたな 
どの 理由が あると 思う のです が， どの あた 
り 力 化- 9801 の 勝因 だと 考えて います か？ 

浜 田： 成功した の は、 ソフトウェア'、 ウス 
さんの 協力 を 得られる ことができ たからで 

す。 

a 醒： やっぱり、 それ 力 f 大きいで すか。 
浜 田 ： そう 私 は 信じて います。 皆さん も、 
そう 思って いると 思います。 ソフト ゥヱァ 
ハウスに 試作機 を 提供して， それ を 使って 
ソフト を 作って いただきました。 ソフト 
ウェア'、 ウスさん に は 100 台く らいの 試作機 
を 配り ましたね。 

速 S ： 100 台です か。 私 は PC-9fM}l シリーズ 
が 隆盛した 理由に ついて， 多くの メーカー 
力 化 を ft! してく る 中， いち 早く、 はっきり 
とした コンセプト を 打ち出 した だけで な く 、 
ノ、一 ド 的に もァ ド バン テ一ジ があった と 
思って いま したが？ 

浜 田 ： ある 程度 ありま した。 たとえば フ 
ロッ ビ一 ディスク ドライブ を 内蔵した PC は 
NEC^g 初に 発売し ました （PC-9S0IF 〃お） 
し、 とても 安い 値段で 出しました。 それ 以 
外の アドバンテージ として は， サ一 ドバ一 
ティの ソフ トウ エア/、 ウス や システム 周辺 
慷 器の 開発 会社に、 アーキテクチャ を 公開 
した こと 力 f 測して いると 思います。 

その 当時、 システム 100 などの オフコンの 
世界 は 完全に クローズドだった のです。 才 
フコン や ミニコンな ど は 閱 係 者 以外に 情報 
を 流さない という ものでした。 我々 は PC- 

S 田 侠 三 氏 インタビュ一 ― 



9801 で 意識的に 180 度 違う こと を やった わけ 
です。 特に ソフト ハウスと か 周辺機器 メ一 
カーに、 どんどん ドキュメント を i 度す。 先 
ほと つた 100 台の 試作機 も， あちこちに 贷 
し 出した わけです ね。 そう しなければ サ一 
ド バー テ f の 皆さん は 開 56 できないで すか 

理藤 ： これ は パッケージが なけれ 売に 

ならない という、 先 ほどの 話に つながって 
くるわけ です ね？ 

浜 田： そうです。 ユーザ一 自身 力 ほ 度な ァ 
ログ ラム を 作る の は、 もうあり 得ない わけ 
と 考え ま した。 

運 s ； マイコン も 最初 は 「ブ ログ ラムで き 
ない と 使えない」 と言われた 時代が ありま 
したね。 

浜 田： それから 脫 却して、 いかに バー ソナ 
ル コンピュータ らしく やる か。 まさしく そ 
こです。 それ は オフコンと パソコンの 差 力 ( ， 
よく わかって いたから です。 

知的 財 亲ゃ著 fWI というの は. その 当時 
でも 今と 同じように あった わけです。 IBM- 
PC も オープンに 情報 を 公開して いま した 
力 ( 、 彼ら は 回路図と インタ一 フヱ イス 程 JS: 
だけでした。 つまり^で はなかった。 
aB:ffiM の は、 コ一ド も かなり 出て いま 
すね。 

浜 田 ： 出て いる けれども， その コー ドをコ 
ピーしたら 違法です ね。 その 辺 は 気をつけ 
て、 お 互いに 話し合い をしながら やった わ 
けです。 

(bS ： PC-9ti01 はソ一 スコ一 ドは 出て いな 



かった と 思います が？ 
浜 田 ： ソ一 スコ一 ドは 出して いません。 
すが ィ ンタ一 フェイス の 仕様な ど は 全部 公 

開して いました。 な ■ITNEC た' け成坊 した か 
という 反論 も あるでしょう。 これ はどう L 
て かとい うと 他社 は、 ほとんど ク n — ズト 
だった ためです。 私たち は 逆に 意識的に 
オーブン アーキテクチャ， 'ひ ノコ ンら L 
ところ を 徹底的に 追求しょう という こと 
がんばりました。 ただ， こういつ たこと を 
惰報 処理 グループで やった わけです が、 1 
内で は嗵ケ m 論が あ り ま したね。 
速 ほ ： たとえば？ 

浜 田 ： 開発 担当から は r 詳細な 仕様まで 情 

報 を 外部に 流して いいの か」 という 意見な 
どです。 通常の コンピュータ 部門の 感覚で 
雷ったら 技術 悄報 は、 その 全部が 社内 秘の 
秘匿 情報で したから。 

S ほ： ソフトの 開発と 内部仕様の 公開、 こ 
の：! 点 力 n>C-9B01 を 成功に 導いた のです ね。 
浜 田 ： そうです。 だから こそ PC-9SI01 は 成 

功 したので す。 

浜 田 俊 三 （はま だ しゅん ぞラ） 

1959 年 曰 本 に 入社。 大型 科学 用 爾子計 » 
機、 通信 制御 装 ffl などの 閱発を 担当。 その後 小 
型 機に お it, 才 フィス コンピュータ 「システム 
100J シリーズ など を 開発。 16 ビッ卜 バソコ 
ン rPC- 3801」 シリーズの 開発， 寥業化 を 行 
なった。 通 Itm 塌 自由化に 伴い， VAN 事業 グル 
ーブの 立ち上げに 携わり， 企業 向け 国内- 国際 
情報通信 サービス や 個人 向け バソコ ン 通信 サー 
ビス rPC-VANJ の 開 事業化 を 担当した， 
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PC-9S01 の 誕生で 私たちが 閱 わった こと 



古川 享氏 といえば マイクロ ソフト 
の 日本 法人の 立ち上げ 前からの 顔で、 
初代の 代表取締役 社長で も ある。 
PC- 98 シリーズの 黎明期、 その 同氏 
が アスキーに 在籍して いた 時期に 
PC-98XA の デモ プログラム を 制作 
していた こと は、 あまり 知られて い 
ない。 初期の PC-98 シリーズに は、 
派手な グラフィックス を 使った デモ 
プログラムが 同梱 されて いた。 その 
グラフィックス を 見て、 これほど 高 
度な デモ を 当時の PC-98 で 実現で き 
ていた ことに 誰もが S いた もの だ。 
その 氏に PC-98 シリーズ に関する 記 
憶 を 振り返って いただいた ところ、 
熱い 口調で PC-98 に 寄せる 想い を 
語って くれた。 そのため 1 時間の ィ 
ンタ ビュー 予定 時間 を 大幅に 越え、 
2 時間 近くに も 及ぶ 長丁場と なった 
が、 それでも 想い は 語り 尽くせない 
ようで ある。 

還 藤 ： さ'; 時、 マイク U ソ 7 卜の ft^ リ i' 
だった アスキーから 昆 た PC-9B0 1 はどう 
だった かとい うお 話 をお 願いし ます。 
古川 ： まず 1 つ は， 当時、 NEC に は， 
TK-80 から PC-800I, PC-R801 を 作つ た' 卜 
体 事業部 門と、 N520I) という ハイ ェン 
ト' の 16 ビツ ト 端末 を 作って いた 『第二 
OAJ と 呼ばれて いた コンピュータ 事業 
部門が あり ま した。 半 港 体 事業部 門 か 
コンピュータ 事業部 門 か， どちらが 16 
ビッ ト PC の 世界 を 作る のかと いう、 そ 
の ill 蝶の 中 で PC- 9801 が 生 まれた ことが 
結構、 重要な 要素 だと 思います。 
速 藤 ： それ は マイク ロソフ ト との PI 係 
で- !E 要 だとい うこと です か？ 

am ： そうです。 というの は， 私たち 

は PC- 800し PC-88(n を 作った 半導体 事 

業郎 門と おつきあいして いました。 そ 

のた め， 16 ビッ トの IBM-PC が 出た とき、 
私たち は、 さらに その上 をい く 次世代 
の コンピュータ を 作ろうと、 彼ら や 京 
セラと一 鏞に PC- 100 を 作って いま した。 
mm ： それ はいつ ごろです か？ 
古川 ： '82 年頃です。 IBM-PC が 出た 段階 
では， まだ キャラクタ一 ■ ュ 一ザ ■ ィ 

なくて、 ビツ ト マップの 縦 型 ディ スプ 
レイなん て あり 得ませんでした。 その 
後， 西さん （当時、 （株） アスキー 代表 
取締役） の アイデアで、 ビッ ト マップ 



チ ■ :5 スフレ： 'ヒ マノ, ス を^' I； おして、 ネ 
y ト ワークに つながる 次世代の コンビ 
ユー？ を 作ろう と言う ことにな り まし 
た。 それで、 MS-DOS の 上に 次世代の U1 
(ユーザー. インター フ I イス） を 載せ 
て、 マウスで 操作す る、 ディスプレイ 
も横?^|!ですが、 ぐるつ と 回す と 縦 型に 
なると。 できあがった モノ か "PC-lOO で 
した,: 

通擁 ： それ は IBM-PC が 出る前に 議論し 
ていたので すか？ 

古川 ： 出る it から 話 は していました 力、 
MS-DOS の ffiffl も 含めて 考える と、 IBM- 



PC か 出た です,, mvi-pc か 出た li'i: もに， 

松 下 や rj 立から IBM-PCiL 換 モー ト' を 
持った E3 本 語 PC がた く さん 出て きま し 
た。 それと は， まったく 違う 方向と して， 
Lisa 以上の もの を 作る ぞと 燃えて いたの 
力 i、 京 セラと NEC の 半導体 事業部 門の 
PCM0O プ ロジェ ク 卜でした。 

その上で 『ダイナ' ウェア』 DS-WORDj 、 
そして 「キャンディ』 は 生まれました。 
ビッ トマ' グブゃ マウス を 生かした 新し 
い ブラ ッ ト ホームと、 その上で 動く ソ 
フ トが 世界的に も 先鞭 をつ けて いたと 



私たち は羼 後まで PC-9801 が 
I 開発 中で ある ことち 知らなかった 



古川 ： マイクロ ソフト は PC-100 の 開発 

に 傾注して いて， 同時 期に 先 ほど 言つ 

た 第 二 OA が 水面下で PC-9801 を 作って 

いる こと を 知りませんでした。 

ass ： NEC に は 2 つの 部門が あって， コ 

ン ピュー タ 事業部 門 力 や C- 9801 を 作った 

という 単純な ス トー リーなん だけど、 

St 際に は そこ はもう ちょつ と 複雑 だつ 

たという ことでしょう 力 1。 

古川： そう、 私たち は燉 後の 最後まで 

PC-9S01 が 開発 中 である こと を 知り ませ 

ん でした。 

SB ： それ は 発売され るまでで すか？ 
古川： 本当に、 あと 2 力 月で 出 fl? すると 
いうと ころまで 知り ませんで した 
田さん （P4 参照） に PC-9S01 の 試作機 を 
見せて いただいたら， PC-S801 との TT. 換 
性 は DiSK-BASIC も 含めて 1 PC-100 のレ 
ベルで はなく、 はるかに 1^ い 互換性で 
動作す る ことが 分かりました。 これ を 
見て PC-88C)1 で 動いて いた ゲーム ゃヮ一 
プロな どの アプリケーション は、 ^き 
力 午 C-9801 で 動く ようにな ると 思い ま t 
た。 これ 力、 そのまま 発売され ると 
き つ と PC-IO0 は PC-98(H と S^^fi" して し ^ 

うだろうと 予想で きました。 pc-iom 

と つての 最大の 敵 は IBM 5550 や 松 下の 
JB-30M ではなく、 PC-S801 を檨 承した 
PC-9S0I という 感じでした。 

その 当時、 私 は アスキーの 開お 本部 
の 本部 長で あると 同時に、 MS-DOS のラ 
ィ センス をす る 立場でした。 そのため 



マイクロ ソフトと しても PC-IOO に ffi 
していた のです。 それまで アスキー は 
すべての バソ コン メーカ一 から 早い B 
期に マシン を 預かって、 「デモ ブ ログ ラ 

ム 作成」 「マニュアル 作成」 r ゲーム 
発」 という ビジネス を やって きまし. 
このまま 離陸して しまう と、 （アスキー 
は） そういう いう ァ ド バン テージ も 



BASIC が UiliiT されて しまう と、 そ：) 1 
(NEC と マイクロ' ノフ ト との!！ 係が > 終 




PC-9801 の 11 生で 私た ちが 閱 わった こと 



i (る PC- 伝 K 永久 保存 版 




BASIC を あまめ るよ う 
に すれば， 当? K そう 
な ') ます。 確かに 
ソースの 逆ァ セン プ 
ル は 必 要 あり ませ 
ん。 しかし， トーク 



- かの 形で 侵; 

■i せんか J . 



そのと き は， PC-9H()1 は CP/M 86 でい く 
二い うこと で ほほ 決まって いま した。 

まず、 私たち は、 PC-9801 を このまま 
出荷したら， 品質 上の 問題 を 起こす の 
バグ 取り を やらせて いただける よ 
う 提案し ました。 私たち は バグ 取り を 
しながら、 マシンの 内容 をよ く 勉強し 
て、 r キャンディ J と 力、， rThe CARDJ 
とカヽ r マルチ プラン J とかの 移植 を は 
じめ る 体制 を 整えました。 

その 過程で、 PC-9S01 に は PC-88fl] を 
リバース エンジニア リ ング して 開発し 
たので はない かと 思われる ような とこ 
5 '—実際に あ り ま した。 ほとんどの 
- ドは 彼らが 独自に 作り 上げた もの 
^違いない ようです が、 いくつかの 
a 的な バグと， トークン チー ブルが 
一緒で した。 マイク ロソフ ト の BASIC 
は スムーズに 動く ために 「トークン テ一 
ブル」 が あり， それ を 実行して います。 
トークンが 全部 一緒でした。 PC- 



それが きつ 力' け 
で， 私たち も マニュ 
アルの 制作 や、 初期の デモ プロた' とか 
も 作らせて いただき ま した。 PC-98XA 
くらい ま' では， 私が マシン 語で 書いて 
いました。 グラフィック を SIJ に 作って 
おいて、 直接 GDC に DMA を 使って 送り- 
映像が 出て く る 瞬間に GDC のス ト レ ッ 
チコ マン ドで 物理的に 伸ばします。 す 
ると. 精細な グラフ イツ ク がいきな り 
描 面された ように 昆 えます。 そう しな 
いと ダラ ダラ 害いて いるの が晃 えてし 
まいます。 

速睡 ： GDC はいじり 甲斐の ある 石です 
よね。 ちょっと テーブル 作って， ボン 
とわたす と、 もう スパンと いっち やい 
ますよ ね、 細かい 話です 力 f。 
古川 ： そんな デモ を 最後まで 作って い 
ました。 毎年， だいたい 5 月の 連休の 時 
期になる と、 その 仕事が 回って きまし 
た。 そして、 連休明けに、 みんなが 会 
社に 出て くると、 * で 私が 倒れて いま 



まだ' 82、 3 年の 段 1^? で、 CP/M 86 t 
MS-DOS の どちらが いいと いう 決着 は ま 
だついて いません でした。 しかし 1 第 
二 OA は， すでに CP/M 86 があった ので、 
MS-DOS を ライセンス する 必要が あり ま 
せんでした。 そのため PC-9801 で MS- 
DOS を 使っても らうた めの 交渉 は， 実 
績 からして CP/M 86 に 1 かなり 分が あつ 
たという 状態でした。 

disk-bask: で 動いて いるものに、 皆 
理工 学の 松 を 入れれば、 いきなり ヮー 
プ n が 動く のに 「なぜ OS を 買って こな 
ければ いけない の？」 という 疑問 を 解 
消す るた めに， おそらく、 B 本 だけ だつ 

たと 思います が、 「アプリケーションに 

MS- DOS とコ ピー ゃフ寸 一 マ 'ブ トプ ログ 
ラム を バンドルしても いいです」 とい 
うこと を やりました。 

たとえば、 マルチ ブラン も， 一太郎 
の 前身の JS-WORD も、 その 当時， 売ら 
れ ていた、 お 終 的に！ 00 本 以上あった、 
MS-DOS の アプリ ケ一シ ヨン は バッケ 一 
ジを H うと， MS-DOS が 入って います。 
いちいち セツ ト アップし なくても， 
DISK-BAS にで 勋 いている マシンに， い 
きなり マルチ プラン を 買って きて， そ 
の ディスク を 人れ れぱ， MS-DOS が 立ち 
上がって， マルチ プランが 立ち上がり 
ます。 たた' し， MS-DOS の 機能と して， 

口 ツビ一 を コピーす る 以外の 機能、 た 
とえば アセンブラ はついて きません。 



アプリケーションに 鳔 慎で バン i<y ング して 《>55 

I ことで、 MS-DOS は 成立して いた 時 11 があった。 



古川 ：2 つ g は、 PC-98(11 は DISK-BASIC 

から スタートして いたので， 主要な ァ 
ブリケ 一ショ ンは DISK-BASIC の 上で、 
OS を 必要と しないで 動いて いま した。 
そんな 中、 MS-DOS で 開発して もらえる 
よ う にお 願い を させて いただき ま した 
力 {、 その 当時の マシンと いうの は メモ 
リカ （UffK しかな く， なおかつに 8K のう 



ちの 64K を MS-DOS が 使って いま した。 
しか アプリ ケ一シ ヨンの スペース 
がない ので は， だれも 開発なん かで き 
ない」 と， いろいろな 方から クレーム 
をいた だきました。 そのため、 私たち 
は マルチ プランと. ジャスト システム 
の ワープロ を 128K メ モリで も 勅く 状態 
で 出荷し ようと 考えました。 
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PC-9B01 の E 生で 私たちが M わ ゥ たこと 



^ゆ：)： i「ri のき H: ョ-ぉ z 、-/^さ -/): 挑; 



早い 時期に マー ケテ f ン 9" 施; ffi と し 
て， アプリケーションに 無 傲で バンド 
リ ング しても らう ことで， MS-DOS は 成 
なして いた 時期が ありました。 私たち 
は 別に 誰かとの 競争 を 排除す るた めに 
やって いたわけ では あり ません。 NEC 
としても、 自宅に 帰って から 「アプリ 
ケ一シ ヨン を 買った の だけど， どう 
やって 勅 かすので すか」 と 聞かれた と 
きに， 「もう 一回 MS-DOS を 買いに 行つ 
てくだ さい J と-きうの は 忍びない と 者 
えたんで しょうね。 そんな ス？ 一卜で 
I 上 

遠藤 ： IBM-PC が 出て きても， マイクロ 
ソフトと して は BASIC で 商 先して いた。 
初代 IBM PC の PC-DOS なんて- BASIC を 
她 かすた めの ォマケ で ■! すいていた よ う 
な ものでした よね。 だけと'、 R 本で は 
PC- 1 00 という 理想の マシン を 作ろうと 
した。 ところ が、 PC- 100 は , 実際 ぼし や つ 
てし まう わけ じ やないで すか。 結果 的 
に， NEC 【ことって PC-9801 に 行った の は 
良かった のか ビぅ か 分か り ません が。 
という こと は 古 lli さんと して は、 PC- 
9801 に関して は， 思い入れ というよ I) 
は， 商売と して， NEC と ガッチ リ 組ん 
でい く しかない という 判断と いう 力'， 



-r う I. ' う 持 ち だ つ た の で すか？ 
古川 ： まあ, そういう 状 想だった だか 
も しれません。 テク ノ ロジ 一から する 
と、 PC-IOO の ほうがお も しろかった の 

です が- _ 

PC-9801 以降， il 択肢 として， ワープ 
口 は 4 つ ある， 表 計算 は 3 つ ある。 スー 
バー カル クと マルチ ブランと 卜 2- 3 が 
あって， 「お客様 は 自由に 選んで くださ 
い」 という， ハードウェアと ソフト 
ウェアの ビジネスが 完全に 分離した 形 
で， 自由な 競争 カリよ じ まった というの 
は， PC-980i が 作った 1 つの カルチャー 
だと 思います。 それまで は、 マシンの 
出荷 前にお 金 を 棲んで， 「何々 バソコ ン 
用の アプリケーション を 移植して もら 



えません か」 とい-—, ケース か- ル' 'おに^ 
かった と 思います。 それな のに. PC- 
9801 はソフ トウ エア メーカーに 開発 委 
託と いうの は 一切 やって いませんで し 
た。 しかし， 開発して くれたら、 その 
パッケージ を 盛り 立てる ために、 全国 
キャラバンの 中で ブース を 用意して く 
れて， そこへ 展示して くれました。 た' 
から， その 当時， 開発 者 も 販売 担当者 
も， 北海道から 沖 純まで， みんなで 旅 
行 （出張） しま した。 パーソナル メ 
ディア も 管理 工学 もみん な 一緒で、 み 
んな 2 組ず つくらい、 競合す る プロ ダク 
ト 作って いま した。 そういう 人間た ち 
がー 緒に 行った のです。 



PC-9801 は 88 のぺ y フ：！ ラルと 
I アーキテクチャに 半分 總 5 れ ていた 



還藤 ： PC-98(H の'、 一 ドウ ユア は， 当時 
として は桔 ffi 良かった ので は と 思い ま 
すが， いかがで すか？ 
古川 ： 良かった と 思います。 それ は、 
AT バスが 生まれる 前の 最初の IBM-PC の 
バス は， 8 ビッ ト でした。 そのため， ス 



ルー プットが かなり 恶 かったです。 そ 
れ に対して PC-9801 は 最初から] 6 ビッ ト 
の バスで したし。 

ただし、 昔の PC-8S の ペリ フエ ラルと 
アーキテクチャに 芈分雜 ら れ なが ら 
やって いた 部&も ありました。 画面の 




PC- 3301 の S 生で 私た 5 が 関わ： 
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リ ゾリ ——-一 シ ヨン も， 64tlX4U り や、 
1120：<750 という， 今と なって は I なぜ 
なのだろう？」 という 仕様が 標^で し 
た。 その 中で、 割り切って しまって， 
GDC だけ 使えば いいのに、 GDC もビッ 
ト マツ ブも 両方 アクセス できる よ う に 
なって いました。 そういう 意味で、 PC- 
SS01 との 互換性と 16 ビッ ト と しての MS- 
DOS の 制限と、 両方の 縛りが あって， 
結構. 苦しい 思い をして いたと 思い ま 
す。 PC-880I の資 產を路 is したから， そ 
ういう リゾ リュー シ ヨンと 力'， そうい 
う ものに 縛られて しまったと H える 力' 
も しれません。 

SB ： IBM-PC が デフ ァク トス タンダー 
ド になって、 互換 機と いうより は IBM 
の 手 を 離れて， Itt だけの ァーキ テイク 
チヤ じ やなくな り、 会資 g 的な 存在 
(こなった わけ じ やないで すか。 そこで， 
ものすごく 周辺の 開発 ス ピー ド とかい 
うのが 加速して いった 中で、 PC-980I と 
IBM-PC と は 全然， H 的な 違いが 出ち やつ 
たという ことです か？ 
古川： IBM で すら， PS/2 の マイクロ チヤ 
ネ i レ なり， 陋 面の レゾリューションで 
苦お しています。 その 隙間で， たとえ 
ぱ 286 から 386 に対する リ 一ダ 一シップ 



遠 藤 ： DeskPro386 が 最初です からね。 
古 JII: それ 力' ら、 XGA という 力 >VGA の 
流れと いうの は、 VGA そのもの ではな 
くて、 アフター マーケットの VGA コン 
パ チボー ドの影 罾が強 かつ たと 思い ま 
す。 CD とか、 3.5 ィ ンチ のフロ ツビ 一 も 
そうです。 PS/2 が 最初に 3. 5 インチ を 
使った と 思われて いますが， 実は 違い 
ます。 たとえば， あの 当時、 ほ M は マ 
ィ クロ チャネルに 持って いこ うとし ま 
した 力 お客さん は AT バス を 選んで， 
流れが 決ま り ま した。 

そういう 意睬 では， ほ M が リーグ 一 
シップ を 発揮して 决め たもので はなく， 
自由な 選択肢の 中から お客様が 選ぶ- 
デフ ァク トス タンダ一 ドが ある けれど、 
それ は 決して IBM や マイ クロ ソフト か 
决め たわけではありません。 ノベル は 
売れました 力 そのと き LAN マネー 
ジャは 売れませんでした。 それから 
ネッ ト ワークで もそう です ね。 あの- 3 



時， TCP/IP が據 準になる なんて、 きつ 
と 誰も 考- えてい なかった と 思います。 
今と なって は 信じられません 力 *、 その 
当時、 TCP/IP プ n トコ ルス？ ツ クは、 

で 8 万円く らいし ま した。 

そういう 中で， PC-9801 そのもの はお 
客 様に 支持され て、 ここまで 育って き 
たという 要素が ありながら、 ワールド 
ヮ ィ ドで 者え た ときの カス タマ一 チヨ 
ィ ス という 軸足が ほかへ 移って いきま 



した 1= その 屮で， 1 i:mX75() の ディ スプ 
レ ィ を 29 万 8000 円で 売って いるから 餹 
かるんで すが， それ を やり 過ぎて、 い 
ろい ろな 障害が 起きた のか も しれ ませ 



二 こで PC- 98Cn の 幕 は 引き ましよ 
, '出す の は， タイ ミン グ 的に そ 
—い 判断だった と 思います。 



私たちが OS/S を やらずに Windows に 行けば 
I PC-9801 の 命 はもつ と 長かった かもしれ ない。 



古川 ： Windows を バン ドルした 川:^ M- 初 
の マシン は、 NEC から 出て いるの は ご 
存知です か ？ 
»B: 何でした つけ？ 
古川 ： PC-9801VX が Windows を バン ドル 
してい ま した。 よ く ， その マシ ンで， 
私たち は 「Windows で PC-9801 の 優位性 
を 保ちながら、 IBM-PC との 互換性 は 作 
れ るので す」 と， デモ をし ました。 
IBM-PC も し < は 5550 の 上で 動いて いた 
Windows でも， PC-!)80I の Windows でも、 
In] じ PageMaker が 何の 改造 もせずに 動い 
て、 印刷までで きました。 そのと き は、 
マイク ロソフ トは OS/2 に 傾注して いま 



したので， 私たち はコ 



コ 'ノ Windows を 



私たちに とって OS/2 というの は 31 を 
i? きけ てみ て、 2 つ 悲劇が ありました。 
Windows や MS-DOS の 場合， アスキーが 
代理店の 時代です が、 私たち は 開発 当 



D — 力 I レで 日本語 化しながら， その 
ソ一ス を 向こうに 返して いました。 し 
かし、 05/2 は IBM との 共同 開発な ので， 
それから 問 発 側と しても、 「マイクロ ソ 
フ ト 株式会社」 がで きる 前 だから， 代 
理店 である アスキー が 勝手 に ソース を 
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PC-9B01 の S 生で 私た ちが sa わった こと 



PG」£J ヨリ- J '/ME^^lkk^MMMuk^ 




If つてく るなん て あり 得ない lilS なので 
すね。 だから、 OS/2 の IBM バージョン 

がで き 上がって から、 n 本に もってき 
て， それ を 各 マシンに 移植す る ことに 

なりました。 しかも、 OS/2 は、 オリ ジ 
十ルの 1.0 が 出てから， 開？ 6 していい よ 
と S われる まで lili から 1 年 半く らいか 

かり ま した。 
その上、 移植 を 開始して みると， お 

変な こと ばか り でした。 MS-DOS や 
Windows の 場合 は， どんな マシン， どん 
な'、 一 ドウ ユアで も， 何とかで き ま し 
た。 し 力' し， OS/2 は、 IBM のァ ーキテ 
クチャ 以外の マシンで 動かない き-ま 計に 
なって いました。 そのと きに、 05/2 の 
移植 を PC-9801 のた めだけ にやって， ゼ 
口から OS/2 を 作り fg すと い うこと を 



ン では ゼ C 



つて， ま た 次の ハーシ ョ 
ら やら なければ いけない と いう 状況 
でした。 この 先、 何が あるの だろうと 
いました。 それ は 過去 やった 移植と 
うの はまった く 通 ffl しない わけです。 

HI ： マイク ロチャ ネル grfs とかです 



と マイク □ ツマ トの 月が あり ました 

しかし、 私たちが OS/2 を やらない 1 
Windows に 行けば， rWindows は. '、- 
ドウ エアの 違いが あっても それな り 1. 
勛 いて， 间 揮の アプリケーションで I 
く 共通 プラット ホームです」 とやつつ 
いたら， PC-9S01 の 命 はもつ と JS かつ/ 
かも しれません。 



j ファンクション 中ぬ から サービス 中 1& に 変わる。 



通 藤 ： PC-9801 が シヱァ を 取る 前の ころ 
は、 むしろ 今の 時代の いろいろ ヒント 
が あるん じ やない かとい う 気がします。 
インタ T ネッ ト もそう かもしれ ないし. 
ュビキ タスが どう とか 言って いる こ と 
も- 

古川 ： H 刊 アスキーの' 79 年の 10リ 11 せ 



の 特集 あたり じ やないで すか。 インタ一 

ネッ トが 出現す る こと を 完全に 予 a し 
ていたよ うな 話って、 いっぱい 出て く 
るでしょう。 私が 月刊 ァス キレで 南い 
た コラムの 中に r バ 一ツナ ルコン ピュー 
タ」 と 「パーソナル コンビ ユー ティン 
グ」 の 違い を 明確に 害き 分けてい ます。 
その 中で、 r メディアの 主体が 送り手 か 



に,':' え' け -T: に' なわる _ ヒか. I -r. ' ト ■ 
で 接続され る だけで は 意味が な t 

力'， r 人と 人 をつな ぐの が 本質で， 
を 忘れて はいけ ない J とか 語って 



うの は どこです 力'。 

古川 ： ファンク ショ ン 中心から サ一 
ス 中心に 変わる こと だと 思います。 '- 
コンテンツと 力'， ノ、一 ド とソフ ト みた 
いな 言い方 をして いた 人が いま した。 
たとえば テ レバ ソ に関して も、 あれが 

バソコ ンの 機能な のです 力 <、 テレビ 7 

映る という 機能の 話ば かり しています， 
： それが フ アンク ショ ン 指向； 

古川 ： ファンク ショ ン 指向 だと 思い' 
す： そういう 機能が ついている ことか 
M を 意味す るかと いうと， 時間の 拘束 
か ら 開 枚 さ れる テ レ ビが 存在す る と 
うこと だと 思います。 
機能が 存在して いる ことによ つ 
それが 当 た り 前にな つ た 瞬間に 人間が 
変わる と 思いません か？ その 人間が 変 
わる その 瞬間 というの は 何が 一番^ 
いかと いう ところ をもう 少し 突き i さ 
ていく と、 どんな サ一 ビス を 提供す る 
のかと いうと ころに 行き着く ので はな 
いかと 思います。 そういう 意味で 
単なる 機能の 羅列で， 「ュ ビキ タス 本ツ 
ト ワーク」 と 言っても、 機能の 中に 異 
なった デバイスが 相互. に 接 親され ると 
いう こと しか 意味し ないで しょ う。 
as: そうです ね。 

古川 ： たとえば、 ある メーカーの デジ 
力 メ がモ デル チェンジ しまし た。 3 
興味が あるの は、 「秒 何 コマ J I 

ri/8000 秒」 ではありません。 「なぜ、 ' 

ドス □ ッ トに ワイヤレス カードが 入ら 
ない のか」 という ことです。 それ は 撮 
影した 写真 を そのまま 飛ばしたい， 
うこと ではありません。 たとえば 球場 

に 6 人 カメラマン がいて、 撮影す る' とサ 
ム ネイルが 飛んで くるとします。 き 
者 は それ を 見ながら， 「次の 打席 はこ こ 
から 撮って くれない？」 と デジ カメ 5 
通して カメラマンに 伝えます。 こう L 
た 瞬間に、 スポーツ 写爽の 即時性と レ 
うのが 変わります。 撮った 写 离が編 S 

者の 意向で、 そのまま 編集され て、 害 



PC-9ao 1 の M 生で 私たちが 関わった こと 
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りつ けられて. 1 1', 版で きる ことにな り 
ます.， リアルタイムで 編集者が カメラ 
マンに フ ィ 一 ドバッ ク できたら， その 
瞬間に ネッ トヮ一 ク でつな ぐ, き 味が 
まったく 変わる と 思います。 
mm ： 撮られる 写 M が， そういう 仕組 
みがで きた ことで 変わる と 面白い と 思 
いますよ.： 

古川： たとえば， デジ カメの 写 S とい 
うの は、 ？ィ ムスタン ブが 人って いて 

も， この 録音 中の IC レコーダーと は， 

バラ バラで 動いて いる わけで しょう？ 

この rc レコーダ一 を 別の マシン に 接続 
したら、 音声と テキス トの棒 打ちが 同 
時に 出て きて， その 横に デジ カメで 
捣 つた 写真の サム ネ ィ ルが 人って いま 
す。 これ を 見な 力 f ら、 記事 を飭 いたら， 
効率 だって 断然い いはず です。 このと 
きに， それぞれが 独立して ネット ヮ 一 
ク につな がって いる だけで は 何の 意味 
も あり ません。 2 トラックあるなら、 I 
トラック は 音声 を 入れて， もう 1 トラ ッ 
クは 違う 分 Jff の デバイス、 たとえば テ 

キ ストの 棒 打ち を 記録す る。 この IC レ 

コーダ一 は 音声 を 記録す る サービス だ 
けから， テープ 起こし 代 を セーブで き 
ると いう サ一 ビス を 提供で きる よ う に 
なり ます。 

そのよう に 考える と、 周りに あるい 
ろい ろな サービスの 中で、 何で 連動し 
ていない のだろう と 不思讓 に 思う こ と 
がた くさん あります よね。 たとえば、 




に 自分で マナー モー ドに 切り替え るで 

しょう。 IB の スケジュール を a て， こ 

の 時間から この 時 問 は 会議 中 だから マ 
ナ ーモ— ドに 切り替えよう と 携帯電話 
が 自動的に やれば いいのです。 その 間， 
tft 々から « 話が あったら、 その 人に は、 
この メッセージ を リプライ する。 緊急 
の もの はこつ ちに 届いて， 必要ならば 
返事 をす る。 返事 を するとき に、 どこ 

の チャンネルから 人って き た fl5 報 も ， 
別の メデ f ァを 通じて リプライ できる 
ような 環境 を 作る だけで サービス 内转 



あと は 情報 を 流す ための [ 



曜 -, レ 




グ」 というの もあります。 たとえば， 
車-で 走って いると き 携带に 電話が か 
かってく る ことがあります よね。 ちょ 
うど 近く にマク ト' ナル ドが 見えたら， 
その 駐車場に 入ります。 その 瞬間に、 
ホッピングと いいます が、 携带 《 話 か 

ら VoIP に 51 り 替わり ます。 いったん 切つ 

てかけ 直せば、 国際電話 でも、 その 場 
所に いる 限り は， 夕ダ みた いなもので 
す。 その代わり， 「ここで 使った の だか 
ら， ついでに ビック マックで も 買って 
いこう 力' J となった 瞬間に， 誰が お 客 

を ここへ 連れてき て、 誰が VoIP に 切り 
換えて、 その 結果、 ビック マックが も 
う 一個 売れた かとい うこと は 非常に 明 

なわけ じ やないで すか。 

その 中で 新しい サービスが 生まれる 

かもしれ ません。 だから、 今、 rvoip が 
便利です」 とか やって いますが， まだ 
違う という 気がします 

古 III 事 （ふるかわ すすむ） 

1954 年 7 月 12 曰 生まれ， 1979 年 株式 会 
社 アスキー 入社.. 月刊 アスキーの 謳 集 を S 
て. 同社で マイクロ ソフト アジア 極東 担 S 
取締 投を 務める. - 13 日 6 年. マイク ロソフ 
卜 株式会社 設立 時に 初代 代表 取締 投 社長 就 
任,， 1 991 年 同社 代表取締役 会長 就任 „ 
2000 年 4 月に 米 マイク ロソフ 卜 コンシ ユー 
マ H 略 担当 パイ スフレ ジデン 卜 EE 任。 
3302 年 1 月 米 マイク □ ソフ 卜， 9E'SlSrm 
略お よび 政策 担当 バイス プ レジ デン 卜と し 
て 赴任.. 

2004 年 2S, マイク □ ソフト 株式会社 最 
高 技術 》 任 音 を 兼 接。 
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PC-9B01 の 生で 私 た ちが 閱ゎ つたこと 




# キーパー ソンが 齲る 1 




プロ グラムが 作れなくて ち バソコ ンが 使える 

： と を 教えて <れ たの は SB だった/山 田祥平 




実は、 ぼくが t9 ぶに 使った 本格的な 
ビジネス コンピュータ は 98 で は な か つ 
た。 同じ NEC の 製品で は あるが、 いつ 
て みれば， 継子 扱いの 機種と いっても 
いい PC-IOO だった。 でも、 この マシン 
との 出会いが、 その後の ぼくの パーツ 
十; レ コンピューティング を 大きく 変え 
た。 というの も、 この PC は， プロ グラ 
ミ ング 言語と しての BASIC を ROM で 持 
たず， フロッピーディスクから 才 ペレ 
—ティ ング システム を 起動して 使う バ 
ソコン だった からだ。 

実のところ， ぼく は， BASIC のよう 
なブ グ ラミング 言語が， どうに も 好 
きになれな いでいた。 でも、 PC-100 は 
違った。 いくつかの 睨 文、 すなわち、 
コマンド を 覚え、 それ を 入力す る だけ 
で， かなりの ことができた からだ。 つ 
ま り， コンピュータ を 使うた めに， ブ 
ログ ラミン グを する 必要がなかった。 
これ は 画期的な ことだった。 

その オペ レー ティ ング システム 力 fMS- 
DOS である。 その後， この OS は、 98 で 
も 使われる ようになり、 「バソコ ンを使 



実の ものにした。 この こと は、 ビジ ネ 
スで パソコンが 使われる ようにな るた 
めの 大きな 原動力に なった はず だ。 

今 さら ここで、 OS のメ リ ッ トを 説い 
て も 仕方がな いが、 OS 上で 動く 各種の 
アプリケーション 力 ( ， 今で いうと ころ 
の ISV、 すなわち ソフト'、 ウスから 多数 
発売され て パソコン ショ ップの 店頭に 
パッケージ として 並び， それらが 同じ 
ディスクに データ を 読み 鲁 きし， さら 
に は， どの アプリケーション を 使う と 
きに も， のちの ATOK となる ジャス トシ 
ス テムの KTIS ゃバツ クスの VJE な ど、 
単独の フ n ン ト エンド プ n セッサ で 日 
本 語 を 人力で きた。 フロッピー デ イス 
クカ' ら， RAM ディスク、 そして、 ハー 

ド ディスク へと， DOS の roj, すな わ 



当たり前の 現 境が， 少しずつ 一 |£ 的な 
'ものに なって いく 時代 を 体験で きた こ 
と を、 実に 幸せに 思う。 

ぼくが 月刊 アスキーに 「MS-DOS ュ一 
ザ一 ズ ワークベンチ」 という 連載 を番 
かせて もらって いたの は、 まさに 98 の 
全盛期だった。 この 連載 は， のちに、 
r 戦う MS-DOSJ と 改名され て 単行本に 
していた だいた。 連載 時に ページ を演 
出した すらそう じさんの マン ガも大 好 
評で， それ も、 別途、 単行本に なった。 
当時 編集部の 連載 担当 は 現 デジタル ァ 
ド バン テージ の 小 林章彦 氏、 マン ガの 
構成 担当 は、 今、 日本語文字 コード M 
連の 第一人者 である 小 さ克 ^ 氏だった。 
彼らの よう な 強力な ス タツ フに 支えら 
れ ながら、 ぽく は， MS-DOS を、 プ ログ 
ラマで はなく、 ユーザー として 究めよ 
うとした。 プ a グラム を 作れなくても、 



バソ コンは 使える の だとい うこと •？， 
多くの 入に 知って ほしかった の だ。 

9S は、 日本の 標準 機と して、 さま ざ 
まな ソフ ト、 そして、 固 辺 機器 群， さ 
らに は、 多くの 人材 を 育てた。 その 功 
敏は 大きい。 もちろん、 ビジネス ソフ 
トを 使う ユーザ一 の 姿 势をも 育てた と 
いう； t 味で は， F] 本の バ一 ソナ ルコン 
ヒ ユー ティング シーン は， この 98 によ 
つて 育まれた といっても いいだろう。 

ぼく は， 1987 年に 上梓した 単行本 
「初めての パソコン」 （主婦と 生活 社刊） 
の あとがきに， 「世界中の パソコン 力 や、 
すべて 98 だったら いいのに」 といった 
意味の こと を 害いて いる。 嘘の よう だ 
力 i、 当時 は 本気で そう 思って いた。 9S 
ユーザ一 は， ソフトの 品揃えと いう 点 
では 不自由して いなかつ たし， 周辺 機 
器に も 困らなかった。 だから 98 に 岡 執 
していれば 幸せで いられた の だ。 強引 
な 論理で ある。 でも， それ は、 日本 国 
内 だけでの 話であって. U 本の 襟 i« 機 
は、 決して 世界の 準 機に はなれな か 

デファクト ス タンダ一 ドの 役割 は， 
やがて、 DOS/V, そして， Windows3.x 
の 登場に より、 PC/ATK 換 機に とって か 
わられ、 98 の 独自 アーキテクチャ も， 
その 役割 を 終える ことになる。 NEC も 
新たな 道 を 歩み 始めた。 直 近で は， 
2002 年 秋、 ついに， NEC は， 98 の 'S: 注 
を 終了して いる。 

でも， パソコンが ビジネス でも 使え 
る こと を 実証した の は、 9S がハ一 ドウ 
エアと して 持って いた 高速な 日本^ 処 
理， lit 界一 と 定評の あった フロッピ一 
ディスクの アクセス 速度、 カリカリに 
チューニング された 独自の デバイス ド 
ライ バ など だ。 それら 力 什 事で 使え 
る パソコン を 作り上げ たの だ。 

米国での パソコン 普及の 立 役 若はス 

プレ' ノト' シート （表 計算） の r ビジ 力 



PC!? 界 キーバー ソンが Si る 思い出の PC- 3801 



K る PC-9BtMeR 永久 保存 版 



PC 業界 キー パ一ゾ ンが 語る 



ルク J だとい われる が、 S 本で はそう 
ではなかった。 日本の バソコ ンに は最 

低 限の 条件と して、 実用 レ ペルで B 本 
^が 使える ことが 求められた。 だから 
こそ， 98 でなければ ならなかった の だ C 
プロセッサの 進化が、 98 の オリ ジナリ 
ティ を 必須の ものと はし なくなり， 多 
くの ァ ド バン テージ が ソフ トウ エアの 
力で 置き換えられ ていった こと を， 本 
誌の 読者の 方 は、 きっと リアルタイム 
で 体験され ている にちがいない。 

先日、 98 の 製造 拠点であった NEC 求 
沢 を 訪ねた。 壁に ズラ リ と並ぷ 当時の 
名 機た ちの ポスター を 見て 20 年の 重さ 
を 感じた。 今、 こう して， 当時の こと 
を裉り 返る 文窣を # いている と、 本誌 
i?H 寸の エミュレータで、 一太郎 Ver.3 が 
動かない のが 残念で ならない。 あった 
ら， きっと， それ を 使って 辔 くのに。 



作 が 大変で、 多数の « 接 に a «• す る 



つて は， ほとんどのょる^?, 



に 接 練す る も 
ツマ 卜が あれ 



やまだ. しょうへい 1957 年 罹丼《 生まれ， フ リーラ 
ンス ライ 5—= 成お 大字 38 シリーズの 歴 ffi とと も 
に， バ 一ソナ I レ コンピュータの コンシューマー ユースに 
こだわり. に ffi 力 的に 



のであって も、 制 W 用 
ば， その 移 til が 必要た' つた。 せいぜい 
共有で きて， プリンタ や モデムぐ らい 
しかし， プリ ンタ も、 ^^3時は. アプリ 
ケ一 ショ ンが 印刷 ffl ドラ ィ バを 持って 
いたた め， 組 iti" せ 的な 問 an が あり， 
以外の ユーザ一 に は、 ほとんど 選択肢 
がな かった （あるいは ;i 択肢 さ え な か 
つた） 状態だった。 

この 98 への J お 中 現 ft は， NEC のサー 
ドパ一 テ ィ への fSj き 力 'けがう まかった 
のと. 比較的 スタートが 早かった 二と. 
ん気を 博 してい た NEC の 8bit マ シンで あ 
る PC-80O1/880I と シリーズ 化して いたか 

ら である （実際に は 違う 部の 製品 

であった）。 

こうした 条件の 良さに、 他 機種への 
ソフ ト 移植の 困難 さが 加わって， おへ 
の « 中 現象が 起こった わけで ある。 

さて. この' ft 中 現象 は， いくつかの 



38 は B£ に何を 残した のか？ 




' ト が あ つ た -. サ -- 



-ムを M 提 

n'l 体の 機 



バロ 版 '84 の マン ガに 登場した 塩田 氏 ( 
右 は 「大臣」 こと 亳機 直榜氏 （P.135 参照)。 

筆者が 某 出版社で 働いて いた 頃、 バ 

'ノコ ンと いえば、 98 が 全！ a であった。 

多くの ソフ トゃ 周辺 装置 は、 98 用に 作 
られ ていて、 他の メ一 カーの バソコ ン 
に i. れ& する メーカ一 は 少なかった.： 
^!=;時は， MS-DOS が {?;準； であり. 多く 



接 制御して いた。 
クチャが 違う と， 



1 の た め ， 



にで きる ため， -】 ―' 
能 強化に: 苗 源 を 51 も' I' てきた- また， 集 

中 化に より、 Inlft のソフ ト 問で-競 きが 
起こり， これが 毀 品 を 進化 させたり， 
価格 を 引き下げる) お 動力 ともなった C 

当時、 13 本の バソコ ン m ソフト メー 
力一 は、 翁 明 期に あり、 どこも 規模 は 
-尺き くなかった。 それゆえ、 特定の プ 
ラッ トフ オーム だけに » 中 できる こと 
はメ リ ッ トの 1 つであった。 

こうして 市場が できあがる；：、 そこ 
にさら に 新規 参 人 者が 現れ， ますます 
市場が 拡大して いく という ループ を させ 
て、 ifibi 【マシンの 時代が 進んで いった 
ので ある, _ 

また. NEC は、 Microsoft の OS 戦略に 
L 、 ち く 讨 XI- したと いう. な も 9 8 に 味 方 
した」 -'3 its, NEC の ライバルと H され 
ていた 富士通 は、 ま 初 を 選ぶ と 



いう ミス を 犯した。 海外 ッフ トを E 本 
ii 化する ときには、 MS-DOS が 必要 だつ 
たからで ある こ 特に^<5^；1'も):ソマ トの 
l—Miiliipian-l は、 Microsol' 【の^ 品で も あ 
り， MS-DOS が必な "i だった の だ。 

しかし、 海 外で は、 ほ M PC 互換 微が 
：ヒ流 を 占める よ う になる と ， 日 は 98 
という 独ひ|ァ一 キテク手ャの|^1になっ 
てし まった。 IBM pes: 換機は 世界的な 
標-; .V もとな リ、 そのために'、 一 ドウ エア 
価格 は ど ん ど ん ' ト' 力 '- つてい つ た 。 

9S に 集中す る ことで. 市場が 成熟し 
ていった ように， 海外で は PC 互換 機に 
IS 屮 する こと で 市場が 成熟 していつ た。 

しかし、 全 lit 界と s 4: では、 その サイ 
ズが 違って いた。 このため、 米 I 通な ど 

で 作られる ソフトウェア は， ■! 年 以上 遛 

れて 13 本に 人って くる こと に な り ， ュ 
—ザ一 琛- 境と いう 点て は， 术 「1! に I 、 3 

年 程度の i まれ を 取って しまった。 擎者 

は， リ 87¥- に 米 fll へ 取材に いったが、 
そのと き， 术 3 の PC ショップ は、 体育 
餡の ように リ くきく、 PC 関連の 製品が 山 

SJilil した 江 n 時代， El 本 独 の 文化 
が 成熟 し , 開 頃と ともに 人き く 変わつ 

たように， は、 ffl じられ た fl 水の PC 
义 I 匕 を 成熟 さ せた が、 DOS/V の ？ f & と 

と に ホ- 場 は- メく きく 変化した。 

9ti 時代の- - rt; 何が 残ったの だろう 

か？ 1 つ は、 かな i.«FP, 今で H う B 本 
語 人力 IME である。 当時、 98 が澳字 
ROM を 搭載して いたから こそ， H 本 語 
を 扱う アブリ ケ一シ ヨンが 登場し、 そ 
のために かな i¥FP がいくつ も "g: 場、 競 
含の 中で 14 能 を 向 ヒ させて いった。 

もう 1 つ は， 114^ の ゲーム igt: ではな 
いかと な I う， で ゲーム を 作って いた 

与 L く 国内で ゲーム ビ ジ ネス を展 1J!] し た 。 
スクェアと き肸 した エニック スは， 当 
！ yj は PCffl ゲームの メーカ— だった。 '、 
ド ソンな どもそう。 もちろん， 当時の 
ほとんどの ブ n グラマ はリ S でコ ンピュ 
ータを 学んだ だろう. - ファミコン （ニサ 
—ド バー テ /がな 埽 したと き， 多く は, 

PCtti ゲーム を T: かけて いた メーカ— だ 
つたので ある.， 

リ あかなければ、 U 本に ケ'_ ムソフ ト 
メーカー は 9；! らず 1 いま， こうして PS2 



が 世- 界 に-許 する こと もなかった のか 



某 の 巨人— メーカーで バソコ ンの MS に M わった 

», フリー ライター として; aft, A —ド， ソフト 岡 面で 

の; と gSt と 人 raS 才の ような IBIl 力で 9iK. Stf 本， 
WeD Zine で 中， 



麵 



2J の IKt 



ぼくが 九州 大学の 大学院 を 出て 管理 

工学 研究所に 就職した のが 1983 年 4 月。 
同社の サ ィ ト （http:〃www.klhree.co-jp/ 
corp/corp—enkaku.html) で 沿革お みる と 
ド JS3 年に 「松」 が発壳 されて いる。 沿 

革に はない 力 寞は その 前に r 松」 の 

前身 「日本語 ヮー ド プロセッサ」 が 免 
売され ている。 これ 力 ( 98 上で 本格的に 
使える ワープ. ロソフ ト だった ので 大変 
に 評判に なり 「松」 につな 力 r つた。 記 
憶で は、 「松」 が 日本の ビジネス ソフト 
で 初めて 月に 1 僮 円 以上 売り上げた ソフ 
卜だった。 当時 は、 バソコ ンの ビジネ- 
ス ソフト の 黎明期。 フロッピー をコ ピ 
一したり バ ッケ一 ジ 詰め して くれる 業 
者 もな く、 「松」 の 初出 荷のと き は、 社 
民 総出で 休 H 出勤して 朝から フロッ ビ 



g め をした。 何もかもが 手作りだった。 
'日本語 ワードプロセッサ」 は 社内で 



11 の 松竹梅と 同じで， 竹より 高機能 版 
で 「松」、 廉価版で 「梅」 を 作った のが 
「松」 の 由来で ある。 

初代 98 の標维 搭戟メ モ リ 128KB で 動 
かすた め， これら はすべ て アセンブラ 
で-; il^ いて ある。 それ も 分割 アセンブル 



がで き ない CP/M-86 の 絶対 アセンブラ だ 
つた。 わずか 128KB で 仮名漢字変換、 
ワープロと しての 編集機能 を 搭載した 
-ヒ， プリント スプール という 印刷 中 も 
編集が で きる マルチ タスク も II 現して 
いた。 コード 64KB、 データ 64KB で 動か 
すの だから， 誰かの モシ' ュ一' レがぁ ふ 



/中お 正 三 BB 



れ たら、 あふれた 分 を 他の 人が 削らな 
いといけ ない。 「コードが あふれた から 
誰か 30 バイト 惠んで くれ」 という 世界。 
ぎち ぎち に 詰め込んだ コ一 ディ ングな 
ので、 プログラム は 芸術的な ほど トリ 
ツキ一 な こと もやって いた。 ぼくが チ 

—ムに 人った r 新 松」 も才一 ルァ セン 
ブラだった が， メモリ も 増え， 相対 ァ 
セン ブラ も 使えて ずいぶん 楽に なり， 
マルチ ウィン ドウな どの 新 機能 を 追加 

ぼくが 大学院 を 出る前 年 だと 思う 力 ( 、 

福 岡の システム ソフ トカ 《98 の 解析 本 を 
出 してべ ス ト セラ一 になった。 研究室 
の 後 紫 や 物理学 科の 連中が システム ソ 
フ トに 入り浸つ ていて 逆 アセンブラ を 
作って BIOS など ROM を 解析して 出版し 
たもの だ。 大学の 後 たち を 自慢す る 
気持ちが あつたが， 管理 工学 研究所に 
来て ぶつ 飛んだ。 同社 は 98 の 開発に 関 
わって いた こと もあって， 98 のこと を 
よく 知っていた。 チップの こと も BIOS 
のこと も! En つてい る どころ カヽ たとえ 
ばキ 一 ホ'一 ド BIOS では スキ ヤンで きな 
い キーの 組み合わせが あるな ど 欠点 も 
知って おり， それで 「松」 では キー ボ 
- ド BIOS を ゼロから 作り直し ていた。 
ま だ CP/M-S6 や MS-DOS が 普及す る 前 
て-、 98 の ディスク は N88-BASIC フォ一 
マツ ト だった が、 それに 合わせて ディ 
スク BIOS も 作って いた （後に これ は 
MS- DOS 讨応 になった）。 コピー プロ テ 
ク ト のために， FDC (フロッピ一 ディ 
スク コント ローラ） を 直接 叩き ま く つ 
ていたし、 98 が 誇る GDC (グラフ ィ ツ 
ク コントローラ） をい じる の もお- =)^- の 
物だった。 入社 1 年 目の ぼく は、 仁 科さ 
ん、 臼 田さん を はじめ， プ D はこん な 



にす ごいの かと 驚き， 己の 非力に 「や 
つば S の 中の 蛙 は 胃液で 溶けて 消化 さ 
れ ちゃうよ ね。 プロの ソフトウェア 技 
術 者と してやつ ていける のか」 と 呆然 
t した もの だ。 

バッ クスカ *VJE という MS-DOS の 日本 
語 入力 FEP を 世界で 初めて 作り， これ は 
やられた と 思って， ぼくと 土屋 さんで 
松の 仮名漢字変換 部分 を 切り出 して 
「松茸」 を 作った。 松から 派生した 製品 
なので 松茸な のだった。 

当初、 仮名漢字変換に 使う 単語 辞 害 
や 文法 辞 * の 原本 は オフコンで 管理し 
て あり、 辞鲁ゃ 文法の 編集 ッ一 ルもぁ 
つたが、 後に 98. ヒで 管理 編集で きる よ 
うにした。 膨大な 辞 データ を 1MB の 
フロッ ピーに 収める ために データ を EE 
縮す るな ピエ 失 を 凝らした。 それでも 
640KB の 5 ィ ンチ フロッ ピーに は 全部 を 
搭載で き ず攀 語の 出現 頻度に よって 単 

語 を 削って 出荷したら， r 天皇が 変換で 

きる のに 皇后が 変換で きないの は 何事 
だ！」 と 右與が 文句 をつ けて きた こと 
もあった。 ユーザ は 単語の 登録 削除 は 
できた が 文法 はいじれ なかった。 それ 
力' ""我慢な ら なかった 国 |g 学 奢の 人が 独 
力で 解析して Turbo Pascal で編染 ツール 
まで 自作して 送って くださつ たのに は 
心底 驚いた。 しかも 僕が 作った ツール 
より 多 機能で 使いやす いの だ （爆笑)。 

ソフ ト バンクの 孫 社長が 来て 松 を 担 
ぎたい と いったが 関 根 会長が 取 り 合わ 
ず， 孫さん とケン 力して ソフト パンク 
I (のちの 「一 



原因で、 松 や 新 松 は 一太- 郎に 取って 代 
わられる ことになる。 

あの 頃 は、 国語学 者な ど 文系の 方々， 
「松」 や 「新 松」 の 使い 勝手 や 思想 性に 

れ こんだ といって くださる 多くの 

方々 と 交流が でき、 蒙 を 啓かれた こと 
がま まあった。 ほんと に 毎日が ェキサ 
ィ ティングで 面白く、 技術者と して そ 
して 人間と しても ずいぶん 育てられた 
時代だった。 改めて 皆様に 感謝し ます： 
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1959 年 fflram 生まれ， アンテナ M ウスに て XML ゃゲノ 

ムフ ロジ1 ク 卜に a 事。 ji 州 大学， sHiiSfi 大学 非 

鬭師。 Ring Ssrvsr7Chy ェクト ftS, S 書に mvSk ィ 
ンタ一 ネッ卜 を ffl いこな そう J (gB ジュニア 新耋） 《ど= 
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PC 業界 キーパー ゾ ンが語る©(^»"&^[?©=©©(1){1 



秋 第 原ビッ ト イン 裏話 

/S 刊 アスキ^ flia^* 'J4»itfil 



-iJW よ 與でノ 
場所と なって 



■ ト君の ttfi な 惰報収 « 



古くから の PC ュ 一ザ 一なら '70 〜 ヌ0 年 
代の f^; 菜 原 は j!i くご 存じの ことと 思 う 。 
なんとなく 怖い 街， まずん が 踏み込んで 
はいけ ない ゾーン， 街 中が ある 稀の 才 
—ラ を? g していた „ 

駅の 改札 を 出る とまず 「ノ ケの 分から 
ない 奇声 を 5 & する ;チ:浪- 苦に 出迎えられ 
(危害 はない がし ビラ を 持って しっこ 
く § い 寄る 客引き (釈 から 速く 雌れ, 
在 率 を 持たずに 営 « す る 店 だ ) を M 視 
して 進む うちに， お g 当ての ffi が はる 
か 遠くに 感じて くる。 店 H に 下-手: な H 
問 をしょう ものなら， 「へ"' ！ ト一シ 口 
力 *」 と言われそう だし、 バー ッ It や ジ 
ヤン ク 11 の オヤ ジは 》に1 だし. 龍る 
つもり が 逆に 力 モられ るか も という ィく 
安と 戦いながら 店 を 巡る。 何度と なく 
秋藥 原の 案内 を S まれた ことから も， 
知らない 人に は， 安いが ゆえに デンジ 
ヤラス かつ ミステリアスな 街と 映って 
いたに iS いない， いま は オタクの 街の 
色合いが いが， 'に <i ■ Tlift • の 

ttr|"]-j;/-jiN/Mi-; ヒ い-. た'.； ぷ 気が 強 か 

そんな 時代に ビッ トイ ン秋葉 原はォ 
一 "/ン した。 ビット イン は 地元の 横 浜 
新から ほど 近い 場所に も あり、 そちら 

にも 何度と なく 足 を；！ ん だ が 、 いつ 行 
つても 一 オープンから * ている と 思 
われる 小学' i:. が TK-SO+BS につない だ 
キーボード をた たき. 何 かの ブ ロズラ 
ムを モニタに^ 示させて いた。 十 
イコン （コンピュータ を 持って いない 
K) の 私 は りたくても 触れずに いて. 
悔しくて その ガキの 頭 を はたいて やろ 



は Apple や PET, ATARI, 



-nmma ■ 'i^n 



r バソコ:/ J と碎ぷ のが 



念 はま だ なかった） を H う ；fe は どこに 
もな く， マニュアル だけ を H つて、 シ 
ョ ッ ブの l;S 頭で 暇な と き に 触って 学ん 
でいた。 A P P I e I [は 5 (1 〜 7 万円、 
PET200I は 確か 29 万 SOO0 円だった と 思 
う。 店頭に ある マイコン は 全部 触った 
ので、 舶来 ものの 知識で は 当時で 1, 2 
を， つていた と 思う ④。 他 入と 比べ 
たこと はないけ ど。 
NEC が PC-SO0 1 を リリースした とき は 

尺 変 な » ぎ だ つ た as H 講 人 ！ S が ビ -' 

ト ィ ン に き: び 1 fk 親 という 場 ほ f 枘 に 
も I- ほ わ ら ず 侦 'J I き は 一 な く， I (1 /J 
8o()or] の 本体が 兑る a る ： おれて 、 つ た --- 

パイ トの 私たち は、 NEC からの 納品の 
ク ル マが く たびに、 PC- N'XIl の 入った 
段ホ 一 'レ を |'| せの if 丄 より 5(lcm 以上 i, 

iff, く fi'i ん で ， i'lif の は え な '- ' n ilr- で 何 i セ 
復も 運んだ から、 いったい れ' J 合 壳 つ た 
のだろう。 店の レジが、 あふれた I 万円 
札で 閉ま ら なくなつ たと 接で 聞いた。 




近顷は 「バソコ ン J という 言葉が 
「パーソナルコンピュータ一」 の 略で あ 
ると いう こと すら 忘れて しまう ほど、 
この 舉語は 浸透して いる けれど、 PC- 
8001 が 発売され た 当初、 「パソコン J と 
^音す るの はちよ つ と 恥ずかし いとい 
うか 柢抗 があった 時代でした。 やつば 
I) 「マイコン」 だよ ねえ。 パソコンな 

ん ていう H 葉 は、 しゃらく せえ， なん 
て こだわつ ていた 時代 だつ たんです よ 
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PC 業界 キーパー ソンが M る 思い m の 



ね •： そうそう 当時 は 我ら 力 f 「丁 スキ一 J 

と 「1/0」 rRAMj 「マイコン」 を四大 
マ 1" コ ン雜 誌と 呼んで いた 人 もい まし 
たね。 もっとも 全部 を 買って 読んで い 
る 人ば かりではなかった と は 思います 
が、 この 時期の マイコン ユーザー は， 
それらに 載って いる 自分の 所有す る マ 
イコンの 記事 は， ほぼす ベて 把握して 
いました ね。 で、 この 情報 はとても 大 
事でした。 毎月、 毎月、 技術革新が あ 



的 環境が 毎月み るみる パワーアップし 
ていく わけです よ。 まだ インター ネッ 
ト はおろ カリ、' ソ コ ン 通信 すらす る こ と 
がで きない コ ン ピュー タで したから， 
情!^ の 共有 はすべ て 雑誌から でした。 

そんな 時代に 商 横 は， プロ ダラ マ一 
として マイ コンを 使って いたのです 力、 
あ， そろそろ パソコンって 言葉に しょ 
うかな。 ま， 時代 も そんな ころでした 
力、'， PC-8801 を 使って すでに プ n グラム 
を ffl け 負う 仕事 をして いま した。 もち 
ろん 仕 4^ をして いる 中で も， それらの 



リ を 利 W し チン ホラ リ -r ！ 
ていう アイデア も あり ま した。 

そんな こんなで， ゲーム や ソフト は 
技術、 アイデア ともに 日進月歩でした I 
う 一ん、 いい 時代で したね。 
時代 をソフ トウ エアの エミコ 
ンで 実現で きち やう という？ 
です けどね。 この 努 いで、 エミ ユレ- 

？ー のみの 新作 PC-SSK)lrak2Cm みたい る 

もの も 出る と e 白い かも しれません ね。 




S 作 ゲームが 初 Of THIS され たのが i 年 とい 5)Sg 
を! 5 つ 目 称 1 SSL 何 « だお まえ S の 》!« である 大工 を 
B ぐ はずが. « がつ けば バソコ ン ゲーム 「口 クイン J 
roawifiL ffls はモバ イルコン テン ッ企 B. affl にお «, 



Vz が 生まれる' 



毎月の 情報 は 欠かさず 読んで いたんで 
すがこれ がまた 自分の テクニック、 プ 
ログ ラム をす る 上での ノウ'、 ゥが たま 
つてい くんです よね。 みんなで 進化し 
ていました。 いまだに 忘れられな いの 
が、 オセロ， 将棋で 有名な 森 田 和郎さ 
んの 「アル フォス _! という ゲ一 ムが発 
表された ときです ね C この ゲーム， 実 
際 は ナム コの r ゼビ ウス」 を 当時の し 
よ ぼい パソコンで 実現 させた く 開発 さ 
れ たもの なんです が， 処理が 速い と は 

いえない PC-S801 で、 なんとか 縦ス クロ 
—ルの 速い ゲ一ム を 作ろう つて ことで 1 
なんと RGB と 3 枚 ある VRAM のう ちの， 
その 1 枚 を 背景に， 残りの 2 枚を自 像， 
敵 キャラクターに あてて いたんで すよ 
ね。 これ は衝 紫でした。 こんな アイデ 
ァが 出て くると， みんな こぞって マネ 
を してみ たり してい ま したね。 PC-880I 
でい うと、 メモリが 足りない とき は テ' 
<ス クコン ト a — ラ 側の わずかな メモ 




I に は 手 を 出して いない。 

FM 音源と いえば、 やはり r メルヘン 
ヴ エール」 だ,. 今から. w. うとた わい の 

i い アクション RPG に 1 なぜ あれほど 
'、マった の だろ う ： よう や く 提終 11— へ 
'二 どり 曾いて 流れた 物 哀しい バロ ッ ク 
!| の BGM に は、 涙した。 そしても ちろ 
に 「レリ クス」 も 忘れられない。 速 水 



私 は， 大 51 アメ横の 中き も 多： liSj で 
洗脳 さ れ た 系 た' つ たので ， PC-.800 1 や 
88 など 「けつ」 てな もので、 ずっと as 
街道 を 歩んで きた。 それが なぜ， 最低 
の 16 ビツ ト CPU と言われた 8086 に 転ん 
だの か。 全ての 始ま （> は. 速水祐 it と 
の 出会いであった。 

私と 氏が、 «然 にも 问じ ゲーム を 雑 
誌に 投稿した 縁で， 当時 离 校の 教 6f だ 
つ た 速 水 宅で 開かれた マ イコン クラブ 
へ 招かれた の だ .- そ の K い fS- 根 IS … で 
はな' ：2 階 は， まさに I おはの 館だった。 
iii 新の リズい 'に' ト： お, jM は 息 をのん 
で 夜 を 明かした。 そう， 「これから は 
の 時代 だ」 と 強く 意識した の は、 謎の 
外 入 （？） マーク. フリン ト の一連の 
作品 を a てからだろう。 それまで は綠 
遠ぃビジネス機と^^ャゃゃかに見てぃた 



'f」 に ife つた 速 中 は、 ほとんど オカルト 
ゥ ラブと 化して モニタ を 凝視した， 途 

:|' の セーブ は 無い >^ 一寸先 は 死で ある C 

bil 恐怖に 紫え 上がった。 当時の ゲ— 
―', は. ブレ f ャ一 を 突き離し ていた。 
'パ 一ムの gS は キリが * いので、 it 後 
1i 職 m の 話 を。 9S が 成功した 要 

'！っ は， 漢字；! れ '6 の テキス ト VRAM 
'■； . ちらつかない ノン インタ レース 表 
■I; をい ち 早く 尊 入した 点だろう， これ 

か， 当時 非力な CPU での 快適な n 本^ 
表示 を 可能に した。 半) ■fj ゥ: i 欲 も 漢字の 
フォント も 好きだった.. つや 消しの 

NEC マルチ シン ク モニタに 流れる 文字 

は、 ただ それだけで 私 を 魅了した。 そ 

うそう 1 VZ でお 馴染みの テキストの ス 

ムース. スクロール を 初めて 見た の も， 
速 水 宅だった C ソフト は 忘れた が、 こ 

れには 衝'! ^を 受けた,， ぜひ この ス クロ 

ールを エヂ f クに忖 けて みたい、 それ 
が勒 機の I つ だ つ た か も Si] れ ない。 「人 
を ヮ'' 'と!^ r わせる」， 確 fg さえ あれば， 
なんだ つて 作れる。 ^時の バソ コンに 
は， そんな 来 IS] の 地が 沢山あった。 あ 
あ， もう -使 あの 頃に iie: りたい 

RHUS [c.mos) 

®S した チューニング による I? 快 さで， 口 OS 上の エティ 
タ として *@大 な AStSS つた EDITOR の 作者- 現在， 
S [本 fflWindowsffi フリー ゥ I ァ ーム ページで 公 la 
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パソコン通 信がなかったら はなかった 
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パソコン 通 fg がなかった 4 



株式会社 ドワン ゴ 
代表取締役 副社長 

森 栄樹 



100% といえば、 ゲーム 制作 は 

もちろん、 パソコン通信に ハマった 世代 
ならば， 誰もが 1 度 は 耳に した ことの あ 

る 名前ではないだろう か。 1990 年 ころ、 
アマチュア ゲームの クリエ イタ 一 集 回 だ 
つた 彼 5 は， あるとき は 奇想天外な 発想 
で. また あるとき は 流麗な グラフィック 
で PC-SSOl 用の 数々 の ゲーム を オン ラ 
イン 上で 発表して いた。 その後 1 
Windows 用の ゲーム ライブラリ fWin 
GLJ を リリース。 WinGL は Microsoft 
が リリースした WinG (-i-l) を 活用し 
r こ C/C++ 用の ゲーム 用 ライブラリで、 
グラフィックス はもち ろん のこと， サゥ 
ンドゃ ウィンドウ 制御 もで きる もの だつ 
す こ。 シェアウェアで レジス 卜する とソ一 
ス コード を 得る ことができ， 現在 一線で 
活躍す る 多くの ゲ一ム プログラマの バイ 
ブルと なった こと は 有名 だ。 

森 （Bk)_lOCm 本 を 手に 取り ながら） 
懐かしいで すね コレ, :. 

この 本が 出版され たのが 13S2 年 
ですから， たいたい 11 年 前です ね。 
(奥 付 を 見て 刊行 曰が ） 1 2 月 25 日って、 



ちょうど 1 1 年 じ やないで すか （：《-2)。 
この ころって 森さん つて 学生です か。 

森 社会人に なって I. 2-fr-F! くらいで 
したね この 二ろ は& かった 

— 以前、 森さん が Microsoft に 入つ 
て DirectX の エバンジェリスト をされ 
ている と H いて、 なるほどと 思って い 
ました。 ところが、 今回， 取材 をお 願 
いしょうと 思ったら， 卜 ワン ゴ にいら 
つし やる と 聞いて びつ < り しました。 
しかも 副社長 だし、 本当に II きました。 
森 なんで、 こんな ことにな つち やつ 
たんで しょ うね （笑）。 ドワン ゴ にも 
Bio— 100% のメ ンバ 一力 f 何 入 かいます よ。 
もと も と Microsoft に 行って 何年 かやつ 
て， 一段落 S いて， そろそろ， そのこ 
ろの 仲間と 一緒に 何 かやり たいな つて 
思つ たんです。 だから Bio_100% の 会社 
を 作つ たんです よ。 それで、 会社 を 作つ 
たんだけ ど、 何かと 大変 じ やないです 
か。 たとえば お金 を どうす るかと かォ 
フィス はどうす ると 力、。 川上さん つて 
当時の ドワン ゴの 社長が 友達だった か 
ら、 最初 は オフィス だけ を 間借り させ 
て もらいました だから， ifl: 初 はドヮ 



1991 年 NTT データに 入せ し， a 信 ソフ卜 等の 研 
究 MS を 担当。 1995 年より マイク □ ソフトに て. 
□IrectX の 日本 aP5)EIPC-SBJitffi を S€H の閱 H と 
SiKSlBiS 動 を 行う !■ そ 年に ドワン ゴに 
BdgSS として M わ 0, ほ 在 は 代表 ffiffiSSRtS, 



ィ パビュ 山 充弘 



ン ゴの 中に Bio— 100% が あつ たんです 

(笑 ）= そこで 僕 は 営業に 回りました。 
おかげさまで， ぼつぼつと 仕事 を くれ 
る 人が いました。 いざ， はじめて みる 
と， たとえば 見積り 書いたり， 請求 * 
出したり つて 面倒なん です よ。 そんな 
ことなら 全部 ドワン ゴで 一緒に やって 



一- 会社 を搭 営して いくって 大変です 
よね。 好 さなち の だけ 作って いればい 
いって わけに はいかない ですからね。 
その 辺が 面 倒< さいです よね。 

森 そうなんです。 それから オン ライ 
ン ゲームの システム 開発と かいろい ろ 
ありまして、 その後， 気づいたら なぜ 
か 翁 メロ サイ トを やって いたって わけ 
です よ . 

— 以前、 森さん に プログラミング 本 

の 執 SI の 相談 をした こと もあった ので、 

着メロって 簡 いてす ごく 不思議でした 

ね。 とち 5 かとい 5 と i アブリな どの プ 
ログ ラム を 作って いる ほ 5 が 森さん つ 
て 感じが します。 

森 そうです ね， やって いる 僕 も 化 S 




ハ企 10 で 

すね （效3)。 本当にい い 話 だと 思い ま 

した- 

—— 98 エミュレータ を 使って， 昔 懐か 
しい 98 ゲームで 遊んで いただ こ ラ と 企 
画しました。 当時、 僕 も 森さん もそう 
だった と 思ラん です が、 38 で ゲームに 
八 マった じ やないで すか。 ちちろん 森 
さん は 作る 側で、 僕 は 遊ぶ 側だった わ 
けです が。 当時、 僕 5 と 同じ年 代の 人 
が、 現在 は 結婚して 子供 もい る わけで 
す。 そんな 人た ちが、 この 本 を 見て、 
「お！ 懷 かしい、 また やりたい な」 つて 
当時 を 思い出して 手に して くれれば い 
いなと 思って います。 HIS に ゲームち 
やり こむ 時間 はない かもしれ ません が、 
懐かし さに 浸っても 5 いたいです。 



レス テで、 昔ヒ ッ ト した ゲームが 多い 

です。 ちょろつ と 懐かしみながら 遊ん 

でみ るって 感じで みんな やって いるん 

じ やない かと 思います。 だから， 改め 

て 本気で その ゲームで 遊んで いる /、は 

少ない と 思います けど。 

— ところで 今， i アプリって どれく 5 

いの スペックまで 出て るんで したつけ、 

スーフ アミく 5 い？ 

森 フ. 一-/—'' ミは ある ffil で えてます. 



一 すごい。 

なかなか 入に 「昔， こんなの を やつ 
いたんだ」 つて 見せられ ないじ やな 
です か。 だから 僕 も エミュレータ を 
つて 皆の ゲ一ム を 頑張って 動かして 
ようと 考えた こと もあります。 でも， 
ミ ユレ一 タを 自分 だけで 使えち やう 
はいない じ やないで すか。 自分で 
—ド （98) もっていて， そこから 吸 
出さ なきやい けない とかいろ いろ 問 



「やって たよ」 とか 「遊んで たよ」 つて 
言 ラ人は 多い と！! います。 市販の ゲー 
ムを やって いた 人 は tt ち ろん のこと、 
普段 ゲーム を まったく やらない 人で も、 
僕 もそう なんです が、 Bio 100% の 
ゲーム はやって いたと 思います。 フ 
リ一 ソフトつ てこと もあって、 気軽に 
ダウンロードして、 すぐに 遊べた。 價 
なんか rSuperDepth」 や 「口 リロ リ 
ローリング J に ハマって ました。 モし 
て 味瞻 J にも バマ りました。 
森 今、 もう 一度 やって みると， なん 
で この 程度の ゲ一ム に）、 マつ たんだろ 
うって 思います よ。 

— 確かに 今 Bici_100% の ゲーム を 
S て、 「お、 これ は」 とか 言って 懐かし 
んで く れ るの は 3D 代の 人 だけ かも しれ 
ません。 だけど， あの ころ Bio 100% 
の ゲームに ハマった 人 は みんな 懐かし 
んでゃ るん じ やない かと 思います よ。 
それに 意外と 若い 人 も、 音の ゲーム 好 
きだった りします よ。 先日、 アスキー 
で MSX マガジンの ィ ベン 卜 を 秋 菜 面の 
LAOX ァ ソビッ 卜 シティで やつたん で 
すよ 4)。 子連れのお 父さんが たく 
さん 来て ましたよ。 今 はもう MSX は 
持って ない けど、 懐かしくて 来たって。 
MSX を 懐かしむ 世代と するな 530 代 
じ やないで すか。 だけど、 ィ ペン 卜に 
来た 人って 20 代ち 意外に 多 かったんで 
す。 古いから カツ コ いいって いう 人 も 



：：• あと WA^^^ ゲームに 



— 今 13 の 目玉の 1 つと して、 せひ， 
Bic3_100% の ゲーム を 収録した いと 考 
えた わけです。 

森 連絡の つく メンバーに は、 すでに 
話して あります。 みんな 「ぜひ、 収録 
して くれ」 つて 言って ます。 ところで， 
この 本 つて 市販の ゲー ムと かも 収録す 
るんで すよ ね。 

— もちろん、 市 BE の ゲーム も 収録す 

る 予定です。 でも， 市販の ゲームと 
Bio 100% の ゲームって ユーザー 履が 
全然 逸5 と 思います。 バソコ ン 通信 を 
やって いた 人な 5、 市販の ゲーム はや 
5 ない 人で も、 Bio_.100% の ゲーム は 



いるみ たいです し、 なんてい うか レ卜 
口な 感じが おしゃれって 若い 人 は 思 ゥ 
ている みたいです。 

森 それ は 意外です ね。 もともと MSX 
マシン はちよ つと 特殊な 感じだった と 
思います よ。 

— なんにしても （当時） バソコ ン a 
信に バマ つていた 人に とって， バ マつ 

ていた ゲームの 代表格が Bio 1 の 
ゲームだった と 思 うんです。 今で らバ 
マれ るん じ やない かな。 

森 jft 新の フリ一 ソフトの ゲーム を 
やって みれば わかる と 思う のです が、 

li—ii 白い のって いっぱい あると 思います。 



、 バソコ ン 通信が なかったら ：^。 は：^^か2_た 



'たさら' この 程度の ゲーム （Bio_l(KF ふ 
の ゲーム） を i アプリに しても 出す なん 
て 考えられません。 今の 人に コレを 見 
せても、 「ふ 一ん、 何 コレ？ _! で 終わる 
と 思います よ。 今の 入 はこん なんじ や 

m も 遊んで くれないと 思レ ' ま す = 
一 そんな ことないで すよ。 今でも 十 
分、 面白い と 思います。 

森 - :r れは， ''ill か'、 マった ゲームの f ィ、 

m が- 今で も i&i 白 く 感じられ るんだ と 
思います。 今、 中国で 素朴な オン ライ 
ン ゲームが ものすごい 盛り上がりです 
けど、 他に 刺激的 コンテンツが あまり 
ないから こそ、 皆が'、 マって いる わけ 
であって、？ a 時 はそう いう 状況に 近 か- -' 
たと 思います. 

— たしかに、 似て いるか もしれ ませ 
ん。 ゲームち 制作す る 側の 技術 は どん 
どん 上がって いるし、 ライブラリ を は 
じめ とする 環 境 は どんどん 整備され て 

いるか 5, 今なら カン タンに すごく き 
れいな ゲームち 作れる と 思います。 だ 
けど、 あのと き は 今の 闢発 頃 境なん て 
なかった し、 あのと き は みんな 
Bio 100% の ゲームが すごい と 思った 
の も 事実な わけです し； 
森 今， i アブリ 作って いる 人 は アマ 
チ ユア も 含めて いつば いいます。 はつ 

きり 言って， この辺の タイトル （Bi<5_ 

100% の ゲーム） つて， 彼らの 作って い 



る i アプリに も ft けて ると 思います C 'た 

の i アプリ ゲームの 力が よつ ほと 作り こ 
ん であ I) ます <^ 

— そり や PS2 の ゲーム は 画面が きれ 
いだし， 動き もす ごいと 思います。 そ 
れ に比べて スーフ アミ や ファミコンの 
ゲーム は ど 5 かとい え は， 画面 も 動き 



し、 誰も 教えて くれない。 だから 誰ち 
自分で ゲーム を 作ろう なんて 発想 もな 
かった。 そんな 中で ゲーム を 作つ たん 
です か 5, 十分に 突出して いたと 思い 
ます。 レベル だって、 あの 時点で は 十 
分に 高かった と 思います。 



とい IU ま 、惑 


縿ぱ D—^I^PIPil^ 







ち ショポ 'いじ やないで すか。 でち、 

PS2 のなかった あの 当時 は、 ス ーファ 
S の ゲームで ちきれ いだと 思った し， 

すごく 面白い と 感じた のと 同じ じ やな 

いです か。 もちろん、 PS2 の ゲーム 
だって あと 何年 かした 5、 「なんで、 こ 
んなシ ョボぃ ゲームが 流行し たんだろ 
う J つて 思う ときが きます よ。 

森 じゃあ、 今 は 面 Ci い ゲーム を 作れ 
る レベルの 高い クリエーター はいない 
のかと いう 疑 im にな 【> ますよ ね 
— もちろん、 クリエ一 ター 全体の レ 
ベル は 相当 上がって いると 思います。 
しかも 制作 頃 境な ど いろいろ 条件 は 揃 
つてき てます。 確かに 全体の レベル は 
上がった かもしれ ない けれど、 誰が 作 
つても でき 上がる ゲームが 同じような 

レベルの 同じよ 5 なち のにな つてし ま 
う 可能性 も ありま 

す。 だか 5、 突出 
した ク UII 
が 出に ぐい, 

たし 力 > に i ァプ 
の 作者が ァ マ 
も 門 学 
校の 生徒であった 




一- あの ころ は 制 
作礙境 もなかった 



シンと いう よ り は ビジネス マシンです 
よね。 98 つて H えば やっぱり 一太郎 
(»5) です よ。 だったら. 一太郎 を収 
録 しません か。 そう したら 絶 吋に ゥケ 
ますよ。 2 倍 角と 力 14 倍 角で 画面 Jr. に漢 
字 表^した りして。 当時 使って いた 人 
はた まらない と 思います よ, - 
— 実は、 ジャス 卜 システムの 浮 川 社 
長に インタビューに 行つ たんです よ。 
そのと き 冗談 交じりに 交渉 はしました。 
そしたら 浮 川 社長が 「それ， 面白い よ、 
い いんじゃない J と 言って くれたけ ど、 
(ジャス 卜 システムの） 広報の 人に あつ 

さり r ダメ です」 つて 霣 われました。 

そのころ の 一太郎 バー ジョ ン 3.0 つて 

□OS ベース だし、 付録に つけたって， 
今の バージョンの 売り上げに は 全然 影 
翟 ない と 思つ たんです けど。 それに 今 
回、 山 田 待 平さん にも 寄稿して いただ 
いてい るんで すが、 山 田さん ち 一太郎 
や 松が 勳 いたら 最高です ねって 言って 
ました。 

森 です よね.- みんな， そう 思って ま 

すよ,.. さらに 印刷なん かもで きたら S 

うこと ないです ね。 

— 印 80 つて、 PC-PRS01 モード 
(■t-6) とか ESC/P モード (-5-7) とか 
サポ一 卜して. 当時の ブ U ンタが 使え 
る よ ラに すると か。 

森 それ はす ごいけ ど， そんな プリン 

タ いまさら 作って ないです よ。 

— レ卜ロ ブームです からね。 そ 5 い 

5 ところに 乗っかった 1£ 画です か 5。 

森 门ま、 f おも 9S まだ 持って ますよ.- 
ROM BASIC の 動 く マシン を 1 台 取つ て 
おきたい なって 思って， PC-9821AP2 を 4 

！ f. ほど 前に 中 古 で つち やい まし た 。 



4pC- 980lM 'K 攝も 



時々、 プロ ゲ ラム を 打ち込んで おらせ 
てました よ。 なんか， むちゃくちゃ 速 

— プログラム を 打ち込む つて 门 行 
BASIC コンテ ス 卜」 (ma) とか， 

「ちょっと いい プログラム」 （KB) とか 

そんな 感じです か r 

森 懐かしいで すね， そんな 感じです。 

ROM BASIC サイコ 一です よ—. コ レでコ 

ン ソ一 ル! Fil 出 jrjiTj ない のです が 

— 今回の ェ H: ユレ ータ では コンソ 一 

ルは サポ一 卜して いないので すが、 次 
号 を 出す 機会が あれば、 それ を 可能に 
したいで すね。 「自分の ソフ卜 を 動かし 

たい」 という 声 もあります し C 



かが 凰て くれ るんだ つて 

— « しいです よね。 雅 かが 見て くれ 

て、 « 想 くれる つて。 

森 ffi の 中に 出て いる フリー ソフ トっ 
てたい した ことない つて 思いました。 
かとい つて、 自分が 一人でで きる わけ 
じ やない し。 パソコン通信 を 始めて 仲 
間 を 見つけた つて こと は 大きいです。 
僕 は 自分 一人 だったら 何もで きな かつ 
たわけで すよ： でも パソコン通信のお 
かげで 仲間 を 見つけて， いろいろ 教え 
て もらう ことができました。 入に 聞く、 

たとえば 98 で 何々 をす るに はどう すれ 

は I. . の つ て jg】 小 板 ', 1 き 込めば， 親 



パ ソコ ン^!；^ 盲が：/^：0ゥ お る 



— ところで， バソコ ン 通信と いう コ 
ミュニ ティの 中で、 森さん を はじめ、 

Bio 100% の 皆さんが 育って きた わけ 

じ やないで すか。 

森 そうです ね. バソコ ン 通信な かつ 
たら ft— たなかった と 思います ね。 そ も 

そ も Bio— 100% という グループ も バソコ 

ン 通信がなかったら 存在し なかった わ 

けです し。 バソコ ン通 fi^ がき/ i びつ けた 

仲間と いうの は 間; IS いないて- J . 

—— 森さん にと つて バソコ ン通儈 つて 
重要な in 能の 1 つだったです よね。 

森 'ヽ- 'つ ン通 がすべ てでした よね， 
'ノコ ン 通信と かやる 前って、 何 か 作 つ 
て も 見せられ るの は 友達と か 家族と か 
限られて たわけです。 ところが， バソ 
コン 通信 を 始めたら、 「おお、 みんな 見 
て くれ るんだ」 つて， それだけが モチ 



切に 答えて く れる 人が いる わけです。 
当時， 割と パソコン通信 やって いる 人 
は、 技術的に 先端 いっている 人が 多 
かった ので、 聞けば みんな 親切に いろ 
いろ 教えて くれました よね。 だから 分 
業な りそうい つた 形で、 それで 僕もモ 
ノ （プログラム） を 作る ことができた 
と 思います。 あと、 完成までの 過程 も 

掲示板 や n グに 残って るから、 それ を 
見て 仲間が 集まって きたり. こっち 力' 
ら問 いかけたり しながら 盛り上がって 
いきまし たよね。 本当に、 バソコ ン通 
信の 中で 出て きた 話でした ね。 バソコ 
ン 通信っても のがなかったら. たぶん 
Bio_10CI% つてなかった と 思 'ますよ. 

— 森さん つて バソコ ン aws は ASCI 卜 

net (SflO) か S はじめ たんです か？ 

森 ASCII-net に 入る 前に 草の根 やって 



ました, - SiiidioFemy (®IU (という 草 
の 根 BBS) で （管理者で ある） Femy さ 
んと人 を 集める に はどう する かって 話 
してたん です よ。 手っ取り早く W かゲー 
ム 作って、 それ を ばら 撒こう つて。 そ 
の 時点で、 もちろん 傑 は ゲーム は 作り 
たかつ たんだけ ど、 そのころ はま だ CS 
語 も 知りませんでした。 だから， 彼に C 
を 教えて もらって、 「蟹 味噌」 （《12) 
を 発表 したら あまりに も 反響 あ り す ぎ 
て' 草の根 BBS で、 2 回線 （《13) しか 
なかった から ほとんど バンク 状態で し 
た。 それ だったら 活動の 場 はもつ とメ 



ジャーな ところに しょうって ことにな 

り ま した。 次に 目 をつ けたの が Ascn- 

iiet の junk.Kst («】4) だつ たんです よ。 
あの ころ、 ASCII-net の junk.test がす ご 
いって 耳に 人って いました から。 や 力 * 
て NIFTY-Serve の FGAL («15> へと。 
今、 考える と ASCII-net も 「2 ちゃんね る」 
(2cli、 »16) に比べれば 随 全です よね。 
^ 菅は ASCI 卜 net の junk.test で、 
今 は 2ch にどつ ffi りって 人 もい るので 
は。 

森 僕 も；!！; h は 楽しんで いますよ。 2ch 

に しても それ 以外の コンテンツに して 
も バソコ ン 通信の ころよ り 面白いです 
よね， そもそも ク オリ ティが 高い。 
一 バソコ ン 通信に 比べる と インター 

ネッ卜 は 参 JlD 人口が 多くな つて、 バソ 
コンが 趣味 じ やない 人 t 当たり前 のよ 
5 に 参加して いる。 そ 5 なれば 才能の 
ある 人が コンテンツ を 作って くれる。 
昔 は、 バソコ ンが 趣味で かっそう いう 
才能がない と， 面白い コンテンツ は 作 
れ なかった わけ だから、 それに 比べれ 
ば クオリティ は 上がります よね。 
今回 はおりが とうご ざいました。 



1 Windows 上で リアルタイムな テ イス プレイ 描画が 必@ 
な ゲーム を 実行可能に する ための ソフト その WnG を 
ベースに さらに « 能 拡« を 行なった Game SDK6:BB3 さ 
さらに Sffl も rDirsctXJ と 改められた， 現(1 も ttffi 

が ffises れ ている。 

3 この インタ ビコ 一は 年の ai も S つた 曰に fi わ 
ました， 

3 もちろん 本 爾 ffl ことです = 
4 fMSX マガジン 永久 保存 182」 の 刊行 をお S して. 
2003 年 11 月 30 日に fitSfg ラ才 ツクス ァ ソビツ トシ ティ 
8 ほ特! SSa で 行われた 「MSX マガジン まつり」 のこと 

ジャスト システムの I" 一太郎」 BrPC-3801 シリーズ 
用の B 本 g ワープ □ ソフトと して デファクト スタン タ一ド 



だっす:,, もちろん M も WIndowsB として Hffi さ n ている， 

文 5： サイズの! 方法が was か， それに Jit して gft mts 

n - w 倍 角） とか 4 倍 g という 指 S を 行う， 

■i>6, *7 プリンタ ffiiia コードの 名称， S 本！！ 91 が m 頃す 

る tD が PC-PR201 モードて-， セイコー： C プ ソンが 攆唱 する 
のが ESC ノ P モー ド。 当 85 の 用プ IJ ンタ はたいて 
いこれ 5 のま! S モー ドを 6 つてし Ifc, 

'SB. ^-9 igsoff 台， s 刊 アスキー B 上で ais されて い 

It. この 当時. 「バソコ ンが できる J と は 「プログラム を ■ 
くこと がで きる」 という こと だ： J た。 

«10 S3 会 は アスキーが 3g していた バソコ ン a 信サー 
ビス。 ィ '（一 ノー ッ J と 呼 はれる ほ特の ffl 示 ffi が 採用 さ 
れ てい た。 

■S1 1 Bio_l[)0%0' 出入 する Sffl 根 BBS として 名 を (ft せ 



«12 ョ IWffiffl 作った ァ クシ 3 ン ゲーム 

#13 パソコン affl の t« 台， 10B に i 台の バソコ ン しか S 
KS できな し 1 た 》. lawK がすな わち. ra 時に アクセス 可能 

な 人 》 と S る， ほとんどの 孳 ffllSSBS は imn! で 運用され 

ていた， 

や， 4 ASCII-net の ASM 示 

Gallery ForumsJ の S 称。 フリーソフトの 大半が g9 さ n 



： D - R n INSTALL GUIDE ■^WW \ 

付属 CD ROM 

インス! ^一 ^ レ ガイド ^， A 



Windows パソコンで、 98/88 ゲーム を 楽しもう ！ , 





代 lifK' らいの バソ 
楽しめる 点が うれしい ポイント だ， か 
つての It れの マシン 98/88 が， 自分の 
バソコ ンで 楽々 エミ ユレ一 ト されて い 
るの を a ると、 ここ 20 年の バソコ ンの 
進化 を 肌で感じ， 隔 ili の 思いが ひし ひ 
しと 込み上げて くる はず だ。 



まず は! PJjd- ： 環 ― 

を確5^!してほし 






OS 


Windows98/98SE/Me/2000/XP 


い （表 1)。 快適 






CPU 


Celeron 233MHz 以上 （400MH;i 以上 推奨） 


に) s ぶに は， で 






サウンド カード 


DirectXS 以降 対応の サウンド カード 


きる だけ Jii 斬の 






ビデオ カード 


16 ビッ トカラ 一、 800X600 ドッ 卜 以上の 表示 か" ST 能の もの 


マシンが fjiffl め 






そき 


ジョイ ハ' ッ ト-. ジョイ ス ティ ッ ク i ォ応 .:.!^!応してぃるケ-ムのみ 



MHiCD-ROM 
に は， 20 本以 t 



付属 CD- AC 
の 内容 



ル などの 各種 W 
料. 特別 W 絲のぺ 一 バーク ラフ ト 作成 

fflPDF など 盛り だく さんの 内容が 含ま 
れ ている:. ゲームの ィ ンス トール 方法 

は， i も ほど 解説す るので， まず は 付 ffi 

CD- ROM の 内容 を 一覧で 示して おこ う 



表 2 付 
スタート メニュー 名 


M の 内容 

Has ソフ卜 


ProlectEGG 


シル フィート， 幻影 都 ボ. 夢幻の' DSEH 


ASCII 


表參 ii アド ベン チヤ一， 南 (9 山 アド ベン チヤ一. イン サイ ダース' ■ 81 王 A ルトン 
の S. イン サイ ダース 2 'ィゥ がいない， 超 あ 速 天文 シミュレーション. テ' イス 
ク アスキー SF ゲーム （TH に LERWARSi ROCKET MAN. PARAHOPPERS. 
DRIFTER. CHINESE CHESS) 


GAINAX 


霞お 学園 


BIO— 100% 


Super Depth , TURB, POLESTAR. MARKADIA, ROLLING95, CAR I 
Grand Prix, NvaHax '93. 闘 TURB, GOGGLE- 1, eFORTH. FLIXX 


コ一 ェ一 


ウイ ニンク —ポスト HtBKS) 


ドキュメント ほか 


「南 山 アド ベン チヤ一」 W«E， （'、'口 ディ一 US ァス *-1SS2 年 g» 

「イン サ イダ一 ズ. « 王 ハルトンの MJ の マニュアル 

「インサイダー ズ 2 . ィゥ— か' いない J の マニュアル 

PC-9801 (初代 1 ぺ―パ —ク ラフ ト 

PC-9801 (キ flft>a— ド テスト （月刊 ァスキ -1SB3 年 号） 

「超 a 速 天文 シミュレーション J の マニュアル 

["THILLER WARS」 lilEI 己 事 （月刊 アスキー！ SB6 年 SSg) 

rROCKETMAN」 掲載 i 月 w アスキー isas 年 

rPARAHOPPERS」 ffi 載 13 事 （月刊 アスキー 年！! 3 号） 
rORIFTERJ 掲 mfig 1 月刊 アスキー 1987 年 1S 号） 
[CHINESE CHESSj 掲 ttffi 事 （月刊 ァス キ—， 387 年 1 SS> 
FreeDOS (98) の ソースファイル 



26 » る PC- BB01 伝 H 永久 保存 版 



付属 CD-ROM インス トール ガイ 



インス 卜 ールの 方法 



アン インス I ルの 方; 去 





r ン ストール のが i に， まず は Web へ 一 
ジで 最新の 情報 や トラブル シュ一 ティ ン ゲ 
t !ii てお こつ (hup: ゾ, www.ascii.co 
books/) . IK 限 ■is 項 や, ； ッ チ プログラムが 
13极 されて いた 場合 は， 忖厲 CD-ROM を 
ィ ンス トールす る fifl に I 入] 容を 確^して ほ 
しい。 

付 ぼ iCD-ROM を ト' ライ ブに 神人す る 

ブラウザが 自動的に 起動して rH« 

CD-ROM インストール ガイ ド」 が 表示され 
： 図 1 ん もし、 ブラウザが 起動し ない 塌 
ね ェクス プロ一 ラで CD-ROM を 開き， 
「imlex.lUm」 ファイル を ダブル クリック 
して JiJiM する,， 

r-— ムのィ ンス ト 一ル は， HTML フ ァ 
レ にある r ィ ンス ト一ル ボタン」 を 押す 
だけ だ.， このと き [ファイルの ダウン ロー 
ダイアログ ボック スが 表示 される が 
2). ここで は 必ず [開く] ボタン を 押 
す こと r それ 以外の ボタン を 押す と， イン 
-—' レが IE しく 突' f-/ できない- [フ アイ 
ルの ダウンロード] ダイアログ ボックスに 

[±, r ファイル によって は， コンピュータ 

に 問題 を 起こす 塌合 があります J と A: ポ 
されて いるが， 本 CD-ROM はき ちんと » 
作 蹄認を 行って いるので. 'な 心して 
！ ボタン を 押して ほしい， 
インスト 一 ルカ: はじまる と ダイ ァ ログ 
"ノクスが 去, 了く される ので. あと は 指, お 
にしたがって いく だけで、 インスト一 ルは 
完了す る （図 3, 図 4)。 この インストール 
プログラム では. r 電 fl&i 学 園」 を 除く すべ 
ての ゲームが 一度に ィ ン ストールされ るコ 
パロ ゲ ラム を 個 別 にィ ンス トールす る 
ことができない 点に は 注意 して ほしい 
(アン インス トール も 一度に 行われる）。 

なお， 「遒 学阅 J は 18 譏 以上の 方の み 
が 遊べる ゲームの ため， インストーラが 別 
お 意され ている， 各 El 内容 を 判断のう 
インス トー J レを 行っても らいたい （な 
. 者の 方 は 18 歳 未満の 子どもの H 

に fftn ないように 注? S のこと）. 



ま f も 

蘇る Pf -9801 伝説 





ァログ が s 示さ n た [RiKi^r^ij ツ ク 




隱 * 観^ 



1-— え'' に.： しまったら 手 f'§ に 征 う 



ィ- ノス トー wsrr しま 



勢 



インス I ~ 一 ルの 完了 





インストールが 完了 すれば、 あと は 通常 

の Windows アプリ と 起動 方法 は 同じ だ。 

[スタート] ポタンから r すべての プ ログ 

ラ ム」 （Windows 2000/Me/98SE/98 

では 「プログラム」） を 選択し， 「Ascn」 — 
「蘇る pc-gsol 伝説 永久 保存 版」 と メニュ 
一の 階層 をた どって. する プログラム 

を 選択す る （図 6) 

プログラムが isa!; したら， あと は 「懷か 

し ゲ一」 を 楽しむ だけ だ （図 7 レ それぞれ 

の ゲームの 遊び 方 や 攻略 法 は， 以降の 記事 

や 付属 CD-ROM の マニュアル を 参照して 
ほしい。 プログラムの 終了 も， 通常の 



プログラムの 美 行 



Windows アプリと 同様 だ。 「終了」 メニ. 
一 を 51 択 すると 1 本当に 終 T してよ いか, 
ぅカ'の確認ダィァログが表^1;-されるが， 



トルバ 一 ■ff の rx」 ボタン をクリ 'y ク する 

, 即 135 に 終了して しまう ので 注 盘 が必塑 




ゲームが なち ヒ がったら， あと はいに し 
え 愁に 浸りながら 存分に 楽しんで いた 
だきたい. ゲームに よって は， いくつか 設 
定の 変更 ォブシ ヨンが 01 意され ている の 



ノー 夕の 各種 才プシ 三 



で， それら を 解説して おこう- なお， ゲ一 
ム によって 設定で きる オプション や メニュ 
—名な どが!?^ なって いるた め. 遊びたい ゲ 
ニムに 応 じて それぞれ 読み替えて いただき 




Hl， 「南 H 山 アド ペンチ ヤー J の 画面 モ一 ドメ 二 

ュ一。 riaa ライン を 表示 J ォ フシ ヨン は as は 変更 
？る 必要 はない 



「ドライブ J メニューが 表示され る 、'm 
の心喊 nu 幻影 都市、 電脳 学 ゥ i ニン 
ゲ ポストな ど）。 これらの ゲーム は、 数 
めの フロ ッ ビ一デ ィ ス ク で 提供 さ れて t 'た 
もので、 ゲームの 途中で ユーザーが フロ' ソ 
ピー ディスク を 入れ替える 必要が ある。 ェ 
ミュレ 一 タの埚 合 は， 物埋 的な フロッピー 
テ' イス クは极 わない ので， Effi 的に フロッ 
ピー デ ■( スクを 人れ 替える という 操作の た 
めに 用意され ている メニュ 一だ.. と 言って 
も、 面倒な こと は 河 もない。 図 8, 図 9 に 
あるよう に、 ゲーム 途中で フロッピ一 ディ 

スクの 人れ 替え を 促す メ 'V セージが 表示 さ 

れ るので， それにしたがって メニューから 

該当の フ D ツ ピー ディ スクを 選 折 すれば 

OK だ- 
また. 多くの ゲームで は riii 而 モード j 
メニューが 用意され ている。 デフォルトで 

は， PC-9801 の 画面 サイズで ある 640X 
400 ド'； / 卜の ウィン ドウ 表示と なって いる 
が， フル スクリーン を 使った 表示に 切り 替 
えたり， 800X500 ドット （実寸 サイズの 
1.25 倍） のゥ f ン ドウ 表示の: i^R も 能に 
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付臑 CD-ROM インス I ル ガイ ド 




HIS 「^¥SJ の IS5E メ 二つ一 



i. 「画面 モード」 メニュー ではなく 「設 
メニュー 内に フル スクリーンの 切り 替 
え ォブシ 3 ンが兩 意され ている tft^ も ある 
(図 15 を 参照)。 
フ； レス クリーン 表示に M り 替えた 場合 
タイ トルバ一 や メニュー パ一 が 非 表示 
となる 力;， マウス カーソル を 画面 上部に 持 
：： いくと， メニュー バ一 が 表示され るの 
ゥ ィ ン ドウ 表示に 戻したり、 設定 変更 
など も 行える： tBffi モード は、 自分が 一番 
-ムに 没頭し やすい 状態に BJ り 替えて. 
お 好 みで 遊んで いただきたい. 

没定」 もしくは 「Setting」 メニュー は， 
それぞれの ゲームに より 内容が 異なって い 
る:， 15 本 的に は デフォルト のままで 問 IS は 
ない が， マシンの スペックに 応じて 必要な 
パシ ヨン を 変更しても らいたい。 図 12 の 
5 に、 ゲームの サウンド の^を 変更す 
る ことができる。 [ポリ ュ一 ム] を クリ. ソク 
すると、 Windows の 「ボリ ユー ム コン ト 
ロール」 が 起動す るので， 最適な 音量 を設 
定 する （図 13)。 [音 H] は. 通常 変更の 必 
S はない が， ロース ペックの マシンの 場合 
音質 を 下げる と スムーズに 動作す る塌 
■ft" が ある。 「設定」 メニュー にある [テン 
キーの 割り当て] は， 英字 キ一 を テンキー 
に 剖り L>i てるた めの 機能 だ （図 14)。 二の 
難 ±, 本誌 30 ページ 以降の 各 ゲームの 解 
説 s'd* で 取り ト-げ ている ので， そちら を-参 
りこと。 

E た. 「SetHng」 メニュー を クリックす 
設定の ダイアログ ポッ クスが 表示 さ 
y ゲームに より. その内お は 一部 異な 









ヷ h™ h COT チ， H^/Vk 






"r 







W I r- ;i ^ f ボリュームコントロール」 ダイアログ ポツ ウス 




BIS 「3» 幻 ffl 心 B|in」 の 89 定 メニュー （[Scresnl 
タフ） 



H17 ほ: IBiSS 市 J ©19 定 メニュー け MIDI] タプ） 

つてい るが， おもに: i つの 設定が 変 S でき 
るよう になって いる。 図 15 にある ように 
rScreenJ タブで は， 画面 表示の フレーム 
数 や ウィン ドウ 表示 か フル フク リーン 表示 
かの 切り替え ォプシ 3 ン ほかが 用意され て 
いる。 [フレーム 数] は， 通常 変更の 必楚 
はない が， 口一 スペックの マシンな どで は 
変更す る こ と によ り スムーズに 画面 表示が 
行われる 埸 合が ある。 

[サウンド] タブで は， サウンドの ON/ 
OFF やき' 質， その他の 設定が 行える （図 
16). マシンに 搭載され ている サウンド 力 
ード やその 設定に よって， 各種 オプション 
の 変更が 必要な 場合が ある。 また、 「幻影 
都市」 では [MIDI] タブ も 用意され てい 
るので、 こちら もお 使いの 照 境に!^ わせて 




設定す る （図 17)。 

[その他] タブ は， r ジ 3 ィ パッド を 使う」 
r 方向 キ一 を テンキーに 対応」 など 主に 操 
作に 閱 する オプション だ。 こちら も 必要に 

応 じて 離して ほしい （図 18)。 

撮 後に. ゲームに よって は 「Pause」 メ 
ニューが 用意され ている 場合が ある。 ァク 
シ ヨンゲ一 ムで. 途中に ちょっと 休憩 をい 
れ たい 場合な どに 便利 だ。 なお， エミ ユレ 
—タは 複数 起動が' nT 能な ので， アクション 
ゲーム を 楽しみながら， 口一 ル プレイン ゲ 
ゲームに 浸る といった こと もで きな く はな 
い。 「シルフ ィ一 ド」 で!^ ちまく りながら， 
その あいまに 「南 » 山 アド ベン チヤ一」 で 
頸 を 悩ますな どと いう シ ユー ルな 状況で 
ぶこと も 可能 だ. 
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I 音、 やり 込ん IE. 、 多の 懐かしい ゲームが ラ、 ここに 復活！ 



f"MpC-9801 は ビジネス アプリケーション だけで なぐ、 数多ぐ の 対応 ゲームが 発売され た マシンで ち ある。 アクション 
ゲーム や □ —ル フレイ ング、 アドベンチャー * ありと あ S ゆる ジャンルの ゲームが 3S で 動いて いた。 PC-9B01 シ 



き 市販 ゲームと， その 体 K 版 



P34 シルフ ィー 



Winning Post 体麵 



f ド ■ パイ ■ アスキー 

rag 山 アド ペン チヤ一 
&Sg 道 アド ペンチ ヤー 
インサイダー ズ - S 王 ハル トンの g 
インサイダー ズ 2 - イヴが いない 
超 高速 天交 シミュレーション 
ディスク アスキー SF ゲーム 
fTHRIL し ERWARS. ROCKETMAN , 
PARAHOPPERS , DRIFTER, 
CHINESE CHESS' 







* 格 RPGSS 作。 多次元 界を またに かけ 冒 BS だ ！ 



夢幻の 心臓 m 



夢幻の, & 臓の 戦士 は、 長い 戦いの 末につ いに 故郷 
へと 隔還 する。 しかし そこ も 安住の 地で はな <、 
「暗黒 神」 の 侵略 を 受けて いる 戦乱の 世界だった。 
彼 は 故郷 を 救うべく、 さまざまな 次元 界を 巡る 冒 

険の 旅に 出る のだった。 パソコン RPG 黄金 期に 
発売され た U アル タイム RPG。 



説明 



野 



■J アル タイム RPG 」 

写 臭で 見る と 見下ろし 型の 
画面 を 持つ ス タンダ一 ドな 
RPG だが， 実際に 触って みる 
と 「何 かが 違う」 と^ づくは 
ず だ。 それと いうの も， この 
ゲームで は プレイヤ一 が 何 も 
していな く て も リアル タイ ム 
に 時間が 過ぎて ゆく の だ,. 時 
fit] は; ズ ii ね. それに つて); 1 は 
満ち 夂けを 線り 返す。 敵 も リ 
アルタ イムで いている。 
フィールド 上 を うろうろと 動 
き|!^1ってぃる恐ろしげな姿が 
敵で ある モンス タ一。 これに 
触れる と 敏關が 開始され るの 
だが， 卞. ん公を 上手く 動かす 

ことによって， ）ffiiri な晚ぃ を 
I 恥 Si する こ；； も 'ば 能： 

稼ぎ やすい 雑,??. モンスター 
のみに 戦い を 挑み， 強い モン 
スターから 逃げる の は r 夢幻 
の 心臓 nU の 必須 テク ニツ ク。 
むやみ やたらに 戦い を 挑む の 
ではなく， 相手の 姿 を 見極め. 

強い モンス？ 一なら M' 早く 逃 

げ 出そう .3 テンキー さばき も 



謹 



前の 作 載が 大事 ！ 
U アル タイム « ほ 



『• ^幻の 心 »mj では «M も 
リア I レ？ ィ ムで興 開 C ？ 5 "キヤ 
ラ ク ター は あらかじめ セ ッ ト 
された 作 に 従って S 動で 戦 
is'fl を 行なう ■： 肉 ii ほ戰 キャラ ク 
_ な ら い义" お], -乂 籠 



れ ぞれ の 個 性 になわ せ た f 5^ 割 

分担 力; £ '要た に. これ は メニュー 
の 「作 戟 J コ マン ド から セッ 

ティ ン グ できる ぞ。 この 13 動 
iiiK 闘 を 利用した; f も 験 値 稼ぎ 
も 能 だ- バ一 ティ 一のレ 
ベルが 十分 上がったら， フィ一 













一い ^ 









[2] [4] [S][8] キー 


パーティーの 移動 


[スペース] キー 


コマンド モード 


[リターン] キ一 


決定 


[ESC] もしくは [0] キー 


取り消し 



ITS 
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「懐かし ゲー J で 遊び 狂え！ 



■« と r 夢幻の iDi^j ― 

： 夢幻の 心臓 j は 国産 RPG の I ニ大 巨頭 を 国内向けに 大幅 ァ 
荸 分け 的 存在で、 カラーの モ レンジ。 ： ウル ティ マ. 的 移 
ン スター グラフィックが 話題 I 勦 +• ウイザード リイ 的 戦 
に。 キャラクターが 死ぬ と I 關 という スタイル は， 後の 
ディスク か 5 テータ も 抹消 さ ドラゴン クェ スト に 影蠻を 
れる 仕組みが 新鮮だった。 ， 夢 与えた といわれて いる， . —夢幻 
幻の 心臓 i に は ウル ティ マ の 心臓 シリーズ は， 日本 

r ウイ ザ 一 卜 リイ. という RPG I RPG の 燈大な 父な の だ」 



國心 理ぃ 仲間た ち 


メルローズ (バーバ IJ アン） 

照 S 件で 仲間に できる 前衛 要員 


ティ キ (オペレーター） 

初期 装備の ス リングが 魅力的 


ィァラ （モンク） 

序盔 《E では 唯一の 寅 重な 11 復 iS 


アル 八 ザ一 ド (マジシャン） 

ゲーム 後半まで © に 立つ 逸材 


八 口 ルシェ ィ （マジシャン） 

ffii 作に tiglfl の大 ffi:£ 使い 


ユー ギン （バーバ U アン） 

かって 共に S つた Si 丄 



が 登場す る,， エルフ や ドヮ一 



なじみの f$ 族 だけでなく. 超 
人 r エス バ一 J や 改造 人間 



'i-y-n や。 I なせば、 前回 

h つた ひ; j になる の だ。 

2[QiB のプレ ィ から は キャラ 

クタ 一作 成 時に 生年 L ョの入 

力で はな く E 接 職 を 指定す 



ほ' 



'mm<D 



<UI\nT と GOLD> 

rUNiTJ と 「G0 し DJ は 
どちらも お金の 単位。 武器 
屋ゃ 宿屋で は 「GOLDJ. 
蘇生 S では 「UNIT」 でし 
か 支払い を 受け付け ていな 
し 1。 いざと いうと きのた め 
にどち らも ある 程度 用意し 
てお こう。 




「ナガ ッセの 町」 の両 S 商に 行 
かないと. では 買い物 もま 
まならない。 装 « を 調える ため 
こまめに 兩替 してお こう。 





LWffBOtUB ナヤ一 r 


c スタ一 卜 


) 


i 




ガイ ャ―ル 城で ma を IMS 
V 王 ほに 会う 






( 他人の ほこ S で M 人に 会5 


) 


i 


( ガイ ャ一ル 城へ 房。， お け 取る 


) 




C 町で r»5E のお 守り」 と 「地 BJ S 手に入れる 


) 


1 


( シュド • メル t«3 






ゲームの スター ト 




「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え 



« る PC-3801 伝 R 永久 (S 存 1£ 33 



リル フィ— K I SUPER DDGFIBHTER 

Copyright CAME ARTS Co..HdJD-Mya/^ 



1 



IK ベ シルフ イード! 巧 快 3D シュ一 ティング 



シルフ イード 



遠い 未来。 宇宙の 帝王 を 名乗る 闋の男 「ザ カリ テ J 
によって、 最新 鋭 戦艦 「グロ アール」 が 強奪され た。 
対抗す る 手段 は 戦闘機 「シルフ イード」 による 単 

機 攻擊。 君 は バイ ロッ 卜と なって 敵 を 倒す の だ！ 
卓越した 技術力で バソコ ンシ ユー ティングの 最高 
峰と 呼ばれる 名作。 



霾 



本 ルール 



の あいだ 使えなくなる」 と覚 
えてお こう ， J|- 画 的な 武器の 
き fj が必' ま-だ,. 



愛 t 檢シ 'レフ 1' 一 ド; H' も 作し 
て 敵 を 倒そう」 

画面 右下に はシ' し— 7 ( 一 ド 
が 現在 装餾 している 武器と 
シール ドが 表示され ている。 

攻 を 受ける と、 シール ド 
力 n つず つ 減少。 シール ドが 
な く なった と きに え 撃 を 
受ける と， シルフ ィ一 ドが fffi 
壊されて ゲ一 ム寸 一べ 一た： 

コン チイ ニュー はない:. - 
5^ 勝お なので' I'iV おな マ' レ f が 



It 面 的に 



各 ステージの 開始 時には、 
搭載す る 武器 を 選択す る こと 

がで きる： 

リに;;: は i,M っぽり 特殊 
Silt: おが 4ra お 1 ；?^ で 5^1 類の 
武器が 使える というわけだ。 
特殊 武器 を 貌懷 した 状 想で 何 
回 か ダメージ を 受ける と、 S 
ステージの あいだ， その itU;^ 

が 使 ffj 不可能になる， お 

備 した 特殊 5t 器 は、 しばら ： 



「シルフ f ード J では， ft 初 
から 5 種類の 武器 すべてが 使 
える わけで はない。 スタート 
II き は- ふ 本の rpORWARD 
BEAMJ しか ilHK できない が- 
点数に 応じて 残 I) の 特殊 武: S 
が 支給され るの た。 つまり、 
Jji 数 を 稼げば!?. いうちから 特 
!^^武!ぉを拖1ぇられるので、 

ゲームの 進行が になる とい 
う わけ—— 

— ム に惯れ てきたら、 点 
ほ 操ぎ を 念頭に 置いて プレイ 
してみ ると いいだろう。 シー 
ル ドが 満タンの 状態で 叵 I 復ァ 
ィ テム を 取る （2000 点）、 te 

敵ァ ィ テムで 体:'' I た リ する 

(I 機 あたり 10TO 点' 辺 り が 狙 



固 画面の 説明 










[2] [4] [6] [8]+- _ _ 


上下 左右に 移動 1 


' [スペース] キー 


武器 © 発 14 1 


[ESC] キ一 


ゲームの 一時停止 Z 再開 


ぞれ の 武器 を 搭載す る 二 と 


お 的 だ. -. 



常に 寸べ ての iftiS が Wilii 可 
能な わけで はない ので， 使 ffl 
可能な 武器 を やり くりし、 ス 
テ ージ櫞 成に & わせた セツ 
テ 1" ン グを 作り出す のが f シ 

ルフ 《一 ドュ. の 酷 im 'おな の だ。 



7^ ィ 



せ を 
ifiHai えよ 3 



fSj 体の む M と ふ: 側に は それ 
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l:iU-|- を すると、 光る 文 
字 プレー トが 出現す る。 これ 
がァ f テム だ。 さになる もの 

「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え！ 






(に i 




mm 




豳 



リアす ると こんな テモが 入る こ 



はない ので， どんどん 取り ま 
くろう。 

[HI: シール ド カリ ボ イン ト 
復 する。 機体が 損 して 
いると き は損慯 箇所が I 
力 所 回復す る。 

1RI: シール ドが完 5t にに 口 li きす 

ID]: 敵 を 全 i 威させる., 
[11: 無敵に なり、 &を体 a たり 
で 倒せる ようになる 



[AJ: シルフ ィ 一 卜-の 周 ai に 
隈 石が 出現， 敵 を 防いで 
くれる。 弹が 隕石の 間 を 
すり ft けて くる こと も 多 
いので 過信 は,^ j。 

IB]: バリア。 通常 51 を 何 5£ 

か 防いで く れる . に、 リ 
ァが 効いて !■ 'る r'i; ニニ;： 
の バリア を 取る と…？ 

【W|: 攻撃力 アップ。 



JMffiJWMlMiMm^ 霧 ルコ 5" 


に— 《'R が \ 
\ BBS を 分ける/ 


[Pl| 最も S 本 的な お 器 1^ この HS* 
IM| た-けはいつ でち K 用 可能 だ— 




In :v'_>;b 囲が 広い が， 力に 
\i£s ■ ''-'る； 雑魚に 有効 だ。 




1^ 1こ« が 飛 ふ。 S いづら い 

fngl -ーム を 発射する。 威力が 
mil ..i^ss の 武器 だ。 


ス.' 一二-と Li 71 '- し 'JiB に' ：33 1 し' し 
K^i を K« しょう。 


1^ 近くの 敵 を自勳 追尾す る。 ォ 
1^ ール マイ ティに 使える ぞ， 


<S 技一ほ > 


IB し キャラ： 


ミュージック モー ド： 


デモ 中に 下の キー を 同時 


オープニング 中に [ESC] 


に 押す。 


を 押した 後 [CTRL] + [F5] 


5 面 =U+S+A 




lOa^D+E+A 


面 セレク ト： 


15 面 二 M+O + N D+l+S 


タイトル 画面 中に テンキー 


B+O+M 


から 以下の 数字 を 入れて 


1 


[リターン]。 

6 面 =04 134507 




1 1 面 =88m6800 


1 


1 6 面 =340638308 


1 


20 面 =3081 531 01 


BGM を 思う存分に 堪能で きる。 




スペースで 次の 曲が かかる ぞ.- 



ばな しでの オート 
可能になる。 
I： ボーナス 5(xro 点 C 



バソコ ンゲ一 ム 



ケ一 ムス ？ 一 トゃ I' あ 方 碟 
への 着 艦 時な ど， ゲームの 各 
所で 音声 合成が 入る が， ^売 



ザ カリ テの r わし は 宇 jfe- の 帝 
王 ザ 力 リ テ。 -ケ— ロア一' レ ある 
限り、 貴様ら 如きに 倒され は 
せんぞ」 は パソコン ゲーマー 
の 間で 隠れた 流行語に なった。 
なお、 この 台き は 喋って い 

ると き に [ESC] キーで 中断 さ 
せる こと も i)J 能。 これ を 利 ffl 
して、 【ESC| キー を 速 打す る 
ことで 喋 1J をお かしく すると 
いう 遊びが 轜み 出された。 



すると 晴れて エンデ ィ ングと 
なる の だが、 実は この 他に も 
「おの エンデ f ン グ J が 存在 
する.. 「！^のェンデゴ ング」 
に i:' むます る 条( 牛 は简 単で， 

r20【fif ク リ ァI^^にlooo7J•点を 

'； 55611； する こと」 だが、 普 通に 
マ' レイ しても 2U0 万. なく らい 
にし かならない,. そのため、 
「リ(.のェニ -f 1 > グは ffft し 
ない， たたの, II； (にだ: 説 J 
う まで iM れた. 

これ を 達成す るた めに は, ^ 
IF] ([SJ でも を 持った:! だ 

態で ノー ダメージで 進み， 

じァ ！■ テム を 取り ける こと 
で: i くヒ する スぺシ ャ ル ボー ナ 
スが 必要。 「おの エンデ f ン 
グ」、 その は 通常の ェン 
ディ ン グ に加え、 ザ 力 リ テ 力'' 
降伏す るメ ッ セージが 流れる 
という もので、 まさに 達人の 
みが 見られる 幻の エンデ ィ ン 
ゲ なの だ。 
これ を る ことができ るの 



權 



991 



化え があるなら 挑戦して は？ 



ffl: 終 ffii である 20lfii を ク 



國 俺と 「シルフ イード J 


PC-88Cn は アクション ゲー 
ムに 向かない 機種 だとい われ 

てきすし 事実， RPG や アドべ 
ンチ ヤーに 比べる とァ クシ ョ 
ン ゲームの SS は 少なかった の 
だが、 そんな 中 シルフ ィ 一 
ド. が 発表され た ときには 狂 


喜 乱舞した もの だ。 しかし そ 
の 期待 は 何度も 何度も リセ ッ 
卜された.， 発売 延期で ある。 
高度な 技術 ゆえ か シルフ ィ 
ード の 発売 は 遅れに 遅れた 
の だ- 延期 を ffl る 度に かっか 
D したの ち 今やい い 思い出 だ： 



「懐かし ゲー」 で iE び 狂え！ 
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バイ テクと 汚 S の 幻影 都市、 霤 S によ 5 こそ' 



幻影 都市 




近未来、 香港 は 地 鼓 変動に よる 崩壊の のち、 魔物 
の 眺梁战 雇す る 「幻影 都市」 として 越った。 この 
新生 香港 を 舞台に、 主人公， 天人と その 友人の ヒ 
□ イン • 美 紅た ちが、 世界 を 支配す る 謎の 企業 

rsivAj と 魔天教 との 戦いに 巻き込まれ ていく、 

サイバー バンク RPG。 



籣 



ダーンな ViUiil^ たつぶ りの 

プロ ローゲが 終わる と， a 面 
が 切 り 替わって ゲー ム が始 ま 
る。 r 幻影 都市 J では， 基本 
的な ゲーム 進行 は， すべて 視 

点 見下ろ し M のフ 1" — ル ド 18 

面で 進行す る.， ここで は、 力 
ーソ） レキー や マウスで フ I" — 
ル ドを 移動し- ス ト一 リーの 
進行に よって?! 生す るィ ベン 
トゃ 戟關を こなして いく 流れ 
となる。 

マウスで も 遊べな く はない 

けど， この 時代の PC-980IW 
のゲ一 ムの多 く は-; 的に 
キ 一ボ一 ドで 遊ん た' ほうが プ 
レイ しゃすい。 この ゲーム も 
例外で はない ので， キー ボー 
ド でプレ ィす るの 力 f ォス スメ 
だ。 その 操作 だが， カーソル 
キーで. ヒ下 左右に 移動し， 
[リターン ユキ一 で 決定， [ESC] 
で キャンセル と ， わかり やす 
いものに なって いる 「 

町の 中で キャラ ク ターに 話 
しかける と、 と き どき 重要な 
情報 を 問け る 選択肢が 現れる 
こ とが あるので， 情報の チェ 



ックは 漏らさず 確 '寞 に 行なう 
よう 心がけよう。 また、 町 を 
！ いている と. 建物 内の 片隅 
や 町の あ ち こちに テ-— タ 端末 
がぁることに^^づく だろう。 
この データ 端 * を 使う と， 現 
在までの デー？ を セーブで き 
る。 それ 以外に も. 現在地の 
地域 情報な ど も 人手で きる の 
で， 新しい 場所に 行った とき 
に は 確 「おに チ 1 プク する よ う 
に 心がけよう - 



IS « がィ ベン ト S 
isiSs 。上げる 



と、 ス トー リ一 を 盛り上げる 
ィ ベン トが? g 生す る。 このと 
き、 S 入 や 美 紅と いった ゲ一 
ム 中の キャラ ク ターた ちが, 
煙草 を くゆらせたり トレンチ 
コ一 トを かっこよ く 着こなし 
たり 男 同士で エッチ をしたり 



> ヨンで 見せて くれる。 それ 
せ r 操 isj だ。 
この シ ス テム は、 その後の 

RPG にも 少なからず 影響 を"!" 
えた。 この ゲームが 他の RPG 




と- -線 を鹵 している の は 

による 3? 
の 細かい;' ii 出な の だ.： 



迫 さ 



廃坑 や 敵 本社 ビルな ど 

DANGER ZONE に 人る と 
マツ プ 上に 敵の 影が 現れ， 
れが うろうろと さまよい 始 
る。 その 敵影に ぶっかる と 
いよいよ 戦 11 が 始まる， 敵 
II 面 上 を うろついて いると 



うこと は、 上手く 移 励し 二 
すれば 敵との 遭遇 を 避けな i 
ら 進める だろう。 しかし、 
ん な 消極的 な プレイ では 経験 
値 を 様げ ず， 結局 は 最後の ボ 
スとの1^^'で戦カ不足のまま 
臨む ことにな つてし まう. -, も 
ち ろん， その状？；^でボスに勝 
つ こと は 難しいだろう,」 こう 
なる と 悪循環た'。 さらに ジリ 
11 になって しまう。 そうなら 
ないた めに も、 できるだけ 敵 
を 倒して レベル アツ ブを サボ 
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「頃 かし ゲー J で 遊び 狂え 



で、 思わぬ 苦戦 をす る 可能 11-: 
だって ありえる。 


HSEflUHBiC • 


主人公た ち は 銑をメ インに 




■H! うこと になる が、 ここで 問 


二の r "ムの 魅力 は、 なん 


1 おな。: よ， " さ.; のこ ヒ ながら 


といっても 操 滴が 盛り げる 


统に は！ II 丸が 必 K だとい うこ 


サイ パーな 世界観 だ。 映！!' 




『ブレー ドラン ナ一 J や 小説 


その 錢に 台った 種類の 弾丸 


『ニューロ マンサー J 以降 (こ 


の 残 量に は 常に 気をつけて ゲ 


打ち出され， モラ' レ なく 


ームを 進めて いこう： 统航 


した 過 も U なチツ ' '•」 ジ ーヒ丁 


で や 1'-を^ い 忘れた ばかり に 1 


ジァ 的な; リ; 蜀ヒさ &": せ a: t 卜 1 


危 liiSU 也带の ド i'l: ん 中で;) ijiiiJJ 


家と いう 1 サイ ハー バン クの 


れ， なんて 二 ヒ になる と 泣く 


要素が、 この ゲームに も 注ぎ 


に 泣けない そ。 


込まれて いる。 そして， その 


Oiniffi IFtoM (Cdlra 誦 m つ- ンポ ヤン トコ 5a 


置 トツ ト IS の a 人 SS \ 


与え， べッ ドシ一 ンを 普通 


\ 鹏せ J: ！ / 


に スルーで きる ようになつ 


： 幻影 都市 といえば、 何 


ている。 2 つ 目から は 多少 


はさて おき 操演を 活かした 


アブノーマル^ K でも 「あ 


ドッ ト 絵での べッ ド シーン 


あ、 普通に 男と 女 だ」 と 安 


の 数々 が 印象的 だ。 しかも 


心して 見る ことができる。 


最初の 1 つめ は、 なんと 男 


もし 未 ブレイな らば， 操演 


同士。 最初 を あえて 男 同士 


べッ ドシ一 ンを 別々 のファ 


の 結み にす る ことで， プレ 


ィルに とっておき 1 見比べ 


ィ ヤーに 大きな ショック を 


て 楽しんで みるの も 面白い。 



サイバーな il!:Vrl!i ル.' / ：：, 

さらに 風:! K や niift や 仙 «J な と 

といった' 嶎; おまで!!: S り 込み， 

伝 就の アジア ンテ 1" ス ト たつ 

ぷ I) の ァ クシ ョ ン 小説 J 腻 

味まで',; S り 込まれ， それらの 
融& によ 11 独 1〕 の II). '界 IS を 打 
ち.' ク: てること に 成功した。 
このよ う なテ イス ト でゲ一 

ムのひ 1: Vi リ <1J を は-: げ、 そして ゲー 



幻影 部 市; の ブレイ ヤーに は、 
初 プレイ は 契 は メガ CD だつ 
たという ユーザー も 多い かも 
しれない 》 当時の パソコン 
RPG は A —ドな 世界 親 をゥリ 
にして. 万人向けな 家薛 用の 
RPG と は 一線 を 11 すべく 頑 
張って いた。 でも， そんな バー 

ドな 世界 親の 幻影 都市 も 色ん 
な 表現の 壁 を 乗り越えながら 
家庭 用 ゲーム 機に 移 掴した の 
が， 当時の バソコ ン から 家庭 
用への RPG 移榴の 王道 だ つ た 
の だ。 そんな 背景が あつたか 
ら こそ, 初めて プレイした ユー 
ザ 一は 1 この 世界 親に きっと 



ム. .'ZJ はの l!K 界に チャレンジ 
し. の ft,'; を 押し広げよう 
ともが いていた 時 ft の RPG た' 
ナに、 在 ブレイ しても 充分 
的で、 そのき^；^^と同時 
二 胸に 迫る 感動が ある。 オリ 
ジ ナルバ ソコン RPG 黄金 期の 
？!^ い 息吹き を 感じる ために 
も、 ぜひ プレイ してみ よう。 
(阿部） 



ビック リ したに ちがいない。 
ちちろん その 中には. 今では 
さ ま ざまな 倫理 規定で 表現す 
る ことが 許されない もの も 
多 々あった。 昔 は 作れた けど 
今 は 作れない 表現が ある， そ 
んな 表現の 壁 を 超える ために 
倫理と 激しく ふっかり 合い. 
しのぎ を 削り あう 世界が 98 時 
代に おける パソコン RPG の 黄 
金 時代だった の だ。 でも また 1 
そういう 表現の 限界に チヤ レ 
ンジ する 元宽 でと がった A — 
ドな パソコン RPG を 遊べる 時 
代が 来る といい ね， もちろん 
S 本 製の ゲームで。 



「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え 
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日本 初の ァ卜 ベンチャー、 S 本 まとめて 復活の B! 


表 参道 アドベンチャ^ 
南 青山 アドベンチャー 

曰 本初に して 伝説の テキス 卜ァ ド ベンチャー 

2 本が， 聚華 カップり ングで 完全 復活 ！ ©1382 by ASCII 



『8刊八3(：11！ のバ ロディー 別冊 AhlSki にダ 
ンプ リス 卜が 掲載され、 パッケージ 版 も 発売され 
た 伝説の I 表 参道 アドベンチャー. と 「南 青山 ァ 
ド ベン チヤ一： が、 待望の 復活！ 会話 も ヒン卜 
も一 切ない、 ス卜 イツ ク すぎる 仕様に 挫折した 冒 
険 者ち あと を 新たない の だ。 



； ァ ド ベンチャー ゲーム 

(以下 ADV) の 歴史 は， この 
：! 本から 始まった。 『表 参道 ァ 
ド ベンチャー」 と 『南 青山 ァ 
ド ベンチャー」 は、 バソコ ン 
に rCG」 の 2 文字が 影 も 形 も 
なかった 頃の、 完全に テキス 
ト - ベースで 作られた ADV 
だ。 画面 写真が ミ ョ 一に 暗い 
です が， これ は テレビの 故陣 
では あり ません。 本当に 文字 
しかせ-了; されな いんです' 



ァ 



スキー 矚集 確 壊せよ 1 

»«1 アドベンチャー』 



チャル 訪問」 という ことに？ 
操作 は， キー ボ一 ド からの 
文字 人力で 行う。 カー ツル を 
使っての 移動 や、 2 択. ノ 3 択な 
どの 選択肢 も- -ai なく. TPO 
に 応 じた 英単語 を、 正確に タ 
ィ プ しないと いけない。 ただ， 
「北」 に 進む に は rii(orlh)J、 
h お」 は rs(nulh)J という ふ 
う ： こ， リ!: ii ネを 入れれば 0K 

の-綱 ？ I lilirfl- だ。 

さて， 0000 く ん。 今回 
の哲の ft 務は、 アスキー 凝集 
部に 忍び込み. 破壊 工作 を 働 
く の だ,， そんな こんなで、 気 

が 付けば 「SEGAWA_! ビル 
(fi 階 鍵て） の 入り口 前にい る。 
最初に やる こと は、 コ マン ド 




I 







[E 調 [S 綱 [U][D] キー 


それぞれ 「東」 「西」 「南」 「北」 
「上 JPFJ へ 移動。 


[OPEN DOOR] 


ドア を 開ける t コマンド 入力 は 
【動詞 1+ 1 名詞 1( どちらも 英聿 
により 行う。 



て、 ひたすら 文字， フォント， 

文卞。 その 閣を T- 探りす る 道 
||1 は， 今どきの ムービー 出 盛 
いな ゲームに' R れた 1:1 に は. 

itvmi:^ 術 か？」 なんて a え 

るか も しれない。 タイ トルの 

「表 参遒 J と は， 当時 （1982 
年） アスキー 編集部が あった 
地名に ちなん でい る。 実際. 
編集部の 昆 ザ-を 望む 人 もけ つ 



む。 すると， エレ ペータ 一の 
^に 出る が， まだ 調査 中 
1 under inspection) と 苦 われ， 
使 ffl が 許されない。 階段 を 
れ というの か ！ 

編 ifc:^ の 机の 拔子 を， 'も!、 
の 性 f さに応 じて 忠' 失さに 見 し 
た り ， 物置の 中 は S 乱の きわ 

みな ど， 当時の アスキー を 研 
究 する 上で-' -級 品の 资料 にも 
なって いる。 研究して どうす 
る， という 気 もす る 力'' 、 社長 



きに Miji. たどり; S き， 任 称 を 



>驟 は S 者驪 It に » 入 ！ 

'nni 山 アドベンチャー 



たの 力 f、 『ひ】 li III ' 
チヤ一 J す。 ,、i"i の仃 ijf は、 

ァ ■ スキー 社の 創業者 「lti 崎 
郡一 郎」 の 邸宅に 忍び込み， 
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秘密 を 暴き， 例によって 破壊 
工作 をす る こと： しかし， ffl' 
に f の 趣味の せいか. そこ は 忍 
ぶ-; I- になって いたの だ ！ 

i'i.T: の 文章が 果てしなく 統 
いた tiif 作と はう つて 変わつ 

て、 統編 では カラーが 付き- 
し かも 移動 マップが 表示され 
る。 といっても、 自分の 周囲 1 

5 X 5 の エリ ァ のみ。 見通し 
の 利かない 視界に より 、 忍者 

「頃 かし ゲ 一」 で 遊び 狂え ！ 



(ス バイ 大作 B?〉 

, '表 参道.' も '南 青山. も、 
'スパイ 大作 戦への リスべ 
ク 卜 を 捧げて いるが， 特に 
[表 参道 _ の それ は 徹底して 
いる。 なんと. ゲーム 中で 地 




主人 1； はフ 口の スパイ。 ちゃんと 

忍び こむ 準備 を 用 B して さてい 
る。 finventoryj (身に つけた gffl 
の リスト） と 入力す ると 一'" ？ 



雷 を 踏む と、 メインメモリに 
□ ード された ブロ グラムが 
自分 を 書き換え、 再起動で き 
なくなる という 愨 りかた だ。 
「そんなの、 もう 1 回 ロード 
すれば 済む じ やん」 と タカ 
をく くる 現代つ 子 は 甘い。 
当時の 記録 メディア といえ 
ぱ テープレコーダー， それ 
も 600ボ 一とい う 遅 さ。 再 
ロードに 数 分かかった の だ 
から， 爆発力 は 絶大だった 
の だ。 「なお， この テープ は 
自動的に 消滅す る」 じ やな 
いだけ. 情け深かった？ 



屋敷の 得体の しれない 恐怖が 
味わえる。 「ビジュアル 化 J 
され はした 力 i、 やはり 操作 は 
キータ ィ ブの 単語 入力に よ 
る。 東西南北への' 移動 は、 

rsj 「wj is」 rN」 など r 表 
参道 J と 同じで， 慣れた 感覚 
で 冒険して いける だろう。 し 



かし、 「こたつ」 や 「井 p」 
や 「しんば I) 棒」 の 謎が， 行 
く 手 を はばむ の だ。 
この ゲ一ム について は、 た 
だ 1 つ だけ ァ ドハ' イス を。 ま 
ず， 「自分が 何 を 持って いる 
力'」 を 確認して みる こと， ね。 
(多 根） 



画 俺と 「表 参道」 と r 雨 青山 J 



一種の パロディ 企画と して 誕 

生した 2 本 だが、 r パック マ 
ン.' などの アクション ゲーム 
しかなかった 頃に、 辞書と 首 
つ 引きになる 知性 派 ゲームの 
登場 はまぶ しかった。 「最先 
端」 だった ので ある その 原 



型と いえる のが. 海外 ゲーム 

の —ゾ 一ク i。 英語圏 だけに 

フル 英語、 目に 見える CG の 

ない 閣は 想像力 を かき 立て 

た。 そして '表 参道！ により、 
和製 ゲームに も 新たな 世界へ 
の 道が 開かれた の だ。 




三千 年の 歴史 を 持つ 電脳 学園に 特別 受講 生と して 
選ばれた 貴方 は、 特別 講師の 出す オタクな クイズ 

に 正解し なければ ならない ！ 3 人の 特別 講師 は 
いずれも 美少女 揃い ！ 勝てば 脱衣、 負ければ 補 
習の カル 卜 クイズ ゲーム ！ 



ィズを 解 t 、て 



ク 



ィズに 
S えよ 3 



チヤ 一 + ク 1^ズ ゲ一 ム.， ます' 
は' ii£fjM 学 を 歩き M り . 特別 
講 BiP の&の f を搜 さなければ 
ならない. ユ その,; Pili は， ま じ 
めで お人好しな メガ ネっコ の 
> や 沢 |i| 子， 靳体操 部の エース 
万 城 S ユリ、 美少女で お 蛾 様 
の 生徒会お ■ 神 額 »、 以 
上. の 3 人 だ。 彼なら の 出す ク 
ィズに 「YES」 l—NO-l で？ ギぇ 
よう。 I ステー > は ひし 20 

以上の 正解で ft 格.. ftft だ 
と 特別 講師が 脱 して ム マフ 
な 姿 を 見せて くれる が. ィバ r 
格だと：；^ぉしてしまぅそ'- 

移》できるのは「学'ぉ^£-な_1 
「グラウン ド j 「校^ j 「体 
餡」 （'ブール」 の 5 力 所。 難し 
い トリックな ど はない ので， 
うろつき つて いれば 必ず 特 
別 講師に 出 える だろう。 ヒ 
ン トが欲 しい ときには [END] 
キ一 を W すと、 ヒン ト はもら 
ろん 倫 tJl- なメ ッセー シ-か て 



り は， お遊びの 穩 
方が IT. 確 だ:， 



:|.'|： 別 I お' ill!'- り り f- を IV 一 II'' 

せれ は'， 4；^^ のク 1" ス' モー 卜',—' 
なめて かかる と， ほとんど 解 
けない まま 終わって しまう だ 
■ ：パ; II ■ 珍!! け が 多 

.'--n^ だ, fiiiti を 

■■ --. な ら 「YESj 

|N0」 の丄 しいと, K つた 方 を 



えても ボ イン トは 増えない 
ので ゆつ く りと 考えよう。 

!> 格ラ < ンは 正解? $580% 以 
卜.。 1 ステージ は 25 問な ので， 
以上の 正解が 必要 だ.， ミ 
スが flT- される の は までと 
厳しい ！ 

台 格 すれば 特別 講師の 女の 
_]^が脱^；するムフフな夕 ィ 
ム ！ 不合格 だと 服 を 若て し 
まう "…- 。 すべての 吸 を 着た 
:| お ほで， さらに 小— 格ヒ なる 
と ゲーム- 一. 小 格に 
なっても どんとん t' ん ■i きして い 
く わけで はない ので 安心 だ。 
コンテ f ニュー しても クイズ 

シーンから te まる わけで はな 



メイン ウィンドウ 








カーソル 移動 


カーソル 移動 


クリック 一 


動壩所 選択 . 回答 翻 






[1] [2] [3] [4] キー 


移動 場所^ 


[0] キー 


YES 


[ij ターン] キー 


NO 










[HOM 日キ一 


パニック モ一ド 


[END] キー 


ヘル ブ 



「ほかし ゲー」 で 遊び 31 え ！ 




特別 講師の 一人 r 芹お 博 子」。 彼女が 最初に 戦 
ラ 相手 だ。 



特別; g 師 r 万 城 目 ユリ」。 体育 会 系 だが オタク 
問 想 を 出して < るぞ。 



最後の 相手で ある 「神宮 寺静ム 彼女と 出会う 

と セーブで きないので， セーブ は 寧 10 にす ま 

せて おこう- 




ついにお 楽しみの 脱衣 タイム だ ！ すべての 
S 労 13： この 瞬間の ため ！ マウスが S れ ばお 
触 (1 力 所） ち 可能 だ！ 



な セーブが 肝心 
ちなみに、 ク ■「 



(ボスが « た ！ > 

嬢し 恥ずかしの 脫衣 クイ 
ス、 プレイ 中に 誰かが 来た 
らどラ しょう ！ ？ そんなと 



55 



< 電ぉ学 ffl 必ほ 法〉 

難問 奇問が 満載の この ゲ 一 
ム、 才 タク 知識 を 要求され 
るば かりで なく、 今では 仕 
方ない の だが 風化して しま 
つた 時事 ネタも 多い。 なか 
なか クイズが 解けない とい 
う 君に 電脳 学圜 必勝 法 を 伝 
捜しよう。 やり方 は 簡単。 

メモ 用紙と la 筆 を 用意し、 
解答 を メモして おくの だ。 
プレイして いると わかる 
が、 実は この ゲーム、 女の 



き は 慌てず 騒がず [HOME] 
キ一。 パニック モードに な 
り， エディタ 風の 画面が 表 
示される ので 大丈夫。 プロ 
グ ラミング をして いる フリ 
がで きる の だ （この 本の 読 
者に は 必要ない かもしれ な 
いが …- ). しかし， 今回 
の 収録 版で は ウィンドウ 
の 上に 電脳 学園 の タイ 
卜ルが 表示され ている ので 
効果が 薄い かも ？ 

子が 変わっても 同じ 問題が 
出たり する ことが 結構 あ 
る。 苦手な 問題の 解答 をメ 
モ してお くだけで も 効果 は 




5* 



i^i'ii 力 - 



■) たい 部分 



'/ i ズで iii: おかつ かない ヒ 
Jiii おの 時 :f ト 別な J'iH'i リ ぉ"1 



るた けで 0に- それで 
がっかない i もな はジ ヤンケ ン 



■) ち rt の; r を; き. リ くして 勝 
i'l ！ てば ifey くして く 
れる . あ ：) がた'. ' シ ス テムた . 



•7 



ウスと キーポート 
どゥ ちで »ffi? 



なの 子が ST じ: して くれる こと 
か-ある ぞ-. 速度の キー ホ' 一 ド 
か、 お の マウス か， 選ぶ 

の はれ 次第 だ ！ 

ゲームが 進' f)' すると， ディ 
ス クの、 れ -f やえ を! ま: 求され る 

1' も が あ る - S m 上 の メ 



11 て < るので. 人れ たい 
' ス ：' を > '} ッ ？ すれば 入 



'L か.'.' 'キー を 押す と ゲーム fc' 



バス マウス と キー ポー ド のと' 
ちらで 挽 作す るか 選択す る こ 
と 力 f できる,： バス マウスと は 

懷 かしい， 本物の PC")K01 を 
知らない 入 はわから ないか も 
しれない 力'' 、 g は マウスの 二 
と。 マウスで JfiSK 力一 ソ, レを 
動かして コ マ ン ド; 11択 た'. 

r キー ボー ト'」 は 字 キーて 
コマ； ドを選 おくする.： 惯 れて 
く ると キー ボー ドの方 が え 







いに ！ 



s()''o 以. I-. の |1-： 解 4'： でク リ ァ 
する と 1 お ちかね の 脱衣 
シーン。 55 に': k まれて 丄辻 かつ 
たと 感じる 間 だ， 服 を 全部 
脱がせ ると 晴れて 次の の -f 
を 攻略で きる ぞ。 （箭 本） 



國 俺と 「電脳 学囹 J 


かって クイズ ゲームの ブーム 

があった。 マニアックな 問 H 
が 喜ばれ、 市 IS ソフ 卜 か 5 同 
人ソフ 卜まで， 驚く ほどた く 
さんの クイズ ゲームが 発売 さ 
れ たの だ」 そんな ブームの 牽 
引 役と なつた のが. この . —電 
脳 学園'。 シリーズ は ロング ラ 


ンを 続け、 中には 自社 アニメ 
「卜 ップを ねらえ ！ 」 の キャラ 
を クイズで 脱がせる もの も あ 
り， 当時の ファン を大軎 ひ' さ 
せた： これで も かと 誌め 込ま 
れた才 タクな 問 11 の 数々 から、 
そんな 当時の が 伝わって 
くるので はないだ ろうか。 



「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え 
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INSIDERS 




卜ラク IW 前の 古き ほき バソコ ン RPG の B わい 



インサイダー ズ 
魔王 八 ル卜ン の 罠 



バソコ ン 内部に 入り込み、 A —ド とソフ 卜の サイ 
バース ペース を 冒険す る RPG。 楽しく プレイす 
るう ちに、 みるみる バソコ ンの 基本 知識が 身に つ 
いていく。 PC-9801 の 内部構造 を 再 勉強して み 
るた めに、 いま 改めて プレイして みるの ちい いん 
じ やない 7 



ク 



ラ シック スタイル 



\wu\ 



ん でも めげ る tt, 
曰が 35 る さ 



タ f ト I レか h の A 力で, い 
きなり フィ一 ルドに 放り出さ 
れて ゲーム スター ト。 

プレイヤ 一は 右 も 左 も わか 
ら ない 拔 態から， 少しずつ こ 
の 世界の 謎 を 解き明か してい 
くこと になる。 

この 『インサイダー ズ J で 
は， ゲーム 進行に 必要な 情報 
はすべ て 13 分から 進んで 手に 
入れ、 自分で 解き 進めて いく。 
ゲームの 遊び 方 も、 何问も 倒 

されながら 自分で 切 り Rfl いて 
いかなければ ならない。 二の 
時代の RPG ならではの、 手-ご 
たえが ある ゲーム バラ ンス 
だ。 

移動 は、 ffi 本 的に カー' ノ 
ル キーで 移動、 〔スペース] 
キーで コ マン ドの インク リメ 



[リターン] キーで 現在 選択 

中の コマ ン ト' を m 行す る。 
コ ヤン ドの 横の 数字と キー 

ボ一 ト' の 数字 キ— は i ォ応 して 
いるので、 直接 番号 を 週ぶ こ 
とも 可能 だ。 



PC-9S0i シ リースの '、一 ド 
ゥ ユアの 基板 町 を 歩いて いる 
と、 曰が B れて くる。 この B 

が れる というの が 曲者で， 
何 t 持って いない 状態た' と 夜 
になる とまった く 視界が 幼 か 
な く な くな り， おまけに 夜 だ 
け モンスターが 現れる。 そし 
て 何も わからない まま ゲーム 
才一 パーに なったり する こと 
も あるだろう。 

fft 初から いきなり 勇者の 生 
まれ 'if わりで， 世界の 危機に 
立. ち 向かえ なんて 運命 を 託さ 

れる わけ じ やない。 2, 3 回 ほ 
死にながら ゲームの 雰囲ケ (を 
覚える ぐらいの つもりで、 f リ f 
えず «K に プレイしょう。 

困った ことがあったり， ど 
う しても 先に 進めず 悩んだり 
したら、 昔の パソコン 関係の 
技術 系 サイ ト を 調べて， PC - 
9801 そのものの 技術 情報 を 
探って みょう- 

本脔 にも、 この ゲーム 攻略 
のために はに つ 技術 情報 は 
きっと- M つて いらはず だ C 




m ["[—] [―] キ— 


キャラクター 移動 


[リターン] キー 


決定 


数字 キー 


各 コマンドに 対応 



n イトで 》げ ！ 
(始めは ビッ 卜） 



ゲーム 開始 直後 は、 次の b! 
の 朝まで 生き残る ことす ら醮し 
い。 そこで、 せめて 最初のう 
ち だけで も， 地道に アル バイ 

ト をして 稼いで いこう。 最初 
は ビブ ト （2 進 変換） の バイ 

ト から 始めなければ ならない 
が， 認められれ ぱ界 進して バ 

Y ト （アスキー 変換） の バイ 

卜が できるようになる。 これ 
以外に も， 根気の 限 に チヤ 



レンジす るよう な 内職 感覚 あ 
ふれる 反復 イ^が 目 白 押 しだ。 
蒈段 使って いる コンビ ユー 
タの 中の 人が どれ だ け 大変 な 
作 策 をして いるの か， 身 を もつ 
て 教えて くれる。 でも 不思議 
と 面白 いんだけ ど。 



ク lUfll の 



RPG の大 革命だった 『ドラ コ 
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r 懐かし ゲ一 J で 遊び 狂え 1 




前の RP( 

ゲームて あ 
以降に 3 

に は それ 以 fiiT の'、 - ソコン RP 
ならでは ト 》t し 

ゲームだった のた。 チの て 
を、 %!■ 



/決して バク つてる \ 
\ ヮケじ やない / 

この ゲーム を 覚えて ない 人 
だと. まず 滅く のが この 画 
面。 前衛 的な 色彩感覚の 
ゲーム 画面に、 ブレイした 
記憶が ある はずの 人で も 驚 




主人公の 5? い 人。 S かった こと 
は宽 えていた けど. 本当に 算っ 
胥だ つたのに は 改めて 驚いた- 
カラーで お見せで きて 幸いです 



し、 fcfilfeo 主人 ムっ し， 青 

1 色だった つけ？ と 思つ 
たの は 決して 1 人 だけで は 
ない はず だ。 特に この ゲー 
ムを未 体験の ユーザーなら 
ば， フィールドに 走る スク 
リーン トーン 代わりの 縱線 
に、 r この ゲーム はもし や、 
バグって いるので は？」 と 
思っても 無理 はない かもし 
れ ない。 でも これ は， 当時 

の モノクロ Mac 用の ゲ一ム 
なんかで も 実験的に 取り入 
れられ ていた 表現 方法で， 
絵 作りに 新しい 表現 を 求め 
た 末の 実験の 1 つだった と 
いう わけ だ。 



突きつ けて くれる。 

とはいえ. そこまで 強烈な 
突き放し かたで はない から， 
当時 この ゲーム を^った ユー 
ザ 一の 中て、 約| 割 は エンデ ザ 
ンダを 迎える ことができ たか 
もしれ ない。 冗談の よう だ 力 《、 
この ゲーム や 『 ドラ クェ J 以 



^の 当時の RPG のク リ ァ 5ぉ は 
全 ユーザーの 3% ぐらい しか 
なかった。 この ゲームの Sfi し 
さから、 今の RPG の 開祖と 
なった 『 ドラ クェ J 以前の 
RPG と は どのような もの だつ 
たの か、 その ティ ス トを、 ぜ 
ひ 味わって ほしい。 （阿部) 




■ 俺と 「インサイダー ズ J 



当時 血気に はやった X68D0D 
ユーザーだった せいか、 友達 
の 家に 遊びに 行った ときに 見 
せて ちらった この ゲーム を 見 
て、 申し訳な いけど 大 爆笑。 
本気で Apple II か Mac 用 RPG 
の ベタ 移 樋 だと 思った もの だ。 



でも 遊んで みて， この 雜 しさ 

に 立ち向かう バソコ ン ならで 
はの 面白さに 正直 悔しくな つ 
たもの だ = やっぱり ゲーム は 

見た目よ りち 面白さ だな と a 

めて 思い知らされた ゲーム， 
それが . イン サイ ター ズ」 だ。 




リて I い て 

I コゲ しし 

」 づ」 JS ゆ 行 。楽に 

i= に 凡に たてう 

Mr ま 一 識中取 

繊には 何！^ 

^^^問時ンゥかぃ 

<- as 当 n 作うて 



「懐かし ゲ一 J て-遊び 狂え ！ 
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インサイダー ズ 'ネ' ク卜ヮ -クの '^imH 


^ra^i ，， 


IM.,wr*vi l.y 八 «, CljRPCiPAfKJM -JldB 


イン サイ ダースの 続 us 場、 ネット は 広大た！ 


インサイダー ズ 2 
イヴが いない 

1\tSgCD- R〇M に!？ 細な マニュアルが 

収錄 されて います。 ぜひ. ご筻 ください。 ©1 994 MICHIAKI TSUBAKI 



インサイダー ズの 続編が 登場。 今度 は バソコ ン通 

信の 世界が 舞台 だ。 rUPLINKJ 誌での 人 第 連載 
記事 を まとめ、 バヮー アップして 登場。 今回 も 
RPG 仕立ての システムで、 遊びながら バソコ ン 
通信の 知識 を どんどん 思い出す。 パソ通 時代 を 懐 
かしむ ために も イイ かち？！ 



qvE' 



SB は バソ通 だ！ 



遊 



び やすくて 

イイ « じ！ 



は. いきな 'I -7 < - 
ドに fe; し' ii される ような こと 

はない- m; では |-"^ ームを 

進める ために は PC-QSOI の） :11 
識が 必要」 なつく I' て, に' 1-- 
は 「だ ームを 進めれ に'' J 

ン 通信の 加 nt が f& られ る」 よ 
うにな つてい る C つまり， 本 

作 を プレイす るヒ きにな に 
代わ'' ) に ほ 4-1,1 お. t ： 
る必 'お 'は まったく な く な ■-" 
いて， ヌ ルぃゲ 一— マーに も あ 

り がたい i_ ^人に なって いる わ 
けだ， 

本 的に カーソル キーで 移 



で 上下 カー' ノルで コ マン ドを 
選択 するとい う， ォ一ソ ド' -'' 
クスで わか リ やすい システム 
なので， 1' ほむ 部分 はないだ ろ 

強調 文字で 现れる （It iis は， 

[HELP] キ一 で, lii 叫か 出る と 

ii[ ifii に—/ わ r: されて いるが， 

WiiidnwsPC でお ふお ふ r-rJiZml I 
キーに 变ゎ - つてい るの て； セな 



4； (卞て は 操作 や II お 5 おで J f 
ぎ. うような 部 & はますな いの 



にフレ ■f する こと を 強く ォス 
ス メ したい。 
しかし、 離 §、fS は 家 鹿 ffl 

「みに 尺 幅に |'- がって は 
いる もに）'' つ， そこ はや はり,、 

ソコン 通 【I ぉ乂 けられる 
壁 や， ちょっと わかりにく レ' 
仕掛け も ある.」 これ は rRPG 
の 謎解き」 と しての 離し さな 

ので S— (栾に :=S^ しんで ほしい。 

然な 地形が あれば、 11- -'i 
たり してみ るの を. も: れな いよ 
うにしょう。 ザ 一り や'' トを 

人れば， いよいよ ハ'一 ティ一 
の 編成 だ。 

二 こまで く れば， この ゲー 
ム '^-.^LIHU;^ も な じ ん た-は 
ず. 頌很 つて' ノ リアして ほし 
い- と ：） あえず'、一 テ Mi 成 
の ヒ—' ト と して に 0L が iri 強. I 
とだけ ほえて おこう： 



画 画面の 説明 




- k "…― . □ 

P 二: に L 1 I I 「― 

'i.j > w 
ーリ u 一 



ッ セージ ウィンドウ 




慰 I 



わず a え た！ 

MAGICterm 



rMACiJCterm」 を々"; ち h げて 
草の根 BBS にァ クセス する と 
いう シークェンス が あ る 。 こ 
の-ニーン は キー ボー ドを使 
い， にコ マン ドラ ィ ンで 
コ マン ドを 人り していく よう 
になって いて、 そ 二が また ど 
うしょう もな く 萌 ぇポ イン ト 



になって いるの だ。 

この ゲーム は rUPIJNK』 
！: いう 雜ミ で; も 故され ていた 
が， こ!/) -MAG【Cierm への 口 
グィン シークェンス を 受け継 
いだ ゲームが 海外て 56 リ' fi され 
てぃる。そのゲ一 ムの^"|前が， 
驚 く なかれ 『UPL1NKJ。 こ 
れは イギリス 製な ので， 作者 
は r イヴが いない J を 知らな 

いだろう けピ。 ？ ■iiifj が ある S 
度 読めるなら， この シーンの 
■7 アンに は mi.i- に才 ススメ だ: 
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「扱かし ゲー J で 遊び 狂え！ 



1 




m 



！び やすくて 

じ！ 



ラクェ j 以 m の 昔の RPG のバ 
ラ ン ス! 觉 そのままの、 プレ 
ィャ一 にお t- せに は 解かせない 
こと を ml おにした RPG だつ 



残る のが 目的の シ 



，- アブ 口』 が 出て ネ' 'ノ ト ワーク 

■) RPG に 5 &展 する まで， ほ とん 
こ ビ滅ん たに 近い 状態に なって 
つ いたの だ- バランス を 軽 く し 

I 1； て， ストーリー ゃィ ベン ト を 

-1 a せて いく というの は、 ほん 

： のちよ つと したき &想 の' ト：7； 換だ 
：, つたの かも しれない 力 fSfiji 



Otitkk TPtofaft On)]ln]i 誦] T P ヮっポ てリ トコ 5a 



ムに 変わるな どして， 『チ' ィ 



^な 5 き a だった の だ。 I 



/ スツ キリした \ 
\ 面面の »密 は？/ 

前 作 ； インサイダー ズ.： の 
とき はちよ つと わかりにく 
かった けど、 本 作 イヴが 

いない になって、 Mac 
つ ほさが 前面に 押し出され 
た 函 面 デザイン になって い 
る。 一… という こと は、 前 
作で は 青 1 色の フレイヤー 
にして たの は， Applet! の 
ゲームつ ぼい デザイン セン 
スに する ために、 わざと や 
つてた という こと だ。 それ 
も その はず， 作者の 捲 道 明 
さんの 本業 はなん とグラ 



フィック デザイナー。 r ィ 
ン サイダー ズ イン サイ 
ダース 2 イヴが いない J 
の 他に も. クム ドールの 剣 二 
時の 標， マジカル ツアー li 
と、 本業の かたわらで ゲー 
ム 開発 をされ ている の だ。 




IJ. AlllJll.; II 
ジ だった が. 今回 は M3C つぼ さ 
を 前面に 押し出し fc デザイン。 
そのせ いか， わかりやすい。 



■ 俺に は r イヴが いない J 



本 作 「イヴが いない.— は， 世 
間 的に は インサイダー ズ」 
より 印象 薄い 作品と 思われが 

ちな の は 残念。 こちらの ほ 5 
が ゲームと して 洗練され、 格段 
に 遊び やすくな つてい る。 さす 
がに Apple II や Commodore 
64 への 才 マージ ュは ゲームと 
して 特徴 を 出しに くくて， そ 
の える 才 マージ ュ瑰 がどう 
しても わかり づ らくなる もの 
の， さすがに ユーザー イン 
ターフェ イスに 特徴が ある 
Machintosti をネタ にした 分， 
その テ ザイン センスが わかり 
やすく 表現され るよう になつ 



た。 この 內容 なら， イマ ドキ 
國 に アレンジ すれば ゲーム 
ポ 一 r アドバンスで 発売して 
も 1 十分い い 線まで 行けそう 
な 感じ だ。 という か. この 
ゲームに かなり g 定が 似 てる 
RPG が 今. ゲーム ボーイ アド 
バンスで 子供た ちの 間で 大 
ヒッ 卜 中だった りする。 今と 
なって はネッ 卜 ワーク は どこ 
にで も ある 普畺 的な 存在 だか 
ら， 今 こそこう いう 題材の ゲ 
ーム が普邐 ものと して 
ヒッ 卜する のだろう。 どおり 
で 1 あまり 古臭い 感じが しな 
かった わけ だ。 



「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え！ 
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一の 定番 ほ馬 シ s ュ レー ジョンの 第一 拃 • 



Winning Post 
体験 版 



産まれた ばかりの 子馬が たった 3 年で 成長し、 
タ一フ を 駆ける。 どう 考えても、 競馬と は 人生の 
縮 園 だ。 その 人生の 縮 S の 場の 最高 位に 立つ 馬主 
たちの 栄枯盛衰 もまた、 馬より はス バンが 長いだ 
けで 同じよ ラに 諸行無常 だ。 その 中で 勝利 を 求め 
て あがぐ からこ そ 競馬 は 美しい の だ ！ 



'レイで きる （ゲ 一ム 中の） 期 岡 が m 年に fflts されて いま 3, 

S 了し ま Tff, モ れ以? (の别 i?l は あ ません。 
-J データに つい てら St 品 liif.S: わ 走 せん。 



iSft く 粗け &け S! 



I 本格 iRffim ゲーム 



はお 任せの 








[t][l] キー 


平 曰 シーンの メニュー^ 


[H [―] キー 


競馬場での アイコン^ 


[リターン) キー 


決定 


[ESC] キー 


取り消し 



ゆ 



つくりと ゲームに 
憤れて 行こう 



つたんだ てプレ "f しょう = 



ほと' の 強敵 はいな'.' ので， fj^ 

教师と 蘇 手の 意! ％ を 参考に し 
ながら 馬券で 镓 ごう ！ 

確奧に 勝てそう なコメ ン ト 
が 出て いる, Tiili では. 思い ヒ刀 
つて 人-き く 張って みるの もい 
いか も しれない。 でも 掛け金 
をに 5 く し 過ぎる と 倍率が どん 
どん 下がる ので、 適度な とこ 



^>-:-!if'i ；> うび） も恶く はない。 
ます liiii M の S 巧 に 訪れる 
新. ifi の 競り までに， どれ だけ 
所持金 を 増やして いられる か 
た:. やはり 展 初から 持って い 
るお だけで -人き な レース を 勝 
ち；! h むの は雖. しい。 だから M 
初の 5§() で そこそこ いい, リ 5 の 
を 描 えられん ように、 'A も、 
を A れて; I きりに Eli みたい: こ 
こで まう； ^やすと は、 値が つ り 
上がりす ぎた ささり から 引く' J さ 
気の ことで も ある.， 



46 S る PC-980ieK 永久 保存 版 



「懐かし ゲ 一 J で iH び 狂え！ 



微 I 



妙な 人 la くささ， 



この ゲーム、 やる こ と は え 

雑で は ある ものの， 1£4； 的に 
は コンピュータ 任せで どう （こ 
かなる。 しかし， コンピュータ 
の やる ことに は 思わぬ 落と し 
穴が あったり する。 「俺が 仕 
切って やら なきや ダメ なんだ 



社会の matt の だ 



キャン マ'' レ を II もまない つ 
1 "ヤーに は、 なせ 尺が おも 

熱中す るの か リ ？で きな 



1 (0) 觀 mmt ft* 誦 im つ —ぶつ トコ 5a 


/ 餓 りに 思わず 熱中！ 、 
\ でも アツくな り g きるな/ 

競馬 ゲームの 園 as 味と いえ 
ば， やはりなん とし 1 つても 
新 馬の 競り だ。 あちこちの 
牧場 を 見ながら， め ほしい 


子馬 を 鬼の よ 5 に 厳しく 
チェックし ていく， この 競 
りに どう 勝つ かが. 中 @i に 
かけて どのぐ らい 楽が で S 
るかに， あまりに も 大きく 
関わって くる。 ここで 注目 






度の 高い 馬に 目 をつ ける と 
他の 馬主が 競り勝とうと 必 
死になる ので， 調教師の ァ 
ド バイス を ありがたく 聞い 
てから 参 力 D しょう。 やつば 
り 最初の 1 年 は ライバル も 


思わず 競りに 熟 中して， 2 歳 
に 1 僚 近く かけて 落札して し 

まった。 こ n からどう 辻 上がつ 
ていく のか， 期待と 不安で いつ 
ばいだ （結杲 ： ス 力でした）。 


大した ことがない ものが 多 
いので、 自分の 4 歳 馬に 単 
SS で 賭けて、 ガッチ リ 資金 
を 増やして おくのが 得策 だ。 



も しれない。 なぜか ゲーマー 
ン ブルが 得意 じ やな 
きで ない 人 も 多い の 
て， 敬; 宝され がち だ。 でも， 
> ；さリ る は ギャンブル 性 以外に も 

特 iii が ある： 場と いう 場 
iWl'lft: が.' ii. いつ き 【I |- 社- 么， の 
iiUMJ になって いるの だ. ド 
の 階に は tf!:W か. む 村 フロア 
にはちよ つと. fert^ ら， そして 
一般 入 は 人り できない, tliK 
席に は 競走. 1 を 持って いる lE 



典 正銘の 大金 持ちと いうよう 

に， その 階 f おは 5 段階ぐ らい 
に 分かれて いて， それぞれお 
のラ ンチ 代が f 均で 3(10 円ず 
つ —1；；'; くな つてい る わけ だ。 だ 
から 狡 馬と 競. 場 は、 自分が 
今と こにいる かで 社会的な 立 
ち i(rM が ありあり とわ かって 
しまう からこ そ而 白い。 

こ の ゲ一 ムの プレイヤ一 
も、 この 人生の 縮図の 場で、 
ただ 頂点 を 目指せ！ （阿部） 



■ ffi と rWinning PostJ 



この ゲーム を 始めた ぱ かりの 
頃 は， 調教師 や 騎手の 言う こ 
と は 何でもかんでも とにかく 
鶴 きみに しがち だ。 ゲームの 
pgg を ちゃんと 把握して いな 
ぃ序盟 は， やはり 俺に 任せろ 
と 言わんばかりの （そして. 
実際にそう 言って 馬主 経袋餹 
が 低い 序盤 は 素人で ある プレ 
ィ ヤーの チヤ チヤ 入れ を 許し 
て くれない） プロの 意見に 頼 
りつきり になって しまう。 し 
かし， 実はこう して 頼 りっぱ 
なしにし がちな 調教師が， 
やっぱり クセ 者だった りする。 

というの ち， 調 S! 師は よくよ 



く 行動 を チェックして いると， 
思わぬ お 間抜け をし でかして 
くれる ことが， なんとな くわ 
かってく るから だ。 これが 馬 
主 g 续髓が 盱 まると いう こと 
だろう。 たとえば. 始めた と 

き に は 3 歳 馬 だ つ た 気性 雜の 

牡 ffi に 1 年間 同じ 騎手 を 乗せ 
続け. しまいに は 1 勝 もで き 
ない とい ラか. 1 回ち 賞金 圏 
内に 収まる ことができ なかつ 
た-- 気性が 荒い 馬に 気が合わ 
ない 騎手 を 乗せ 続ける 一… 。 
ある 意眛 男らしい 調教師 だが. 
同時に 調 教師 の チェンジ その 
ちの を 要求したい とも 思った.， 




夜空に め <S たちが、 バイス ビ一 卜で 再現 ！ 



天文 シミュレーション 



神話 を 飾る 小 熊、 ャギ、 水瓶ら の 星 鹿が、 PC- 
98D1 上で ぐり ぐり と 動く。 短く は 1 分、 長き は 
500 年の ス バンに わたり、 星々 の 移ろい を 「より 
精密に、 より スピーディーに」 を 追い求めつつ 再 
現す る、 天文 シミュレータ • ソフ卜 だ。 マウス を 
振る えば、 あなた も 夜空の マ エス 卜 口 ！ 



^ £ は PC の 



ディ スプレ 《f におる 



I 乂， に またたく V. の 海に. 
ふと 手 を 仲ば したいと きがあ 
るだろう.： この ソフト は、 お 
'=^5rf)L の ヒの PC- リ NOI に ■! カレ J 
てきた 「だ £ ： ミ—: . L 一ショ 
>.| もの.， や 力で も' でも [.^f^fi 
なく， いつでも 虽 を- T= に 取る 
よ う に 眺められ るの だ。 

しかし. 予備知識な 1. にや. 



, 阿 ifti_ の 上に 
な—」 が 現れ 
る 人が か りな 



この 屮の 「星 gjj をお ク 
リ つ ク すれば， 細かい 操作が 
できる 「サブメニュー」 がず 
ら i) と 出る。 そして、 rsi お 

f. 略 ゆ]」 をお クリ ック。 
ほら， rPegJ だの rAqrJ だ 
の. らしい .1^, 前が 出て き 




嚷 か 冒 か S» 千年 《 の I 

ills 星空まで 再 班で まる I 







左 クリック 


コマンド メニューの 表示 
(コ マン ド モードに 移行） 


右 クリック (メニューの 外で） 


メニュー を 閉じる 


左 クリック を 押し 続ける 


ズームイン （拡大 表示） _ 


右 クリック を 押し 続ける 


ス 一 ムァゥ 卜 （稲 小 表示） 








ニューの 操作 




キ一 


意味 


左 クリック 


(メニュー パーの 「日時の 箱ぬ） 


左 クリック 


数値の 増加 


右 クリック 


数値の 減少 



I の 2 つ C. それぞれ 1 



堅の ほかに、 ひんばん 



し、 1« ：界 地!^ から 場所 を- ；ノ 
できるな ど， ほ 太な スケ ' 
の J ミ iBJ 測に なくて はなら 
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「懐かし ゲ一」 で 避び 狂え ！ 





い 機能 だ。 PC-98()1 が、 時空 を いだろ う ,， 

/It ぴ こえる タ ■f ム マシンに！ 7 年 前：： 地球 を lifr 
できる こと は 多 岐 に わ た 一 J f '-A を る ■ 
る。 しかし、 -度: こ 党え よう な; IHj におよ ふ？ 

とする より， —だ i 学の 考え か '変わり を aw ける も 

た ( ： ii'i i L な が ら， m 々にス 1 h— は |-! の li の チ- i ス 
テ ッ プア ッ ブ していく のが li 中に あるの だ:， 



to 歲鍾画 MtM 誦 



< マイ • プラネタリウムお!〉 

なじみの ない 専門用語が 
たぐさん 出て ぐるし. そ 
れらを 理解した 上で 操作 
しないと いけない しで， 
天文 関係の ソフ卜 は， ど 
うしても 初心者が おい そ 
れとは 楽しみに くし、。 し 
かし， この ソフ ト では 一 
I 化する 
付いて 




いる。 瞿 式に 沿った プロ 
グラム を 読み込ませれば. 
右 や 左 を ごらんく ださ 一 
いと， お任せで ガイ 
て くれる の だ。 CD-ROM 
に 収錄さ れ ている PDF 
ファイルの 説明書に コマ 
ンドの 文法が 載って いる 
ので 1 ぜひ 養考 にしても 
らいたい。 来るべき 宇宙 
時代に 先が けて， お 手製 
のべ ス卜 ヒッ卜 CD より、 
マイ ■ プラネタリウムの 
方が 進んで るか も？ 

ちと わかりに < いが、 1988 年の 
「ペル セ ウス 座 流星群」 を 再 頃。 
「連続 運 g」 （リアルタイムで 星が 

mo だと. 流星が きれいだ。 




■ 俺と 「超萬 速 天文 シミュ レー ジョン J 



人生 は あまりに も 短い。 一度 
でも シ ユー メーカー ' レビー 
冒 星 を 見られた 幸運 を 感謝す 

べきなん だけど、 2 杯 3 杯と 
お代わり もしたい。 そんな 願 
いも 「時間 変化」 モー ドを使 
えば， お 星 様に 祈らなくても 



実現で きる。 S く 間に 500 
年 は 過ぎ， カツ フ涵が 55 であ 
がる 前に 再会で きて しまう。 
さすが 「超 高速」 シ ミュレ 一 
シ ヨン！ という こと は、 一 
生 = カツ ブ醞 +5。 人生って 



メニュ —パ I 上の g 項 al は， より 細 

かい 操作の ための 「サプ メニュ I」 

に 分岐す る。 視野な ど を 調整し. 屋 

S を 運 IS (？) しょう。 , 





標準の 画面 は 地平 座標 だが， これ は 

赤道 座標 モ I ド。 赤 接と 赤 を 固定 

…… 要は" 天体の 動きが わかりやす 




「懐かし ゲー」 で ffiU 狂え ！ 
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彩な ステージの 

y アクション シ ユー ティング! 



3 面目： 
宇宙 ステージ 




多彩な 面をク II ァ しろ！ 3BS 指の S 作 フリーウェア 



Super Depth 



海中の、 空中の、 そして 宇宙の 敵 を やっつけろ ！ 
細かい 設定 は 忘れ去られ、 もう 何のた めに 戦って 
るの か 誰も 覚えて いないけ ど、 JI もしい 戦艦の 名 
前 だけ は 伝わって いる。 こいつの 名前 は 宇宙 戦艦 
ャマ卜 （やま ほく） だ！ 

がら ゲーム を; 11^ 行 させよう。 



お な じみの Bio_100% の 口 
ゴの f&、 す く 'に ？ イト ル画も 1 
が 始まる。 ここで ゲ一 ムス 白 機と なる 字 'ぉ««ャ マト 
タ 一卜 だ. ■ Super Depihj で t 説み おは 「やま ぼく」） を/に 
；1 - ； I > ■■ 'にで 進行す 右の 力一'/ ル キーで 勁 かし， 

つの 面 [Z] キーで 左側、 [X] キー 




ベルの バラ -ノ 7. をよ く 考えな 
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「懐かし ゲー ■! で び K え ！ 





/ャ マト （やま ほく） \ 

\ 宇宙に 柳！ / 

この ゲームの 思い出 を 語る 
際に 重要な のが， この 宇宙 
戦艦 ャマ卜 （やま ほく） の 




戦艦 ャ マト は 宇宙に 向かつ 
て 物凄い スピードで 雄飛す 
る。 冗談 だと 思って たら、 
本当に 宇宙 戦艦だった ので， 
当時、 躍いた ユーザー も 多 
かった よ 5 だ,. ステージの 
間 だからといって、 S を ほ 
じったり 頭 を 接いたり する 
と 見逃して しまいそう なほ 
ど 一瞬の デモ シーン だが、 
この シーン を 初めて 見た と 
き は、 そのいい 意味での 投 
げやり S ャ ケクソ ぶりが、 
心に;^ ぎつ いて 離れな かつ 
たこと を 今にな つて 思い出 



國 俺と rSuper DepthJ 



Depth を、 さんざん プレイ 
した ユーザー も 多い にち がい 
ない， 当時. ゲーマー か 5 す 
rUffPC-9801 は □_ ルブレ 
イングと シミュレーション 専 
用 マシンと 化して いて 1 ァク 
シ ヨン ゲーム は もっぱら シャ 
ーブ X6800D の 独璣場 だつ 
た。 当然、 ゲーマーの 家に は 
スーパ一 ファミコン や メガ ド 
ライブち あつたので， そち そ 
も ブラ ッ 卜 フォーム として 
ゲームに 不向きな PC-S801 
で アクション ゲーム を ブレイ 
したいな どと は、 まったく 考 
え もしなかった。 しかし， 
XS8000 や ゲーム 機 を どつ さ 



り 持って る ユーザーであって 
も'、 PC-9801 での ァ クシ ョ 
ン ゲーム 開発に 命 を かけたい 
く つかの PC ゲーム メーカーと 
Bio 100% の ゲーム だけ は 
話 は 別だった。 それ だ け 
Bid !□□ % の ゲームの 出来 
が 艮かコ たという こと だ。 そ 
の Super Depth が "Win 
Depth ■ になって， Windows 
マシンへ と 帰って きた, • この 
とき は， PC-3801 ユーザー 
だった 時代 を 思い出して 懐か 
しい 気分に なった もの だ。 
Super Depth は 本誌 CD- 
ROM に 掲載され ている が、 も 
し M 味が 沸いた のな 5 . Win 
Depth - の ほう も 一度 フレイ 
してみ て ほしい， 
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二 。 




'「■ ' 圖.! Wfflffg^ ■■ ： J ■ t 


お 1 







不 SB! な S 界が！ I 台の アドベンチャー 



TURB 第 1 話 〜第 3 雪 



ネコの 「のり りん」 を 操り、 広大な マップ を 冒険 
して 目的 を 探す 旅 をしょう。 



『TURB』 の 世？ 一へ よ う こ 
そ ！ PrURBj は 「のり りん. 1 

という ネコが 主人公の ァ クシ 
ヨン ァ ド ベンチャーた'。 マツ 
ブ上を 歩き回りながら、 目的 
も 分からない 旅 を してい こ 
う e そこで は 不条理な こと、 
つまらな いこと、 びつ く りす 
る こと， そして 不思^な こと 
などが 起こる かも しれない 
し、 起こらない かも しれない ゥ 

この！！ト界へ足を！；；^み人れてし 
まった 以上， ヒ I) あえず 歩き 
出す ほか はない よう た,—. 



がお ホ される ことがある 力 i、 



さらに 相での^ に 続きが ある 
場；: f にはメ セージ エリアに 
ぉポ される. また. W きがな 
い 場！? ^^ ニ は ifSiS は 終了す る- 

移動 屮、 の り りんの 後 を 仔 
■t. コが つけて く るの だか'、 足 
を 止. めて [スペース] キー ま 
たは [リタ一 ン] キ一 を 押す 
と、 その 仔 ネコと is 話で きる。 

また， 移動 中に ff'i か を 5 き a し 



起動す ると 寸ー 
ッ 七 一 ン に綺ぃ 乂 
面が 表示され る。 



■ しス 



ン] キー を 押す と ゲームの 画 
面に 切り替わる。 

ゲーム 画面の 構成 だが 上の 
li 面のと おりだ „ マップ エリ 
ァには I 么 —尺な マップの 一部が 
表示され ている。 マップ エリ 

ァの 中央 付近に いる A い ネコ 
が 本 編の 主ん 公 「の り ''I ん」 
だ。 ほかの? 尺 と i?, ミ i<i し 
たいと きに は， お ばめ キーでの 
り りん を 移動 させて 相--; F- に: S 
たれば よい。 相手の 言葉が メ ッ 
セ一ジ エリ ァに 表示され る 
メ ッ セージの^ 後に は 



る ヒ 'ーゥ J. V ト 動作に なつ 

て 5 お as 速で 動作す る,： すばや 
く 移動したい ときに 使用す る 
とよいだろう， 

この ゲームに は， ゲ一ム の 
途中での セーブと ロー ドの機 
能が あえて ffl 意され ていな 

ると 七 一 ブ フ-, ィ I'- が m& さ 
れる： ？m^ist ク リアし， U 
きの 第 ^を-/ レ 丫す るに リニ 
は、 二の- ノ -■■ ( ■'!• か N; 川 され 
るので 削 1 おしない よつ にして 




主人公， のり りん メッセージ ェ IJ ァ 

プレーヤ 一は. のり りん のり りんが ほかの キャラクターと 会 E 
を 操って 世界 を 5fi する。 するとき. 相手のお しゃべりの 内容が. 

ここに 表示され る。 行末の 'v— は 
「スペース キー または リターン キー を 押 

して ほしい. I とい ラ意 妹の マーク だ.. 

しばらく キー 操作 をし ないで いると- のり りんが 8 てし まう ので. そ 

の ときには スペース キー か リターン キー を衝: r して 起こそう。 



■ 操作 M 明 







[2] [4] [6] [8] キー 
(または カーソル キー） 


その 方向へ 移動 


[ス ベース] キー 
または [リターン] キー 


会話 を 終了す る 

(または 会話の 続き を 読む） 


[Caps し ock] キ一 


高速 移動 



も 操作 方法 は Fl ： -- 

二で は 仔 ネコが 人 if 
メ ツセ一 ジの子 ン 小ノ, '- ―.. ■ 
で-、 しっかり 読んで おこ --し 
いくつかの ち 人り: 域 
は 何 か を 集めた I) , 何 か を « 



り， 別の-トコに 頼 
よ .'1 ：ニなるか^^ し 
、 いろいろ 試行 ま; t 
う。 また、 隠れて 
J を 探す シーンで 
mil が I ほされて 
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" ま 


.— 一. 〜臓 






「たまご J を くれる ネコ。 重要な アイテム かも 
し 11 ない,， 9^ に 進む ことで 分かる はず だ-. 




第 3gi"i の 途中で は fl が 見え 
な く なる ヒ いう ァ クシ デン ト 
に 見 われる- -. も ち ろん、 そ 
のままで は 進めない の だか-, 
そのと き は 自分の F1 の ft わり 
になる 仔 ネコ を 頼!） に h' 降 を 
進めよう。 その 際に 注意す ベ 
きこと は、 仔 ネコの H うこと 
を 全部 信 ffl すると 険 という 
こと。 道の 分岐な と • -'-13 で 分 
かる 情報 は 正しく メ ツ セージ 



十 この ゲーム 解説 記畢 は^ほ 刊 
rBio_10O96 フリ一 ゲーム コレ クシ 
3 ン PC-9801ffiJ (1992 年 12 
月刊） に 掲載 さ nfc 記事 を 再編 集し 
て 掲載いた しました。 なお 1 羊 男 氏 

と！ J' U (なの n — ） 氏 は. 

Bio. 1 00% のメ ン/ (一の 方々 です。 



TURB. の 世界へ 

i 分て 描いた とはいえ. 
； な キャラクター 

それで は 皆さん を 

ご 案内い 一。 
— TURB-' シ 

, とっても 広大で テク ノ 
な マップが パバ 一一 ンと 
あります が、 これ を 克服す る 
ためにまず 1 つ， 本文で も 說 
明して いる [Caps L 
技が あります。 単純に ス ビー 
ドが 速ぐな る わけです が、 速 
けれ はいいって ちので ちない 
のよ ね。 まあ、 それ は それ。 

ちう 1 つ、 最初のう ち は 
触っても 何も S こらない 変な 
タイル （ワープ ボイ ン卜） が 
あって， 誰かさん から 何 か を 
もらう と ワープで きる ように 
なります.， 使いこな してね 

そ ri から マップ 全体 を 1 ち 
ら つと 見せて くれる 人が. 第 

1 話〜 第 3 話 それぞれに 絶対い 
ます。 マツ フが. どんな 形 を 
している のか 見て おいてね。 
仔 ネコが いなくな つち やう こ 
とも あるけ ど. 大丈夫。 ちゃ 



ん と隨れ てついて きます。 

TURB. シリーズ は 結構， 
凝った シナリオ にな コて いま 
垦本 的に は 「フラグ 立 
がすべ てです。 ァ ド ベン 
S 本で ある 
「何度も 行く」 とか 「何度も 話 
しかける」 つて こと を 必要 以 
上に ゃコ てみ るって ことで、 
根気よ く ガンバって くださ 一 

のり りんの 動き 
が 止まっても 見捨てに やいで 
> ている かもしれ 
ない ので [リターン] キー を 
ぱんぱん 叩いて Si こして くだ 
さい。 第 1 話で 一番 めんどう 
なの は， 楽団の フラグ 立てで 
しょう。 楽団の メンバ一 に 話 
しかける に は 正しい 順番で あ 
る 必要が あります。 一度で も 
まちがった 人に 話しかけ ると， 
それまでの 地道な 苦労が 水の 
になって しまいます。 楽団 
の 人た ちの 話を闉 いて メモ を 
取りましょう。 そして マップ 
作りと 復 重な オペレーション 
をォ ススメ しま 一す >^ 



「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え！ 
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「ii かし ゲー J で 遊び 狂え ！ 




えて 32 ビ？ トぉ きを 使わずに 
fl (乍され ている できるだけ し 一 ド で 性 能 を _[ 
多くの ユーザーが 遊べる よう て も、 かなりの 
にとの 心づ かいは オンライン だった- おそらく 



/タイム アタック を、 
\ ffl めろ ！ / 

コース 選択 画面で は A コー 
スと B コースに 加えて 
rTiME ATTACKJ も 選択 
できる。 これ を 選択す ると、 
さまざまな アレンジ を 加え 
られた 8 つの コースの いず 
れかを プレイで さる。 




ォ ススメ したいの が， コー 

COASTERJ だ。 この ス 
テージ では， 大 ジャンプ 台 
や スフィンクス. 隕石な ど 
といった ギミックが 用意 さ 
れ ていて、 それが 楽しい。 
特に 空から ボ トボト 降って 
くる （この 表現 はかなり 正 
確な はず） 陽 石 は、 障害物 
' なのに 思わず 笑って しまう 
, こと 請け合いだ。 

コース 選択 画面。 実は A コース 已コ 
ースの 下に g 示さ ri ている 「TIME 
ATTACK」 ち 選択 可能。 忘れずに 

遊びつ くせ ！ 



國 俺と rPOLESTARj 



この ':POLESTAR」 が 実際 
に 動いて いると ころ を 見る ま 
では. ポリゴン による 30 レ 
ース ゲーム だと 思って いた ュ 
一 ザ 一 もい るか もしれ ない。 
しかし. この ゲーム は 2D を 
うまく 使った、 2D とも 3D と 
ちつかない 不思議な レース ゲ 
ーム なの だ.」 この 画面 テザィ 
ンの センス を 見て 「どこかで 
見た ことがある」 と 思った ュ 
一 ザ一 も 多い に 通いない。 こ 
の ゲームの 懐かし さ、 それ は 
「アタリ VCS」 という フ アミ 
コン 以前に 発売され てァ メリ 
力で 大ヒッ 卜 を 飛ばした ゲー 
ム 機の 画面 ィ メージ に 非常に 
近い ものだった の だ。 もちろ 



ん アタリ そのまま ではなぐ. 
その デザイン センスが、 その 
まま 進化 するとこう なった， 
という 意味で 言って いるつ も 
り だ この 日本 離れした 画面 
センスと 独自性に は， 当時 少 
なからず ショック を 受けた も 
の だ。 ゲーム 的に も 無論す ぱ 
5 しいけ ど， この ゲームの 場 
さは 本気 を 出せば. もっと 写 
実 的な 画面に できた にも かか 
わらず、 あえて 画面 を 抽象的 
にして 動き を 重視して いると 
ころに、 ゲームの 進化 系統樹 
から 外れて はいる ものの， そ 
れ ゆえに Di —無二の イン パク 
卜 を ユーザーに 与えて いるの 



「懐 かし ゲー」 て び 狂え ！ 
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おなじ 》BiO l[JO%aS の、 g 定 S シ：! 一ティング ゲーム！ 



MARKADIA 



これが 本当に PC-9801 の 縦 スクロール シ ユー テ 
イング ゲーム？ と、 発表 当時 誰もが 思った スム 
—ズ スクロール シ ユー ティング！ （STG) 軽快 
な BGM も 含めて、 家庭 用 ゲーム 機に も 決して 引 
け を 取らない 滑らかな 動作 を 実現。 本当に 遊べる 
縱 スクロール STG の 登場 だ ！ 








[t〗[l][— ] [―] キー 


自機 移動 Z メニュー 選択 


[Z] キ— 






ボム 



屮に して GDC を 



M 降 m—t:' の 作 •) 

二った 滑らかな 0】 き 力 f 
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/ どの 3 さが 颺 ai か？ \ 

\ ゲーム ス ピ一ド IHHIffl/ 

この MARKADiA に は， 
ほかの ゲームで は 滅多にお 
目に かかれない 独自の ちの 
として、 ゲーム 自体の ス 
ピー ド 調整 機能が 付いてい 
る。 タイ 卜ル S 面の Config. 
sys という メニュー 内の、 
Wait という 項目が それ だ:. 
この ゲーム を 普通に フレイ 




するなら， やはり 標準 設定 
の 3 が 妥当 だろ ラ， しかし、 
個人的に は 2 (速くなる） 
あたりに した ほうが スリル 
があって 楽しく ブレイで さ 
そうだ。 ためしに にして 
みると 一… あまりの 速さ 
に， 1 面ク リア どころ か 何 
を やって るの かすら 分から 
ない まま ゲーム 才ー バーに 
なった。 所要時間 はおよ そ 
30 秒。 う 一ん， 現実的に 
遊 ふなら， 2 以上に してお 
いた ほうがよ さそう だ。 



コン フィグ 設定 画 «。 MANIAC で 
は. ウェイ トを 9 にしても 2 面 以降 
を 生き残る の は 11 しい。 



■ 11 と rMARKADIAJ 



STG は， 雜 しい ！ やはり 
その 寘理 は. この ゲーム t 例 
いではなかった。 しかし、 こ 
の ゲームに は. ほかに はない 
独自 機能の ス ピー ド 調整 機能 
が ある。 さすがに 超 ハード コ 
ァ雜易 度の MANIAC でも， 
ウェイト を 9 にして ス ビート 
を スローモーション 並みに 激 
しく 遅くし さえ すれば. なん 
とか ク リアで きない ことち な 
いんじゃ ないか？ そう 思い 
たち、 試しに ウェイ 卜 を 9 に 
して MANIAC を フレイして 
みた。 これなら 絶対 ク リアで 
きる ぜ。 おお， 敵の ス ヒート 



は 劇的に 《 ちている U ザコも 

すべて ise では 破壊で きな く 

なり. 耐久力 は 上がって いる。 
しかし それ はま だ 良かった、 
なんと 敵の 弾 は ウェイ 卜 を か 
けた L ソ 上に すごい スピー ドで 
迫って くる！ なん じゃこり 
や あ ！ 自 機の 移動 速度 も 遅 
くな つてい るので- 弾が ほと 
んど 回避で きない。 結局、 S 
83 むなしく， ウェイ 卜 を 9fe 
入れても 2 面まで しか 進めな 
かった。 さすがに 最高 雜易度 
は 伊達じゃなかった という こ 
と をつ <づ く 思い知らされる 
結果に なった。 



「懐かし ゲ 一 J で 遊び 狂え ！ 
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レーシングカーに 乗って 疾走 だ ！ ターボ を 使い こ 
なせば 気分 鹏快 ！ コースの 上に 設けられた 
ゲ一 卜 をく ぐれば ステージ ク リア だ。 爽やかな 
BGM と 高速の 3D 処理が マッチした レース ゲーム 
で 走り込め ！ 



この ゲームに は， いわゆる 
「ゴール」 という ものがない.. 
その代わり， コースに 設け':' 
れたゲ 一 トの問 を 通過す るの 



まう のた'。 何度、 激突しても 
自 機が 壊れる こ ヒ はない が、 
激突 したと き の 速度が 速 けれ 
ば 速い ほど 大きく 跳ね返され 



のリ n が I ぶい 場所な と-では 致命 
的 だ— - むやみに!】 II 速す るの も 
考え物: 激突しながら ゲー ト 




國 画面の 説明 


速' 


lit 




I 


SCORE = S^fclOp-ts . 

國 bl ^ifc fnn 




残り タイム 


り ゲート 



I 操作 説明 







[4][B][H 〔―] [h][l] キー 


ローリング （左右 移 is> 


[スペース] [z] キー 


押す と 加速， 離す と 減速^— 

a 高 時速に 達 したと きに 押 
すと ターボ。 離す と 終了。 


[U ターン] [X] キー 


[ESC] キー 


1^ 



纏 



[4j[6] [―] [―] [h][l] で 左右に ローリング- [SPACE]1>] で アクセル 
(M 速）。 コンテ ィニュ 一に は 回数 制限が あり. これが の 時に ステー 
ジク リアで きないと ゲーム 3 —！ ':— だ-. 
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「懐かし ゲ一」 で 遊 ひ 狂え 




『頃 かし ゲー J で 遊び 狂え I 
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"ィ テク 戦車が ぐるぐ ると 活躍す る 「天 » お GAMEJ ] 



CARn 

GRANDPRIX 



分かれ道 や 行き 止ま り など 捉破 り が 炸裂す る コ 一 

スを 走り、 時間 内に ゴールに たどり 着け ！ 自分 
の 走り を 記録で きる ほか、 あらかじめ 記録され た 
開発 者の 走りと 競争す る こと もで きる ぞ ！ さま 
ざまな 走り を 参考に、 タイム を 縮めるべく がんば 



舉を jfJi . ゴールへ とた ビ 

り -If こう： 2' ふ 以内に ゴール 



a つの コース はかなり 雑. な 
ので、 記す; 5 力と キー さばきが 



を 選択： 

： n して ェン ト リ 一が 完了し 
：: ら 「GO」 で レース Rfj 始 だ- 



レース ゲームの ボ？ ンとレ 
えば 「アクセル」 と 「プレー 



な ら I REPLAY I を， ひ i 走 し 
ないなら rREST」 を逾択 し 
よ -、 ■ rMANUAL-l ならお li— 
を 人力た この ヒき 人り した 
5^『H;|- かり ，レ ： 子'— ？ 一の-' 
T i ル になる： 

残る 3 台 は 敵の Eji だ。 コ ン 
ビュー？ に 操作 さす 
「NATIVE」 を、 ' '一' い 1 ■' 
一？一 ヒ i.t 決 す 
I REPLAY J i . そ' 



ビ械密 な 操作が 必 装な 

それぞれ 使 する。 



國 画面の 説明 

名前 入力 欄 



レース 開始 コース -プレイヤーの ブレイ ヤー 車 一 
, I 選択 開始 ゲームのお 了 




力一 ソル SS5 消去 I 名前 入力 I？ 了 コンビ ュ一 ター 車 
£ 右 gi) リ フレイ データー 呼び出し 





[S] [8】 [4] [6] キー 


力 一ソル を 上下 左右に 動かす。 


[リタ一 ン] キー 


力— ソ) レ おわせ 字 を WJ する' 








[4] [6] もしくは [―〗 [―] キー 


カーソル を 上下 左右に 動かす。 


[Z] キー 


口一 アクセル ゆっくりと 進む。 


[X] キ一 


フ ルス ロッ 卜 ル.- 全開で 進む。 



れ地 や， Iffi むと スピ 
ま う オイルな どが-祭 げら-, 
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at 



かし ゲ 一」 で 遊び 狂え ！ 



- て：; ヒ^で きる [SAVE 
)KI 、に、 に 1> \ I \ ') I の 問い 
'に I れぱデ 一 



^^^^^^ 



レースが 終了す る t 
のおり をリ マレ f テ— 一 



--' ：■„ . ,i. _■■ ' ■:, これ を I'S タイト ル pira で I record! 
)11 すれば， 上述 も リ- く なる ぞ。 を iMin すると、 ^ ^コースの 「a1 



r 懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え！ B る PC- 9801 伝 B1 永久 保 ffSE 





(コース えよう〉 

この ゲームの コース 構成 は、 
かなり 卜リ ツキ一： 
れ道ゃ 行き止まり. 立体 交 
差な どが 存在し、 一歩まち 
がえ ただけ で 大幅な タイム 
ロスと なる。 これに 対抗す 
るに は コース を 覚えて しま 
うのが 一番。 苦労な くして 
1^1』 はあり 元ない の だ。 




n き 止まり か あるの は ラリー 
ース のよう だ。 引き返さ なけれ 
ばなら ないた め. 大 ぎな タイム 
ロス となる。 



/ u プレイ を \ 
\ 活用し よ 5 1 / 

この ゲームで は、 自分の 走 
り を リブ レイ データー とし 
て記錄 できる。 ネーム ェン 

トリーの ところで rsEU 
を 選択して [リターン] を 
押す と、 リ プレイ データー 
の 一 K が 出て くるので. 使 
用したい もの を 選択しょう。 
リブ レイ データー は ェン卜 
リーのと きに 入れた 名前で 
区別され るよう になって い 
る。 いろいろな 走り を 試し 
て データー を 残したい なら、 
複数の 名前 を 使い分け るの 
も 面白いだろう。 リブ レイ 

データー +「MAT1VEJ 3 台 
の 組み合わせなら， 自分の 
走り を 客 翻 的に 見られる ほ 
か、 観 モードと しても 使 
える。 自分の 弱点 を 把握す 
るのに 役立つ だろう。 




目 を rMANUAU, ほかの 
車 を rREPLAYJ にす る こ 
とで、 リブ レイ データーに 
記録され た 自分自身の 走り 
と 対決す る ことができる そ 
リブ レイ データー 選択 時に， 
見慣れない 名前が あるのに 
気づいた だろう か？ これ 
は， この ゲームの 開発 者の 
リブ レイ データー だ- 開発 
番 だけあって， その 走り は 
まさに 芸術。 プレイす ると 
きの 参考に なること まちが 
いなし だ：. 1 台 目 を 
「MANUAL」， ほかの 車 を 
「REPLAY」 にセッ 卜する 
ことで、 開発 者との 夢の バ 
卜ルが 実現す るの だ。 果た 
して 貴方の 走り は、 ゲーム 
の 創造主 を 超える ことが で 
きる だろう か？ なお 1 1 
台 目 を 「REPLAY」 で 開発 
' 者の リブ レイ データーに セ 

！ ッ 卜すれば デモ 走行の IS 戦 
' が 可能。 複雑な コースの 下 

調べな どに 活用して みよ 5。 

； ん中 ©2 台 は 開発 者'」 プレイ デー 

ター。 照い 合 5 もよ し， 眺める もよ 
し。 リ プレイ データーが ゲームの 可 

能忤を 大きく 広げる。 



■ ft と rCARIIGRANDPRIXj 



見下ろし 型の 画面 か 5 漂う 懐 
かし ティ ス 卜に 油断して はい 
けない。 なにしろ コースの 構 
成が， かなり イジ ヮル なの だ。 
中には 引き返す しかない 行き 
止まりまで あって 記録 を 出す 
の も 一苦労： もラ 走って 走つ 



て 走り込んで. 艾字 通り 体で 
コース を 覚える しかない の 
だ。 開発 者の リブ レイ テータ 
一の 華麗な 走りが. まるで テ 
イス ブレイの 向こうから 突き 
つけられた 挑戦状の ように 見 
えたち の だ。 



記錄が 92 年と ぃラ 
あたりが 時代 を 感じ 




水の 上 は ツル クルと 
'あ' るので 注惠。 ' 

ド リングと rm —ァ 

ク セル」 ボタンの 使 
いこな しが キー だ. 



■ - ：: にに ViS 




N, 卿 




設定が あるの かないの か はわから ね ど、 ， 
撃ち だす 弾の ス テキつ ぶりの 前にして、 ■ 
卜 はち はや どう だって イイ じ やない か。 ， 

撃ち 出す ドー バ ミン 爆裂 3 分 間 一本勝負 < 
アタック 30 面の 旅に 大 • 挑 • 戦〜！ 




ヒ を t れぅ ' 一 



丄 I お 勅— 

れ ヒ 4 * 




»SPC-9B01 伝 K 永久 保存) IS 「懐かし ゲー J で 遊び 狂え! 




m 



り M して、 稼ぎに 精 を 出そう。 




(Okffl Mrnitl: (Cdhui 誦 i m ヮっボャ-リトコラ^^ 



/ ポー ナス ステージが \ 

\ 腾 HE を 分ける！ / 

この ゲームで は 時間が 何 秒 
残って いるかが 勝負の キモ 
となる。 だから ボス £6 後の 
ボーナス ステージ では、 残 




WyaHaX'93 の ボーナス ステ 
ージ。 ファミコンの 「忍者 ハツ 
トリ くん」 に は チクヮ を 投げる 
ボーナス ステージが あるが. ィ 
メ一ジ 的に はァレ がー 番 近い。 



タイムの アイテム を 確実に 
取って おきたい。 ファン 
シ 一な 色合いの 空 を 飛 ふ' 
二 ヤンコフ ターに ショッ 卜 
を 当てれば 当てる ほど アイ 
テム を 落と してい ぐので， 
特に タイム アップ は 確実に 
拾って いきたい。 と は 言つ 
てち. 「アイテム アイテム」 
と 何も 考えずに 拾い まくつ 
ている と、 タイム ダウンば 
かり 大 星に 拾って いた、 な 
ん てこと にもな りかね ない。 
タイム ダウンの 黒 アイテム 
は 絶対に 取らない ように， 
画面 をよ く 見て 注意しょう。 



《 



■ ffi と rrSlyaHaX'SSj 



思い起こせば 俺が プータロー 
時代、 いつもの ように バソコ 

ン 通信の BBS で 荒らし 活動に 
し、 そしんで いたら， 荒らし 仲 
間の 色黒 Ken (ニセ 力く' コン 
社員,， 本当 は 別の ゲーム 会社 
の 社灵） から. 面白い ゲーム 
が S ると 教えられた。 それ は、 
当時 パソコン通信に やってく 
る （E:!; の 惑星 DUNE の） メラ 
ンジ スパイスより 霣 重な 「ゲ 
ーム 好きの 女性 ネッ 卜ヮー 
カー」 を カフ： ン 社員 を かた 
つて ナン A する より 面 S いと 
いう 意味 だ。 偶然 一, S に チヤ 
ッ 卜で この ゲーム を 教えても 



ら つた マキ マキち やん （4D 
il ぎてい まだに 現役の ネッ ト 
才力 マ」 当時 色黒 Ken の 上司） 
ととち に、 さつ そぐ フレイ さ 
せて もらった， そこから 半年， 
ほほ 毎 曰 チヤ ッ 卜で スコア ァ 
タック の 成績 や 攻略 情報 を 交 
換 してる うちに. なんと 色黒 
Ken の 格闘 ゲームの 腕前が み 
るみる 落ちて. フコン 社員 
のフリ がで き なくなつ てし 
まった。 その あと riMyaHaX 
'93J の 攻略 情報で モテ よう 
としてた の を 見て， ほほえま 
しくな つたの は、 いい 思い出 



r 懐かし ゲー」 で 遊び 狂え ！ 
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t くな つたら 撤退す るタ 
' ?■ を昆 失わない ように 



マ や ゥサギ にぶつ かって 説得 
すると、 ネコに 変身して 沖 問 



/自分 さえ 死な なきや \ 

\ それで 才ツ ケ一 ！ / 

戦国 TURB といえば， 
バ 一ティ メンバ一 の 増減の 
激し さに 尽きる。 とにかく 
マップ 上をフ ラフラ 歩いて 
いる ゥサギ や クマに 体 当た 
りする た' けで， 隊員に なつ 
て くれる の だ。 もし 拒否 さ 
れても 仲間になる まで ァタ 




ック すれば. ネコに 変身し 
て 仲間に なって くれる。 も 
ともと 拒否 權 など 与えられ 
ていない も 同然 だ。 そして、 
隊員た ちに はかなり 細かい 
バラ メータが 振られて レべ 
ル アップち していく ちの 
の、 そんなの は 無関係とば 
かりに 景 g 良く 死んで い 
く。 10 人 以上いた 隊員た 
ちが 気づく と 自分 だけ、 な 
ん てい 5 ス IJU ングな 展開 
はしょつ ちゅう だ ！ 

また 隊員が 死んだ。 もう 人 死ん 
だの かす らまった く S: えてい ない。 
でも また クマ か ゥサギ を 捕まえれば 
全然 才ッケ 一 だから キ ニシナ ーィ。 



戰国 TURB., は， 98 版より 
ドリーム キャス 卜 版の ほうが 
はるかに 有名だろう。 という 
か， 98 版なん てあつた の？ 
という 人 も 多い に it いない。 
ドリーム キャス ト版は あの 
たまごつ ち.' を 作った クリエ 
イタ 一' 黒 柳 陽子 （なのれ 一） 
氏が 製作す る ゲームと して， 
かなり 注目 度が 高かった。 そ 
う. あの たまごつ ち を 作つ 
た 人が BiD 100% の メンバー 
で， S2 年に この ゲーム を 出し 
ていたの だ C I たまごつ ち.' ち 
ファンシーで メルヘンで リ リ 
カルなん だけど， アンニュイ 
(2 週間で 死ぬ から） でゴス 



(おやじつ ちが） で ロウ ブ ロウ 
(うんちの 世話が） だった こと 
を忠 いだす ユーザー も 多い は 
す-だ。 つまり， この ファン 
シー だけど ささいな ことで 即 
死したり ゥンチ もらした りす 
る バム スター 的な 存在 感が， 
黒 柳 陽子 氏の 作品に 共通す る 
テ イス 卜と いう ことになる だ 
ろう。 BiD 100% は、 その後 
ゲーム 界ゃ IT 界で 出世したり 
億大な 功緣を 残したり してい 
る 人 を 数多く 瞿 出して いる。 
その 中で も 超 ド 級の 有名人が. 
この 戦国 TURB. の 開発 者 
の 1 人であった 黒 柳 陽子 氏 だ 
つたと いう こと だ. 
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GOGGLE-n 

w^^ntim^mrcr?!^ き' w ィ 



i \ィ テク !« 車が ぐるぐ る と 活躍す る r 天 動 WG AMEJ だ 



GOGGLE-n 



時 は西躧 201 3 年、 場所 は 地球。 地表 は 廃墟と 化 
し、 世界 はガグ ルとソ サイ、 東西の 陣営に 二分 さ 
れ ていた。 泥沼と 化した 戦争に 終止符 を 打つべく、 
ガグル 軍の 最新 鋭 戦車 rGOGGLEJ が、 ソ サイ 
軍 を粉碎 すべく 敵陣へ 乗り込む。 異色の 
FBGCSystemJ を 採用した、 回転 戦車 ゲーム だ。 



■ 画面の 説明 



匚 



II の rSGCSystemJ 



麵 












[a] 


前進 


[X] 


弾 発射 


[2] 


後進 


[Z] 


グレ ネー ド 


[4] 


左 回転 


[ESC] 


ポーズ 


[6] 


右 回 15 


[q] (ポーズ 中） 


ゲーム を 終了 



ている スキ に， 連射して 3 



ゲーム を 起動す ると， 1^ 檬 

rCOGGLEj (「がぐ る」 と 読 

む） を屮 心に， ス ホ―' ト ラ ！■ 
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「« かし ゲー j で ® び S 




» きの ポリゴン シュ 一ティング 



eFORTH 



宇宙 戦闘機の バイ ロッ 卜に なって 敵と戦おう。 広 
大な 宇宙 は ポリゴンで 構成され ており、 臨場感 バ 

ッグン ！ 中には どこかで 見た ような 物体 も…？ 
当時と して は 驚きの 高速 30 ポリ ゴンシ ユー ティ 

ング だ。 

が tl されて お ：' . むやみに 

ル yit^i-, て'.' る ヒ m:im 

を a^li--, てし ま う （iiif 本 I 



' こ と 力 i、 この ゲ' 
I ほ 石 や 敵の？ P に- 



■ 俺と reFORTHJ 



Bio 100% が 現役だった 頃 
を 知っている 人なら ご存じ 
かも しれない が、 本 作の 
バ一 ジョン は 0.07。 最小限 
の 機能 を 搭載した 未完成 
八'一 ジョンな ので ある。 3D 
ポリゴンの ゲームが、 まだ 
まだ 珍しかった 時代に， PC- 
9801 で 高速に 動く シ ユー 
ティング ゲーム 一… 完成し 
ていたら. どんな スゴ いち 
のにな つていた のだろう か- 
それ を 考えつつ ブレイす る 
の も， また 一興で はないだ 
ろうか = 



圆 面面の n 明 




速度 インジ ケ- 

シ 一 J レド SB 



[2] [8] キー 


销 首 上向き 向き 


[4〗 [6] キ一 


機首 左向き/右 向き 


[X][Z] キ一 


加速." ■ 減速 



物理 法則が 働く この 
ム、 加速しても すぐ スピ 
が 上がる わけで はない， 
速しても すぐに I； 
い。 そう ， 惯 性の； 
ている の だ、- 



^の 構) S 物が 宇宙に 浮かぶ。 完成 S ではい かなる 役 
割 を 果たす ものだった のか ■ この テスト 版から は 

るよ しちない 要 寧 か. —それと ち… 
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「ほかし ゲ 一」 で S び 狂え 



して 操作して みょう。 
ifii が 進む と、 多くの 害 物 

が mogkr と 円 S の 間 を I： はむ。 
ついつ い 「あの 懐と あの p」£ お 
物に 反射 させて 能に ク リア 
だ ！ j と ビり ヤー ド のよう な 
プレ ィを しがち だが、 た 



I じ ステー > 
ミスが 少ない 状態での ク', 
のおが. な もまが ほくなる， ' 
スコア を 狙う のなら ば， 

で；!!; める'.' 1 かホ イン ト； 
しつ：：） ヒ f もえて， ffl い:; 

した- -ぉを iHi: う.. iiiif 








マウス を 滑らせる 


円 整 を 投げる。 円盤が 飛ぶ 方向 は 
マウス を 滑らせた 方向と 同じ.， ま 
た. 円 想が fli ぶ 速度 も マウス を 滑 
ら せた 速度と 同じた。 円盤 は 障害 
物に 当たる と 跳ね返る。 



■ ffi と rFLIXXJ 

現在の PC に は 欠かせない マウ 
ス だが 1 PC-9801 では， か 

なり 接まで オプション 品 扱い 
だった， マウス を 動かせば 画 
面の 中の 矢印ち 動く。 今で こ 
そ 当たり前の 出来事 だが、 マ 
ウスが 珍しかった 当時， ディ 

ス ブレイの 内と 外が K がった 



かの ような ワンダ一 があった 
の だ。 マウス を 強く 滑らせれ 

ば 円 磐が 15 いよく 飛ぶ。 ゆる 
やかに 動かせば 円盟の 動ぎ も 
ゆっくり。 この ゲーム をプレ 
ィ している と PC-98CI1 時代. 
マウスに 初めて 触れた ときの 
興奮が 蘇って くる。 




シンプルな 面 ほど 難 しい， 唯一の 

突破口で ある 画面 中 56 の陬間 ほ， 
上下に 動 <塱 によって E られ てい 
S の だ。 



画面で はわから なし 1 かち しれない 
が， ステージが 進む と. 的になる 
M も 動 < ようになる。 この 面で は 
画面 左下 を 斜めに 往復して いる。 



「懐かし ゲー J で 遊び 狂え ！ 
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マウス を 滑らせ 円盤 を 投げ、 的に 当てよう ！ マ 
ウス 専用， シン プ ルイズべ ス卜、 息抜きに 最適の 
的 当て ゲーム。 





S 外と え 

, 意 こ あ， 



る。 .i 答 で、 

する 解の.. 

傲丄 ない 



3 レク E/ ョ:/ 




月刊 アスキーに 掲載され た 読者 投稿の ゲームな ど を 集 ^H^^^^^^^^^^H ： 
めた PC-8001 シリーズ/ PC-88Cn シリーズ 用の ゲ ^^^^^^^^^^1^^ 

ームを 収録した ディスク アスキー SF ゲーム コレク ^^^HB^^^^^H ' 

シ ヨン を Windows 上で 動作す るよう エミュレータ cU^ る 

上に 実装した のでお 楽しみいた だきたい。 いずれも 古 ^^^^KH^^^^^I も 脣累に 超- 
い ゲームの ため 表現 は シンプル だが， ゲーム 性 は 現在 ^^^^^^^^^^^H 。T^f;^f 
の ゲームと 比べても 過 色 は 感じられない。 ぜひ、 お 楽 ^^^^^^^^^^^^^ 1^ 。さ賺 

しみいた たきたい。 ^^^^^^^^HH^I す 合て I が 




敵の 「死神 _! と 同じ 強さで. 
「ぉ：^；さん」 と 敵の 「フラン 

ケン」 は-り- .ffi。 r -つ M 小僧」 
と 敵の r ゾン ビ」 も じ 強さ 



コマで あれ 
つて 倒す こ 
ク であれば 
, これらの 



ォバケ が 19 の Kb り タネ 買 人将稱 



THRILLER WARS 




この ゲーム は' 変 j おの 人お 
棋。 強さの ラン クが めら れ 

た コマ を 操り 1 4 匹 を ii 而股 
J 二部に ある ゴー ルに到 達させ 



位置が 人れ： 
性 H を 利 )13 し ゴールへ と 
でい くので ある， 

まず は コマの 配 だ。 
はすべ ての マスに 「ん3 



限が あ 1| 、 「人魂」 は 3 つ ， 
「お iii さん」 「- - つ! や I、 僧」 は 
それぞれ 2 つ， 「阿修羅」 は 1 
つまで 配 i きする ことができ 
る ■: 

配 K が i—ti まれば [リ？ ーン] 
で ゲーム 問始 r コマの が 



配 iE している など i と， ゲーム 
が 始められな いので f 主意 だ。 

ゲーム 中 は、 互いに コマ を 
i つず つ 動かして いく,， 動か 
したい コマに 力一 ソ n_ をお わ 
せ， [SHIFT] を 押しながら テ 
ンキ一 を |セ い， 励 かす ガ向を 

指示しょう- コマの 強さと ill 

かせる 方向 は. 常に Wiffl お 側 

に せ 'li されて いるの で ％ に 





§■ 
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「懐かし ゲ 一」 で 遊び 狂え！ 






箱 賺とニ g 歩行 Sffi を 》 り， 目標 だ ！ 



PARAHOPPERS 



る。 母 S と！!^ ひ!^ —ホ ' 
'(一 j を 操リ， i(S ある I 敏リぉ 地 
を 破 ゆ: する のた' ゲームが ス 
？ --ト したら， ます は f(t 臨の 
突入 '跣 仝 Si 卞で と定 しょ 
う,： ；さ 人したい 裨度を 人力す 
るの だ C 次 は 母艦の I？ パ度を 変 



本格 SF シ 更 しょう。 地上で はホ ツバ一 
ーム であ を 使い、 の 敵と 基地 を 破 

m に拷が したら 母艦 を 
I； や ト 'させて ホ -' バ一 を 回収す 
る' というの が 大まかな 流れ 
だ- スケールが 大き く ， 設定 
が 詳細な ゲ一ム なので、 詳し 

く は CD-ROM に 収録した PDF 
を 参照して (ましい 







[数字 キー] 


移動 方向、 移動 
コヌ: ^などの 入力 


[T][i] キ一 


ホふパ 一の asi 



■BE MJk.j^JJ-J 國 慮瞧, 


国 




1 






龜 


irsr- 




4 






園 操作 説明 




「懐かし ゲ 一 J で iS び 狂え！ 
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S 本の ffWt は、 やや ルールの S なる 中 Sg«H た 


CHINESE CHESS 〜 

付 gCD- ROM に ゲ一ム のお しい Ettt が PDF ファ ィ 

ルで されて いるので. それ を ご IS いただきたい。 ©fflffijtffi 



-ル は！:! 本の 将棋と ほぼ お ポ': たか, 



1に1 じだ 力、 r 取った 相 のコ 
マ は 使えない J f ■ 部の コマ 

はんお I.X 卞 線の' J1 かれた 隅 

Jt) から 出られない j ヒ いつ 
た, かおなる それ-？ れのコ 
マの も). I かし Jj など. ；ホし く は 

CD-ROM に収も し た PDF を 参 
照して ほしい。 ゲームの 基本 



コマの ある 根穰 J を招定 しょ 
う。 たとえば 中央に ある 「兵」 
であれば [g] [5] と 人力し 
て f リ ？一 ン] を， 次に 移 励 
； t の i^Kf:^ を しょうに 指定 す 

ふ， なお は は は I の r 歩 J 
と 同様に 前にし か 励け ない 




九宮 （一部の コマ はこの 中し か 動け ない） 
@© 鍵— 麵 •■ 

-@ I '冬 十 @- r 
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ns かし ゲ 一」 で 遊び 狂え！ 





[環] キー 


左右 旋回 


[SHIFT] キー 


□ ケッ 卜 噴射 


[A][Z] キー 


出力 アップ/タウン 




音 « かしい ワイヤ 一フレームの 8 邐着 B ゲー 



DRIFTER 



しょう。 ？ f 陛が 成ぶ ((する 
料が 補給され るぞ。 感 a 上の 
I で 宇宙船が 左 全ての 着陸地点 を 制 顔したら， 

右に S;ii["l [SHIFT] で ロケ ッ （MS へと ト' 'y キングす るの だ。 

ト m 射た mM^ii [A] 一定 以上の ス ビート' で^ 陸 

で 出ん- '- '—た Lz] で 出力 ゲ を 強行す ると、 #陸 船が，、' ラ 

六ンヒ r_ I:' の スケリ 一ン バラに なって しまう ので， 

で 点减 している 1:^^ I ば 能 地 . 'ん： ジェ ■:' トを 吹かしつつ 翁 K し 
にホ 船 を; き、 /iiW' に «^ よう。 



広 i ま スクリーン 惑 s 全 H ffiiiirt 岀カ it I 



こんな カツ コ いい ピンポン ダッシュ 




か ガイ ナック ス r 電 一 

る 



一学 園 J を振リ 返ゥて 



Ir ォ ネア ミスの «』 か 5 
パソコン ゲームへ 

- 箱 脳 学園 （注 1) を 作られた の 
は. 劇 i« 大作の ォ ネア S スの翼 王 

立 宇宙 S, (以下 王立:） （注 2) の 》 
です よね。 なぜ、 ゲームの 方面に 行 こ 
うと 思われたん でしよう 7 

岡 田： 僕の 立場から 語る と、 『王立 J が 
終わって、 お金がなくて （笑）。 バソコ 

うちよ つと 楽 かなと 思いました。 

— r 王立 J で 赤字に なつち やつたん 
です か？ 

岡 田： 正確に いうと. アニメの 制作で 
赤字 [こなっても， 困る の は 半年 後なん 
です。 会社 自体 は のんきな もので、 給 
科 も 出て いる。 でも， 給料 を 出して い 

る 側と して わかる の は、 2 力 月 後 は 困る 
よと。 （取引先で） 大きい 会社 だったら 
支 私わなくても 滑れないだろう けれど、 
小さな 仕上げ 屋 さんだつたら， クビく 
くつち やう。 

赤 井： 当時、 まったく 実績 も 何もな レ'， 
ガイ ナック スと 仕事して くれた 会社と 
いうの は， 大体が 小さな ところで すよ 
(笑)。 




H 田： ええ。 最初、 『王立』 を 作り 始め 

たころ は， 宪 成したら 解散す るつ もり 
だった から。 赤字で あれ 何で あれ、 鍋 
産 すれば いい。 だって， 法人と いうの 
は， 法人 格に 賁 任が あるので あって. 

社長 も 含めて 愤権 者と るれば. r 僕たち 
にも 金 を 返せ j と 言えば いいわけ だか 

ら (笑)。 

— « 体 的で 生々 しい B、 ありが と 5 
ございます （36)0 

赤 井： アニメの 会社 は， たとえ 赤字で 
も、 その 次の 仕事のお 金が 人って くれ 
ば、 自転車 （操業） であれ、 とにかく 
回 るんで す。 けれど、 ガイ ナック スっ 
て、 『王立 J のた めだけ に ■! 乍った、 と 言つ 
て もい い 会社な ので、 そこから 先， ■ 
を やる か を 考えて いない。 『王立』 でに 
当時、 学生 上がりだった 僕たちに と 
て、 目 もく ら むよう な 金額が ド一ン 

入って きた。 それで、 長 yi^psift 
含めて、 いろいろ 制作 も じ そ-, 
岡 田： アニメ 界で 辛酸 を な め た 井 

明さん （注 3) を もってして 

万なん 力'、 使える はずが な 
使い方が わか らな いという のが、 
の 使い方 だよ ね （笑 )0 
赤 井： でも， ボークと していても、 時 
間が 過ぎれば 必ず （お金 は） 消えて い 

岡 田 ： あと、 一番 最初に モノ を 作る と 
きって、 不安で 人 を かき » めちゃう じ や 
に-. かき 集める と、 維 »^ かかる よね。 
新 井： そうです ね。 お金って 蒸発す る 
んで すね。 

M 田： そんな 貧乏な 状態から、 ゲーム 
を 作ろうと なった の は、 いくつか きつ 
かけが あって。 一番 でか いのは、 赤 井 
さんが 「やろう」 つて 言って くれた こ 
と。 あと， 僕が クリスマスに 嫁さん か 

■-> Macintosh ぉ貨 つて もらつ にこと， 多 
'び， この 2 つ だと 思う。 
-？ れ以 前に も、 ゼネプ □ (注 41 時代 



から ゲーム を 作って ひと 稼ぎと いう 悲願 
は あつたん だけど， いろんな 壁に 阻まれ 
て だめだった。 それが、 『王立』 が 終わ 
つて、 時間 はいつ ぱいあって、 赤 井さん 
も （大阪 から） 東京へ 来て いたし。 
赤 井： とにかく、 あの 頃 は、 ガイ ナツ 
クスで 何か壮 事が ある 人 は、 チヨ ビっ 
と耠 料が 出て いたけ ど. それだけ では 
食えない ので、 イラスト を 描いたり， 
広告の デザイン をしたり。 来月の 部屋 
代 を 気にし なきやい けな いのも ィャだ 
な， と 思いながら ゲーム を やって 遊ん 
でいたんで すね。 

B 田： そのと き， ゲ一ム を やって いた 

マシンって、 何た' つたの？ 

t ： 98 です。 その 前に、 
I の企兩 があって ti^^ €■ 
化 二 难1 



て. 「署。 

ない よ」!^"! 




や: の 如識 では、 
ノ 、イソ )• 一力 一 ドでま と まった もの を 作 
るの は 難しかった。 その上に、 僕 も 岡 
田さん も、 ユーザ一 としての 欲望が 高 
く なって いて （笑)。 

岡 田： でも、 あのと きって さ、 一番:！： 

初に やった の は 市場調査と 称して， 『は 

つち やけ あやよ さん J (注 6) (i9ti9 年） 
を 買って， これでい いの か？ という。 
なんか， 最低 ラインの 確認 かな。 
赤 井 ： 『はつち やけ あやよ さん J つて 

もっと 後なん です よ c: だから、 あの 頃 

は， やはり ハイパー カード 用の 『マン 



飄注 m 

ai ： クイズに 正解す ると 女の子が ffl ぐ ゲーム。 3 人 
の ヒロインの smt) 「芹 子 J 「万 城 目 ユリ J 「神 

g 司 ほ」 と. マニアな 5 大 S びす る ISIS] ァリ。 ， 
作 S は. 19S9 年 発 S。 

注 2 ： パン ダイの 映 {8事» 進出の ffiSE けと して 企画 さ 
れた， 劇港 アニメーション 作品。 地球と は 別の S 明 
を 持つ 星で. 人 JSffl の 有人 飛行 を S 指す 「王; a 宇 ffi 



爾 J 。その 士 g で 主人公の シロ ツグ が. 1 人の 少女と 
の 出会い をき つかけ に. 仲間 t ちとと ちに 成長して 
いく 群像 を 描 制作 》 に 8« 円 &の大 £ が 投じ 
an. この 映画の ためだけ に ガイ ナック スが E 立 さ 
れた。 1987 年 公開。 

注 3 ： 「王立] のフロ デュ一 サ一。 rWEMORIESJ 
(1995 年） や fPERFECT BLUE] (ISSB 年） 
など— 作品性の強ぃちのを手がける^^ 
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「楚脳 学圜」 〜岡 田 斗 司 夫 X 赤井孛 美〜 



ホール』 （注 7) あたりで すね。 （純 1^ な） 
テレビゲーム じ やな いんです,， 
H 田： うん うん。 

赤 井： 最初の r 道 学園 J は 『マン ホー 

i の 学園 版で、 ' 
いたら 女子 トイレ 

ふだん は プール に 誰もい ない けれど， 




'、たので， いく ら でも サ 
*" クサ ク 作れて しまって、 これ を どうや 

つて フ D ツビ一 に 収める のか、 という 



I ディスク 校 数を埋 やせ ！ 
『《£ 学國」 の S 微 

岡 田： それが、 なんで 88 の ゲームに なつ 
たんだつ けな ？ 

赤 井： それと は、 全く 別の 企画だった 
んで すよ。 俊が ゲーム を 98 で やって い 
ると、 グラフィックが すごく しょ ぼい 
なと。 ならば、 絵が きれいな だけの ゲ 
ームを 作っても いいので はない かと。 
僕ら は アニメ を 作って いたから、 絵 は 



IW わった こと も ある 社员に fifl いたんで 
すよ。 「何で ゲームの 給って， あんなに 
不細工な の？」 「仕方がないで すよ. ザ 
ラフ ック ボー ドの閱 係で、 色が S 色 し 
か 出な いんです」 と。 でも、 それ は 絵 
きの 考え方で はな いんです ね。 

： 当時から 赤 井さん が 言って いた 
-ム 業界 = オーストラリア 大 
そこで、 最強の 生物 は フク 
なんです ね。 傍た ち は 別の 
メ 業界の 中で は 弱小 かも し 
せんけ ど， オース トラ リアに 行け 
になれ ると。 なので， きれいな 
を 次々 と 見せて， 最 KI; 乂 
ゲ一ム が あれば よい じ やない かと。 
絵 を 出す ための 口実と しての シ 
ス テムが あれば いい， みたい な 感じで 
したね。 長所 を 絵 だけにし ぼって、 他 
り; (IJ り 込む という。 MacW 金蹈 
いかなかった の は、 何でも 詰 
. みたい という 欲望 が 収拾が つか な 
たからで すが、 逆に 絵が きれい 
という 感じだった と 思 
うんです ね。 ゲーム マスコミ を 含めて， 
業界の 人に はいろ いろ 悪口 を 言われた 
ん です けど。 絵が きれいな だけ だって。 
H 田： 作って いる 最中 も， ディスクの 
枚数が 増える じ やないで すか。 当時， 
悪い ゲ一ム の 例と して、 「絵 を 見る ため 
だけの ために フ ti ッ ピー を 入れ替える」 
というの 力 S あつたん だけど， うちの ゲー 
ムは それ， そのものです （笑）。 いっぱ 
い 入れ替えさせち やおうかと。 
赤 井： 岡 田さん は、 88 の 2 つ 並んだ フロ 
ッ ピー ディスク を， 左右で （読み込み 
で） 力 チン 力 チンい わせて， ステレオ 
で 音楽 を 奏でたい とか 言って I 笑し 

— 一 『SSS 学園」 の 4 枚 《 フロッピ一 

は、 当 麻と して は 多いです よね。 

S 井 ： それまで は， バソコ ン ゲームつ 
て、 ごく 一部 を 除いて は プログラマ一 
さんが 絵 も 描いて いて。 プログラマ一 




さん は 一番に、 （データ を） 圧縮で きる 
絵 を 考え るんで す。 I 王 縛 技術 や. 滑ら 
かな スクロール を 競い合って いたわけ 
です。 

— ゲームの 広告に も 「この ラス タス 

クロールが！ J とか、 平 a で 技術 用語 
を バンバン 打って ましたね （笑)。 

B 田： あと， その isi も， クイズ ゲ一ム 
つてけ つこう あつたんで すね。 ただ、 
針が 掘り ffl れ ていなくて、 案外、 普通 
の 出題なん です よ。 でも、 僕たちが ク 
リアした いのは， もっと 自分た ちの 持つ 
ている （オタク） 知識 を， 競う もの だ 
ろうと。 そこら 迈が、 ユーザー フ レン 
ドリーじゃなかった んで すよ。 作る 人 
間が、 ちょっと 高晁に 立つ ちゃう。 同 
じなん だから， それでい いじ やん と。 

あと r 電脳 学園 J つて 一番 楽し かつ 
たの は、 オープニング 函 面で， r やつち や 
いけない」 マークが いっぱい 出て く る 
んで すよ。 「フロッピー を ィヌに 食わせ 
るな」 と 力'、 「投げたら 目に 刺さる」 と 
力' （笑 >。 そういうの を 考えて いると き 

は 真剣に ili しかった。 



34 ： 曰 本 ffl の ガレージ キッ 卜 ショップ。 正式 名称 は 
「ゼネ ラル-プロ タク ッ J で， 大販の «ES に 拠点が 
あった。 自主 ffi (画 if 作 85 団 r タ イコン フィルム」 （《 

野 B 明 氏 や. 平成 r ガ メラ」 シリーズの 特技 で 
ある ほ 口！ （鬭 K5 が 参)] D) と B なる メンバーが * い。 
現在 は S 展！? 消し. ガイ ナック スに 1*©。 
注 5 ： Msclntush 用の シンプルな フログ ラミング 》 
お， マウスで 文 ，の 一 Bfi クリック すると， 別の 文醫 



に ジャンプ する 「バイ バー テキスト J (HTML の 原型） 
の MS ツール だ。 

；主 6 ： a 中に S 択肢が 2 つし かない- 18S アド ベン 

チヤ一 ゲーム- しかも 2 本 ば 水鉄砲 mi と 「手お ti」） 

のうち. どち 5 を S んでら 2 分で g わる. • なぜか シ 
リ一ズ が 「3」 まで m き- さらに Windcws 版の ri- 
2-3J まで S 売され た。 根 3 い ファンが いた ffl か!？ 
19BS 年 発売,， 



注 7: マウスで 画面 を クリック する だけで， 次 と不 
な ことが 起こる ゲーム-. これ を IB 発した Cyantt 
は， 後に アドベンチャー ゲーム i"IvWst』 を 手がけて 
大 ヒット を 飛ばした。 1S&7 年?^。 
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赤 井： r レコード プレ一 ャ一 にかけ ちゃ 
ダメ」 とか. 「アイロン を かけない でく 
ださい」 とカヽ 「ソース を かけて 食べな 
いでく ださい J と 力、、 rffi 口 を 言わない 
でく ださい」 とか （笑）。 
岡 田： 多分、 ゼネ プロ や ガイ ナック ス 
を 始めた ときの r アニメ 屋 さん」 ごつ 
こや， 「おもちゃ 屋 さん」 ごっこと 同じ 
感覚で、 このと き は ゲーム 屋 さんごつ 
こ を やりたかった。 中味の 商品 は 追い 
つかなくても、 作りたい という センス 
だけ は 世界一 だと。 

一 絵描きさん はおられました けど， 

プログラマーさん は、 ど 5 やって スカ 
ゥ 卜され たんです か 7 

赤 井： 最初 は、 ゼネプ n のお 店に 遊び 

に 来て いた 人だった かな。 同人 ソフト 
を 作って いて。 もう 1 人 は 僕の 後 g の 1 
那 さんが ゲームセンターの 麻雀 ゲーム 
を 作って いると 聞いて， それで 頼んで 
いるんで す。 88 版 は、 もろに 巾の テキ 

ス トデ 一夕が a え 見えなん です よ。 

岡 田 ： あのと き に， BASIC の 「LIST」 
コマンド を 打ち込んだら、 プログラム 
のリ ス トが 出て きた （笑 >。 
— 解析す るまで ちありません ね （5?)。 

岡 田： でも、 全然 5U 二し なかった。 さつ 
き 言った マークと か， そっちの ほう を 
考えち やう。 

赤 弁： グラフィック も、 わり と 簡単な 
n —ダ 一で 見えた 気がするな。 
岡 田 ： 8 ミ リ 映画 を 作って いるのと 似た 
ような 感覚で。 だけど、 大阪 時代から， 
う ちの サークル は 商業主義と 言ったら 
間 こえ は 悪 いんです けど、 作品の JR 益 
で 次の 映画 を 作ろう という 考え方 だつ 

た。 だから、 この r 電 脇学圍 J も， 展 

初の 動機 は 会社の 収入 や 生活 もあった 
ん です けど、 同時に 次の ゲーム を 作れ 
る. という « 想が ありまし たね。 
赤 井： あと、 その 頃， ガイ ナック スも 
人数が 増えて きて， 普通の 会社に しょ 
う という 流れが 何となくあった。 それ 
で、 同人 じ やない けど， 遊んで いた 頃 
の 感覚に 戻そうと いう。 



H 田： だから、 この:! は 反対され た 

んで すよ、 武 m さん （注 8) に c> しょう 
がない から， ちょうど 武 田さん が スキー 
に 行って 骨 を 折って 人院 して く れ たの 
で （笑）， その 間に 部隊 を 組んで 制作 を 
始めて。 武 田さん の 病室に 「これから 
は、 うち は ゲーム を 作る ことに 決めた 
から」 と 言ったら、 激怒され た （笑)。 
赤 井 ： あれ、 激怒し たん 



BE ： (赤ナ ト さん 力り '埽 

た 後で 激怒した つて， 



の 中で できる 快感 （笑）。 手作り! き 党が 

K つて く る， みたい な。 

— 自分の 怍 a でありながら、 作って 

いる リア U ティがない という ことです 

か？ 

岡 田： そうだね。 その わりに、 本当に 
作りたい もの を 作ろう， とならな かつ 
たのが、 いかにも 当時の ガ ナ 'ノクス： 



— at 田さん は、 もと も 
と は /( ソコン ゲームに 反 
対た つたんで すか？ 後 
に ！ ガイ ナック ス殺 人事 
件 J など を 企画され たと 
いうのに （笑)。 
赤 井： 反对 だった という 
より、 よく わからな 力' - 
たんです よ。 なんか 遊ん 
でい るな、 マジ メに仕 * 

して ほしいな、 という! g 



も， r アニメ を 作 るん 力'' 
ほん まに でき るん やつ' 

ら ええけ どな〜」 く ら L 

の 感じで、 ゲーム も （笑) 
赤 井： 武 田さん という ン 
は、 （企画が） 現実に な- 
て からが 強いんで すよ 
俣ら は， 現実に なった C 
面白くな く なる から. 
のこと を 考えち やう。 



う， これから 流行す る も 

の を 使って， 何 か を 作る こと 自体が 架 

しかったです ね。 

R 田： あと は、 アニメ を 作って いると 

きに、 いろいろな 会社の 人に 頭 を 下げ 
た'）， 頼んだり しないと 撮影 もやって 
もらえなかった。 それが， ぜんぶ 会社 




何で も a 分た ち の 思い: iifi り に IV れる ん 

だから， バ 力みた いなもの を 作りたい 



対する 照れ も， 少し あつたな。 -, 
* 井さん が、 ここまで きわどい 



注 8: ： 現 ガイ ナック ス EBils ■ 統 括 本 a 長の 武田 ra ド のこと。 これ を 導入す ると- 8 色し か g 示で きない いもの & あつたので. ffi ら す-に 115 と 泣き を 見た' 

SSra こと. ？ の 一 てんき」 （1332〜88 年） の でち （初代 をの ぞく） 16 色が サボ 一 卜された。 注 10 ： オリジナル ビデオ 作品' 主人 1； の タカ ヤノ リ 

主; 1 男 8 でも ある。 PC-9801VM の 頃に は， 末尾の niJ か 1"21」 と コが. S コ一チ に ffi え 5ru ス一 バ一 ロボットの 
注 S ： MM の PC-9S01 用の オプション. 16 色 ボー いう S!Sj?S うたけ で- ボードが « 準 Sffl されて な 「ガンバ スター」 に 乗って 宇宙 怪 It と 811 をく り 広げ 



76 B る PC-980lfeK 永久 保存 ffi 



r 窸 SS 学圓」 〜岡 田 斗 司 夫 X 赤 S 孝 美〜 



くれる と は 思わな かつ 



たんです （笑）。 写真 とか 持つ 
この 乳首 はどう かと 力'。 
赤 井 ： 出す かどう かで はな く つ 
な 乳- it が 好き か， という こと I 

(笑)。 

岡 田 ： いや， 乳 は 描いても レ 




なかった と 思う。 

赤 井 ： 98 版の 「パージ ヨン 2J は、 ァ寸 
ログ 16 色で、 肌色 を 生で 出せる ように 
なつたん です けど、 88 版 は アナログ 
なんです よ。 黄色と 白 を 混ぜて， モ" H 
ィ クで 作って いくみた いな。 

それが ィャ なので， 見た かったら 7 
ナロ ダボ一 ド （注 9) を 入れて くださ、 
と。 

8 田： 乳首の ために。 



I6fe のう ち， 半分く らい 
を 肌色に 使い ま したね。 
- ド 真ん中に， 大正 解 
とい ラ懇 じがし ますね 
(笑)。 

赤 井 ： 丄夫 をす る こと 力 ( 、 

面 ほかつ たんです よ。 そ 



入！；^：には住めなぃ。 
岡 田 ： （『電脳 学 園』 は） 
「4.1 まで 続いた けど、 も 
う 「2」 は 半分 "逃げ" 企 
画なん です よ。 i で 企画が 
できち やって、 「2」 は 「1」 
が 売れた 実敏 と， シス テ 
ムが あるから， 給 を 描く 
尺 を 手配して， その 流れ 



キャラ ク タ— 
自社の キ "1 



どんどん 後ろに 行く につ 
れ てね。 



どうか、 ■JC* 止まり か、 描 くんた つた 
ら、 B 色と か 16 とか， 256 色 を 使う のか。 
乳首と 肌の 色の 楚を 出す ために は， 他 
に 使える 色 はこれ く らいし かないから、 
背^ はこん な もの' と 力'。 たぶん、 赤 井 
さん は、 使 ほど 乳首に は こだわつ てい 



I 原作 を 読まずに 作った 
サイレン 卜 メビウス _： 

— でも， 「3」 です ごくもう かって， 
その： PJS で 卜 ップを ねらえ！ （注 
10) の 最終回 も 作られた、 という 話が 



あります よね。 

19 田 ： いや， 一番もう かった の は r サ 
ィ レン ト メビウス J (注 11) だよ。 やつ 
ばり、 R 本人 はま じめ， 好きなん だつ 

て 思い tn つた。 

— そんなに 壳れ まくつ たんです か？ 

赤 井： ゲーム を 作って いる 最中 は， 岡 
田さん の こだわりに 困り 通しだった け 
ど， 「サイレント メビウス J のとき は 惑 
心した。 当時 は、 原作 もま だ ブレーク 
する 前だった けど、 「うちの 客が 好き そ 
うなの はこれ だ」 と 言って 探して きた 
んで すね。 当時、 アド ペン チヤ一 ゲー 
ムは 死に 筋 商品で， さる 大手の 会社の 
人に 「これく らいの 本数 は 売りたい」 
と 相談したら、 「今、 ァ ド ベンチャー ゲ一 
ムで， それ は 無理です よ」 つて 言われ 
て。 そのと きに、 僕 は 少し やる 気が 出 

てきた。 よつ しゃ ！ つて （笑)。 
——B 志に 火が 点きました か！ 

赤 井 ： =g ^のァ ド ベン チヤ 一ゲーム は、 
いかに 長い 時間 を 楽しむ か、 という も 
のだった けど， 2 時間で 終わるなら 2 時 
間で いい じ やん つて。 何度も フラグ 5： 
て （注 12) させる くらいなら， グー ッ 
と 終わって， もう 1 回 やろうと いう ほう 
がいい。 それで、 戦 岡 シーン を 入れて、 
その 中に ちょっと アニメ を 入れて とい 

岡 田： だって さ， ゲームの i& 画会 ffi で， 
(原作者の） 麻宫 さん を 呼ん た' とき， 僕 
は 読んで なかつ たんだよ:. 

8S» ： それ は 初耳： 

一 ええつ， 岡 田さん が サイレン 卜 

メビウス を 発掘し たんで しょ!？ 

岡 田 ： ス ト一 リー も 決めて， キャラ ク 
ター はこうい うこと をす ると 説明して。 
けど， 懊、 あの 主人公の ね 一 ちゃんに 
彼氏い るって， 知らなかった （笑)。 だ 
から， 恋愛 もの を やった ときに、 麻宮 

さんが r いいの かな」 つて 言う ので、 
何で ffl るんだろう とか 思った， 
— 原作の ス卜ー リー、 まるで 知らな 
かったんで すね？ 

岡 田： うん （笑）。 ゲーム を； 6 売して か 



ると いう. 庵野 秀明 5 の WES 作品。 & 半の 3 音に 入 
ると 異 ffiSffiO 上がり を 見せ， アニメ 史上に 残る 名 
作へ と 変貌 をと げた,， 感»の エンディング は 必見 C 
1388 年 



31 1 部 ほ 『AMP】 に IS する 女性 メンバー 
it が. « 都と 化した 》 京 を 守り. そして 自» の 2 命 
を果り ほえる ために 戦う という コミックス， 作者 ほ 

麻宮 a 亜. 角 III 醫店刊 （全 



注 12: アドベンチャー ゲームで， 特定の ィ ベン 卜 を 
11 こすのに 必要な 条件 を iS たす こと 1^ テレビ ドラマ 
を 見て. 「あ， S!S フラグが 立った J などと g わない 
ように つち やうんだ な）。 
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ら. 原作 も 読んで みる かと^んで. あ、 
彼氏 かいる …-" ,: 

- 少し » の 方に な 5 な いと、 S 人の 
ロイ は 出て きません か 5 ね。 

らいし か 読んで な 
かった から、 カンが 働い たんだと 思い 
ますよ。 あの 世界に 入って いっち やつ 
たら， 原作 を 忠実に ゲーム 化する とい 
う 趣向に なつ 
— まず、 タ イタ ニックが 出て きそ 5 
にありません よね。 



かせたい じ や なレ 
ムの ユーザー つ 
した 分の 努力 を 
いという 気持ち 
しょう。 だから 
う J と言われれ 

を， 脳 学園』 ' 



です か。 バソ 二 

誰かに 評価し"！ 
1, 絶対に ある わけで 

画面から r 
f 感勅 する、 

B からお 井さん が 話 



に 使えば 『プリンセス メーカー j の 

「お父さん， ありがとう」 になる。 r サ 
ィ レント メビウス J の 場^ は 隠して 使 
つて、 が やった こと は， 忘れて いる 
かもしれ ない けど、 凄い ことなん だよ. 
となつ たんです。 
会議が 終わった 後で， その 当時の ス 
タツ フに 「操、 読んで いないん だよ J 
と 言ったら、 「麻宮 さんの 前で は H わな 
いでく ださい。 岡 田さん はす ごい ファ 
ン という ことで， 話 をつ けて あります 
から」。 

— 麻宮 さんが 聞いたら， のけ モりそ 

5 です ね （突)。 

赤 井 ： あと、 HOi さん も、 SF ファン だ 
し， 麻宮 さん も SF が 好きた'、 という ファ 
ンの 視点から ス タートして いるので， 
絵柄 やし かけ を 見た 瞬間に， 大体， ど 
いるか を 理解し 

'> たんです。 



コンセプト を 持って いる だけで， 技術 
的に はどう しても 劣って しまう ので。 

Ir プ II ンセス メーカー』 の 19!£は 
『ドラ クェ J 

1 サイレント メビウス' の 翌年に 1 
いよいよ 「プリンセス メーカー： が 出 
ましたね。 

W 田 ： r 電脳 学園 j の 「 1 」 が 発売 さ 
れた ときには， もう r プリンセス メー 
力一 J みた いなこと は 考え出し ていた 
わけです ね。 

赤 丼： 僕と 岡 田さん の 中で， ゲーム を 

商業化しょう という プランに は 3 ステ' プ 

ブ あった。 まず、 可愛い 女の子に 脱い 
でもら つて、 商壳 としての g_ 綾 を 作る。 
その後に、 今度 




： そうです ね。 

： それよ り は、 I もちゅう の 色 味 を 
出した ライ ン がいい， 

その 次 
'i, すべて クラ 
シ カルな 色合いに 設定し たんだと 思う。 
パソコンの モニターから ハイテクな も 

の を て も、 みんな 感動 しないと. S い 



は 同じです ね。 僕 は食玩 買った 人が コ 
：覚 にも 泣かせ 
るに はどうす るの か （笑）。 その 部分に、 
人生が できて いるから。 

— 81 を ゆさぶる at じです かね。 これ 

で ちか ！ とい ラ。 

H 田 ： まあ、 それ は ジャンル がしよ つ 
ちゆう 変わらないと， 而 白くない わけ 



注 13 :» 性 31 の 降る 宋 来の 地球で 火星 か げ出 して 
きた 人造人間 「レプリカ ント」 と. それ を 追いつめる 
s 任 S 音き （ブレード 'ランナー） との H い を 描く 映 

1L 「サイレント メビウス 1 にも， 空 S ぶバト カー 「ポ 
リス スビナ 一」 のテ ザインな ど， 本 作への ォ マージ ュ 
が 見て取 n る。 1S82 年， リ ドリ _■ スコット g*S。 
注 14: コ ナミの アドベンチャー ゲ一 ム。 f フレ一 ド 
ランナー」 のよう な ネオ - コ ウベ シティ を 舞台に. 



人間と す Og わる fiMS 生命 体 「スナッチ ヤー」 と 対 

決する。 盛り だ < さんな ゲーム 内容に < わえ， ドラ 

マ性& しっかりした 珠玉の 名作， と Si? も S い。 「メ 

タル ギア ソリッド」 シリーズの 小 m 秀夫 R による. 

作品で も ある。 1990 年 発！ 1, PC- 
B80 1 用。 

注 15: テレビ アニメ [ふしぎの S の ナディア J 
(rsJHK で 19B9~1990 年に ffiK) を 原作と した， バ 



ソコン ゲームの こと。 PC- S801 用 は， なんと フ 
ビー 8«*@ ！ FM-TOWNS 版 は CD-R0Mx3« 分の 

大 g 置を活 かし. r フル! ~_ キング システム」 を 採用。 
すべて ffi キャラクターが， セリフ を しゃべり まくる。 
注 16: 岡 田 斗 司 夫 氏 ■ 唐 —氏 5 と ユニット 「ォ 

タク ァ ミゴー ス」 を ffic, 万 作家。 r パ 

卜 ルス キンバ ニック j の ほか， 「s お 学 I ィプ 
バン ター」」 （1331 年） も 手がけ たが. r スポーツ 甲 
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脳 学園」 〜岡 田 斗 司 夫 X 赤 井 孝 美〜 



赤 井： ゲームで 女の子が 脱 ぐんだろう， 
と プレイヤーが なめてい ると， 最後に 

ジーンと きて、 しまった，' やられた！ 

一 お客さんの 一枚上 を 行ぐ 感じです 
か？ 

赤 井： 上と いう 力'、 S です ね。 上 を 行 
こうと すると， 大変なん です よ。 それ 
で 頓挫す るんで すね。 
岡 田： 大体、 僕と 赤 井さん が 2 人で や 
1 なんです。 僕が 抽 
R を 立てる と， 赤 井さん 



MB ： 展終 的に 完成した ゲーム を 見る 
と、 赤 井さん 的な 要素 は， 年度 ごとの 
イベント なんかに 残って いる。 シミュ 
レー シ ヨンゲ一 ム つぼくな つてい るけ 
ど， 実は 「移動し ない RPG」 という。 
それで， 僳 的な 要 索が どこに 残って い 
るの かとい うと、 （成人した 娘が） 推 後 
に 手紙 を 出したら， 泣 くんじ やない 
のって。 つまり、 誰かの 一生 をシ ミ ュ 
レートす るの は 大変なん だけれ ど、 そ 
れを 手- 紙と いう 形に したら、 行間 はプ 
している 人が 「行 問」 を 勝手に 考 




に M 田さん の 考え は、 截 初の Mac の 
^：阿 と 同じで、 どんどん 広 がって いく 
ん だけれ ど， 僕の ftiifl の 発想 は 『ドラ 
クェ J から， （RPG の > レベルが 上がる 
以外の 部分 をな くしち やう ゲーム。 「減 
らす」 という コンセプト なんです ね。 
親 葉 植物と か 盐栽を やる ような ゲーム 
である， という 話でした ね。 



今で も 好きな 人が 多 いんです よ e 
あのと き 

いながら， 新しい システムの 名前 を 付 
けなければ、 とか H つて。 ぜんぶ マウ 

スで裸 作で きる から、 r フルマ ウス オペ 

いうの を 発明したら， 
一 用語 _と して 定着し ちゃった。 し 
まった, 商標 登録して おけば よかった 

HI 田： 僕 は、 ミン ちゃんの センス 力 、-, 
唯一 正当に 世 に 出た もの だと 思って い 
るんだ （笑）。 眠 田 直とい う 人間の セン 
スは， あそこまで 汲み上げな いと、 み 

ん なわから ないです ね。 すごい 面 ri い 



K 党が K« を 担い， アン 卜ニ才 g 木が ffl 代大 Si 領と 

a つた 近未来 J という IB 定 では， もはや リメ イク は 

不可能な のが 惜しまれて な 5 ない， 
ai7 ： B 本 SF 大会 「DAIC0M3J や fDA に 0N4」 
の 開会式に 上映され た. 目 主 制作の アニメ 品。 ラ 
ン F セル 少女が， バウ ード スーツ や ャマ卜 や ゴジラ 
や パル タン 星 人た ち をな々 とやつつ ける。 その 頃， 
学生だった 《 野!^ 明 氏. 山 Sfl 之 氏 （「王立」 ®ES>, 



gift 孝 美 氏ら が 参加して おり. 'a' が 付く ほど 作 
レベルが S かった。 

；主 18 ： タ カラから a 売され ている S 玩 （才 マケ 
S 子の パッケージ 商品） r 王立 科学 » 物 館」 のこと. 
「スプートニク -ショック J や 「人 ほ-月に 立つ」 と 
いった 宇宙 n 発 se の S 大季件 を， 田 斗 司 
夫の ちとで. ；g 洋 堂が 造形 を 担当して 立体 化した. 
，の コラボレーション だ。 



入な のに， 

赤 井 ： プロデュース 的に は、 僕と 岡 田 
さんが 引っ込ん でいて よかつ たと 思う 
んで すよ。 絵が、 き むら ひで ふみさん 
で， それ を 塗った のが 玉 谷 君で、 ミン 
ちゃんの センスで しょ う。 それぞれの 
持ち味が， 非常にき れいに 出て いる。 
M 田 ： 僕 は ゲームの こと を 思い出す と、 
いつも， ラスト シーンから 考えて いた 

んで すね。 r プリンセス メ一 カー J も そ 
うだし、 『サイレン ト メビウス J もそう。 
「バトル スキン バニ ック j は、 核ミ サイ 

ルが IE ぐんだ， つてと ころから すべて 
が I 笑)。 

赤并 ： あれ は 岡 m さんの アイデア 力 
H 田： ああい う ラスト は， 楽しい よね。 

I'f: が 楽しい よねって 言える の は、 この 
段階で 参加 を やめる からなん だ。 つま 

り ， ICBM が 脱 ぐと ころ はこう だ、 と 

いって， 1 力お く らい 何も 見ずに， 久し 
ぶりに 行って， r こんな ftg じ， こんな 感 

じ」 つて、 また 2 週 問く らい， どっかに 
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行つ ちゃう。 昔の オープニング アニメ 


から ： サイレン 卜 メビウス にな 


(jtl7) を 作って いる 時代から。 


つたと き， ものすごい レ ペルに «!» し 


赤 井： あの スタイル は、 細菌 を 培養し 


ましたよ ね。 本当に 罔 じ 会社な のか？ 


ている のに 近いです ね。 ちょっと 影變 


t いうぐ 5 い。 


を 与えて， 1 週間ぶ りに 見る と， また 違 


赤 井 ： あれ は に ffi 脇 学 lij で， わり と 


うのが 人って いると か （笑)。 


商 紫 的に 成功した ので， 社内で やっと 


H 田 ： 僕， 今やって いるの も （注 18), 


認められ たんです。 部屋が 与えられて C 


そうだ もの。 ときどき 大阪の 海洋 堂へ 


それまで は 長 机 1 本で、 こっち 測に 憐、 


行って、 いやいや， 違う、 と 言って る 


こっち 側に アシス タン ト という。 


のがす ごく 楽しい。 --番 に # ぶ 役なん 


H 田： 電源が 3 つと か （笑）。 それが， 


だ。 


班が 割り当てられて， 『電脳 学園 あ 


赤 井： 岡 田さん のい いところ は， その 


たりに なると， アニメ 班と も 企画の 話 


修正が、 必ずしも 正しい わけ じ やない 


が 持ち 上. がったり。 『トップ』 が 出たら. 


んで すよ （笑)。 そのまま 受け入れられ 


『トップ』 の ゲームと いう ことで、 千一 


ないで、 不本意な ものに 変わって いく。 


ムが 混 ざって きて， いい^ 囲 気になつ 


そこから、 想像で きない ものが できる 


てきた し。 何 を 作る にしても， 最終的 


のが 面白い。 化学変化 なんです ね。 


に ゲーム 化すれば、 うちの 会社 は 利益 


BE ： だから、 僕と 一緒に やって いる 


が 出 るんだ， と 経営 的な コンセンサス 


入が， 本当の コンセプト をつ かめ るん 


もで きてき たんです。 


だ。 r 要するに こういう ことなんだ」 と 


赤 丼 ： そういう 時期が あ り ま したね。 


カツ ト すると、 俊の 役割 はな く なって 


アニメで 赤 を 出して、 ゲームで 回収と 


る。 


いう シス テ ム が。 


赤 井： なるほど， 僕の 見たかった の は 


H 田： 一瞬 見えて、 すごく 楽に なった 


これだった のか， という （笑)。 


気がした。 だって， それまで は 何 かで 




赤 を 出して、 次の 赤 を 出す 自転車 操 菜 


國 カツ コぃぃ 


で、 徐々 に 自転車の 速度が 速くな つて 


■ ピンポン ダッシュ を 


きて， 道が 狭くな つてく る。 




赤 井 ： ノ S ソコン ゲームで 面白かった の 


一- こ 5 霣 つて はなんで すが、 爾脳学 


は、 したい こと を やったら 乏 になる 




ん じゃなくて、 接げ るんだ と。 商売 
—'ごっこ" でした ね。 
岡 田： 作る 快感 も あるんだ けど、 ちゃ 
んと 評価され て， それが 数字に なって、 
次の 作品の 企画が 楽しく できる， とい 
うのが すべてだった から。 次の 仕事 を 
やる ために， 今の 仕 寧 を やって いる。 
そういう 自転車 操 紫が， 最も 楽しい。 
いまだに、 僕 はそう 確信して いる （笑 >。 

赤 井 ： 『プリ ンセス メーカー J の 「2」 
くら いまでは、 iii 画 会議で は、 クリエ 
ィ ティブな 話じゃなくて、 採贫 ベース 
のき £ぱ つかり していた と 思います。 
H 田： あと， ョソの 悪口。 『はつち やけ 
あやよ さん J でい いんだから、 と （^)。 
レベル を 落として いい と言うん じ やな 
く、 オーストラリア 大陸の 市場調査な 
ん です。 これで 通用して いる 業界 だか 
ら、 食える よと。 

赤 井 ： ある 種の 癒しでした けどね。 僕 
ら， わ 1) と 勝負事 は 苦手な ので、 あ、 
これだった ら セーフ だよ ね。 傣 たち、 
生きて いていい よね。 そんな 程度で し 
たよ。 

でも， その後に. ゲーム を 作って い 
くこと に 夢が 出て きて， 作品 を 作 るん 
だ， という 意識が 出て きてから， ゲ 一 
ム そのものに ハマつ ちゃい ま したね。 
でも、 そんなに 実力がない ので， 現実 
との 架け橋が 届かな くな つち やって。 
だから， 僕と 岡 田さん で 「何とか 稼ぎ 
たいね」 とか 言って いた 時代が、 一番 
楽し かった かな。 

岡 田： 楽しく、 あと 会議した 分、 モノ 
もちやん と あがって いたね。 
赤 井： そう， いい 思い出だった。 あの 
時 点で I ヒめ ていたら， 伝説だった のに 

PS 田 ： 1 つの 仕事 は 続けて 3 年 だよ。 

赤 井 ： そうです ね、 やっぱり， 何 か 変 

わった こと をして、 パッと 逃げる、 ピ 

ン ボン ダッシュ をして いれば、 きっと 

お 3 ケ しないんで しょうね。 

岡 田 ： ピンポン ダッシュの 名 入で あろ 

うとして いる 限り はね。 こんな カツ コ 

いい ピンポン ダッシュ， 毘た ことがあ 

るか ！ みたい な （笑)。 

一 ttiB に カツ コ B く， 心に «る ピン 

ポン ダッシュで したね。 本日 は、 あり 

がとう ごさいました ！ 
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riEffia 学園」 ""岡 田 斗 司 夫 赤 井 孝 美-" 





懐か しい レトロ ゲ一ム が、 最新の ノ \ 'ソ コ ンで 復活 



フ口シ I クト E;GG の: サイト （http ゾノ 
soft-city.com/eee/ )o さ 員登錄 をす ると （月 親 
300円/外^}；), ゲームの タウン ロード 購入な ど， 
S 種の サービスが 受け 5 れる。 



レ卜ロ ゲーム サイ 卜と して 
の コンテンツ も 充実。 画面 は， 「ディ 
ーヴァ J の 開発 者 インタビュー。 

家に も 学校に も PC がふつ 一に ある 今 ど 
きし か 知らない 人 は、 ある 意味で 不幸と 
いえる。 ぶ 厚い ビフテキ じ やない が， 縁 口 
の/! 台で 売って いる、 りんご ァメ のよう な 
懷 かしい 味わい を 知らない なんて。 EGG と 
は， そんな 1980 年代の PC ゲーム を， 現役 




のプラ ―' 



ェ ク ト なの だ。 

なぜ 今、 20 年 近く も の PC ゲ— ムを遊 
ぶんだろう ？ 1 つ は、 攻略し/^ く した ゲ 
ームを また 楽しみた いな あ， でも ゲーム 力 f 
勅く パソコン はビ こかに 行つ ちゃった し、 
という オールドファン 向け。 疲 新の 
—ム 上で 復活させる プ u ジ Windows マシン ffl に 移植され ている から， 




1； 式 サイ 卜で タ-ゥ ンロ_ 卜 Afire している ソフ 卜の 中で も， 特に 人 K が B' 
シリーズ として g しめる ちの は， まと ffl てバッ ケージ 阪売 もされて いる。 



1 980 年代の PC ゲーム は. 多くの 人た ちに 影 
響 を 与え. 「ゲーム 立国 ■ 曰 本」 の 礎と なった。 
EGG と は、 そんな 名作の 数々 を， 現役 プラヅ 
トフ オーム 上で 復活 させ 1 再び 楽しんで もらえ 
るよう 発定 した プロジェクト だ。 充実した ライ 
ン ナップから， の 3 本 を 一挙に 紹介！ 

1 1 ] 力'' か り の 押 人き &掘 も 必要 な ければ， 「も 
う I 台 J の 場所 も いらない。 あの 頃の マイ 
コ ン 部屋が 丸ごと PC の 中に よみがえ り 、 
ワン) レームな 住宅 事情で も， バー チヤ' レ空 
間に 広がる 「ゲームセンター」 の オーナ一 
になれ るの だ。 

2 つ 目 は、 当時 は 遊びた くても 遊べな か 
つた r ナ イコン 派」 向け だ。 PC-8S0】 にし 
ろ PC-9B01 にしろ， 本体の 値段 は 高嶺の花 
で， 子供 や 学生に は 手が 出なかった。 お 
年玉 や 小遣い を 貯めて 贾 えたと しても、 ] 
台 力^いつ ぱい。 自&の マシンで 動かない 
ソフトに 指 を くわえたり、 「移植 予定」 の 
スケジュールに 上がって 久しい のに， 待て 
ど 墓ら せど 発売され ない 哀しき トラウマ も 
ある はず。 乘り 越えられなかった ハードの 
壁 （8 万円〜 30 万円 相当） が、 お 手軽 （400 
円〜） に 克服で きる という わけた'。 

3 つ 目 は 温故知新、 「おい は 新しい J と 
いう ことだろう。 なんた つて 「ファミコン 
以前 J だもの、 素朴 かつ 野趣 あふれる ティ 
ストの 作品 ぞ ろい。 「十字 キ 一 + AB ボタ 
ン」 の スタイル は. 長い ゲームの 歴史に お 
いて は， まだまだ ヒョ ツ子 だ。 あの 頃， キ 
—ボー ドを 縦横無尽に 使う PC ゲームの 操 
1-: は、 多くの ディスク を 操る DJ のように ま 
ふしく li えた。 ファミコンから 生い茂った 
ュ！！；^出ゲームと枝分かれした、 r もう 1 つ 
の: 4^来」 に 思い を馳 せよう。 当時の マイ 
コンブ 一ムを 体験して いない 世代 ほど， 真 
つ さらな^ 持ち で 遊べる はず だ.， 



ブロシ '17 ト EGG で S ゲ一 三 接 
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消えた ゲームから モノ 《ィル まで 

未来 をめ ざす EGG 

週 去の ぱく大 な ゲーム 買 歴のス 卜 ックに 軸足 を霤 きながら' プロ ジ I ク 卜 EGG の 目 
線 は 「その 先」 に 向けられ ている- 体験 版の 無料 ダウンロード や タイム 卜 ライアル、 
そして Pocket PC への 移植に よる モ バイ 匕。 レトロ ゲームの 進化 を 目 しょう I 



♦「 消えた メーカー J の 作品 を 発掘 

プロ ジヱク ト EGG は、 過去の ソフト？ f 
産 を 復活させる 試み だが. 決して 昔 を 省 
みる だけの 事業で はない。 ョ々， 今 この 
瞵間 も、 休みな く 前向きな 努力 を 重ねる 
r 現在 進行形」 の チャレンジ なの だ。 

レトロ ゲーム ファン を 中心とした EGG の 
立ち上げ は， 栄枯盛衰の 激しい PC ゲーム 
の 保存 や 復刻に とって、 願っても ない 朗 
報だった。 思い出の ゲーム をもう I 度プレ 
ィ したい。 お金なら 喜んでお、 う。 しかし ド 
コに？ ソフトの 版権 を 持った 会社 力 i 消え 
て なくなつ ていて は， リメ イク を 熱望す る 
声 も 届けよう がない。 

幻と 言われた ソフト ノ、 ウスの 名作が、 次 
から 次へ と ラインナップに のぼる。 水面 ト- 
の 苦労 はいぎ 知らず， EGG はそんな 魔法 
のよう な カムバック 刺 を 実現へ と 導いた。 
「道化師 殺人事件」 や 「夢幻の 心 «」 が. 
正規の ライセンス を 得て， ダウンロード 販 
壳 される 日が 来ようと は。 そうした 過去と 
現在 を ビジネス 的に "つなげる" 仲立ち 
として， EGG は 大きな 役割 を 果たしてい 




£33プ：3 ジェク 卜に 参加して いる: £ 業。 その 数 30 社 以上に 
上る （2003 年 9 月 2S 曰 現在， 50 苜 順)。 

:S 刻そう な 物語と はう 5 はらに 1 「おどる J 「ねっけつ する」 など 
の コマンドに 脱力す る 「ジェット コースター AVGJ が， モ パイ 
I PnntartPC 向けに， 操作 系が a 良され ている。 

© ァィキ （コン バイ ル） 



ぎ 



♦ 無料 ダウン 口一 ドを 見逃すな ！ 

人の 記憶 はァテ にならない もの。 確か、 
この ゲーム だつ け かな -. -… と， うろ 党え の 
まま 「購入」 ボタン を 押してし まい、 いざ 

ソフト を 起動す ると a 知 らぬ キャラクタ一 
が 待ち受けて いたりす る。 「望む 入」 と 
「望みの ゲーム」 との すれ違い は、 巷に あ 
ふれて るん じ やなかろう 力'。 
しゃべって みると， 入と なり 力 i 分かる。 

ゲーム も、 突 地に 遊んで みれ ぱいい。 EGG 
の 公式 サイ ト上 でも、 期間 限定ながら、 
オールド ゲーム の 体験 版が 配布 される こと 
が ある。 過去に も、 「レリ クス _! や 「ィー 
ス] IJ、 それに 「サイ オプレ— ト'」 などが 
無料で ダウンロード できた。 紹介 ムービー 
では 味わえない， 牛. きた ゲーム を 手 i さとつ 



「ィ ース J や 「レリ クス」 
を はじめ， 体 S 版の ダウ I 
ンロ 一 ドサ 一 ビスが， g 

間 限定で 行なわれる こと I 
が ある （IS 在 は 終了 )= 

©NIHON FALCOM 
CORPORATION 



て 確かめられる という わけた'。 

これら 体験 版の ほとんど は， 30 分 遊べ 
ばお しまい。 続き は， 買って からのお 楽し 
みとい うしく みだが、 制限 を 逆手に 取った 
タイム トライアル 企画が 行なわれる こと 

も。 予定の 30 分が 終わる と、 ゲーム を 進 
めた 結果の セーブ デ— タカ 敬る （ソフ 卜に 
よって は， 起動 後に 設定が 必要)。 それ を 
メ一ル に 添付して ft 募す ると、 全国の ラ 
ィ バルた ちと 競い合える！ ゲーマー 魂に 
火 を 点ける、 擬似 ゲーセン 企 I 雨な の だ。 

♦ 手のひら サイズで レ 卜 □ ゲーム ！ 

プロ ジ ュクト EGG は， 「過去の 再 体験」 
にと どまらず、 未 体験の かなたへ と 踏み出 
そうとし ている。 それ は、 モ パイルへの 対 
あ。 かって， ノート タイプの PC-980I も あ 
るに はあった が， 軽い もので も 3kg 近く。 



ちょっと 電卓の 中で 5； げて ゲーム， という 
わけに はいかなかった。 

しかし 今、 時代 は 移ろって 21 世紀。 
Pocket PC も 高性能 化し， 昔の デスク トツ 
プ ゲ 一 ム を 再現で き る ノ f ヮーを 持つ に 至 
つた。 函而カ {QVGA (240X320) のた め' 
PC-9801 などの 高 解像度 （640X400) を 再 
現す るの は 難しい が， MSX や PC-6001 の受 
け 皿 だったら t 分す ぎる。 

もっとも、 標準で は キーボード を 実装し 
ない 機種 力 《火 t の Podce【 PC で、 心配に な 
るの が 人力 デバイスた ％ その 点 もぬ かり は 
ない。 K 作の インターフェイス まわり を 見 
直し， 画面の 操作 ボタン を 大きく するな 
ど、 より 遊び やすい アレンジ を 施して い 
る。 よも や， 手のひら サイズで 「琉珀 色 
の 遺言」 が 架し める なんて. 技術の 進歩 
は、 そら 恐ろしい もんです ね-」 
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力 シ: t クト EGGt 樣ゲ 一3*! 



今で こそ、 PC ゲームの プラット フォー 
ム は， Windows や Macintosh な どに 絞 ら れ 
ている。 しかし， 約 20 年 前に さかのぼる 
と、 各/、一 ドメ 一力 一の 製品に は ソフトの 
a 換 性が なく， 群雄割拠し ていた- 同じ 
名前の ゲ一ム でも， PC の 機種 SJ[j に 作られ、 
基本的な 都 分 は 通して いても， 操作な 
どの 細部が 異なる のが 当た り 前だった の 
だ。 レリ クス もそう した 生い立ち を 持つ ゲ 
ームの I つで， 多くの "Sii^ 弟" がいる ァク 
シ ョ ン RPG だ:. ォ リ ジナル 版 は PC-98CH^ 
m に 作 ら れ たが、 後に PC-S8m や FM-7 な 
ど， 当時の 人気 PC を 総な めする 勢いで 移 
植 された。 

しかし、 それらの!^ 機 fig は CPU も 違え 
ば、 グラフ ィ ：' ク微能 も う- たとえ シ十 
リオ や 謎 は 同じで も， プレーした 感覚 は, 
別物に 近い。 パソコンの 機種の 数 だけ、 
レリ クスの 種類 もあった という こと だ。 当 
時， ライバル 機種 を 持つ ユーザ一 が » まる 
度に， rx-l の レリ クス は、 FM-7 用の レリ 
クス よりも 面白い ッ ！ J と 張り合つ たこと 
が 忍い 出される , 

さて， マルチ プラット ホームに 展開し、 
！ 万人 もの ユーザー を 悩ませた レリ クスは 
どんな ゲームだった か？ それ は I から 10 ま 
で、 異色の アクション RPG という 代物 だつ 

た', 普通 一般に RPG は r 成長す る キャラ 
クタ 一」 を 軸に している 力 人 本 ゲームに は 
r 鞋験 値」 は 存在し ない。 敵 を 何 匹 も 倒し 



ファミコン 版の rBg 黑要 s」 は， パリ エー ショ 
も. 特に アクション 性が 強い。 r 上り下り する たび 
イス クを 読み こむ」 ttffi が なくなつ てるのが 寂しし 1 

これ は FM-7 版の 画面。 fiS キャラクタ 一は 種類に 

より， 身分の 上下関係が ある。 ポスに « り 移れば. 

部下の ソルジャー （兵士） など は 33從 して， K つ 
てこな し、 の だ。 



ゲーム を 始めた O 後 
は， プレーヤ は 実体 

を 持たない rs ゲ」 
の 姿で 現れる.. 近く 
の S5 を a し. カラタ 
を 手に入れよう- 

©BOTHTEC 




倒した 敵に 乗り移れ！ 「本当の 自分」 を 探す 冒険へ 

レリ クス ，アンソロジー 

経験 值 も 成 a する キャラクタ" ti 存在し なし 頃 色の RPG, r レリ クス • アンソロジー」。 主人公 (D^ 

殊 能力 は、 唯一 「敵に 乗り移れる」 という こと。 どこな のか も 分からな し抹知 (Z^ 星で、 すべての 
謎 を 解く 旅 力 ^まる。 この 「クロニクル」 では， ファミコン 版 feK 適に 遊べる の だ。 



て も、 ム キム キと 強くなら ない の だ。 

そのかわり 1 主ん 公に は 「敵に 築-り 移 
れる」 という 特技が あった。 スタート 直後 
は寞 体の ない 「カゲ J なので. 動け る範 
閱も できる 行為 も 限られて いる,， 次から 次 




は 「只-3 さの 1':に ふ j を觅 つけ 出さない とい 
けない. 

とにかく， Tii け 二ら け， マニュアル にも、 
キー 推 作の み し か 蘭 していな', 'し， 物語 
の 背景 や， なぜ r:i 分が この li- 界に， カゲ 
の 姿で いるの か， 解说 はまった くない- こ 
の 過酷な 「1^1 'ふ 探し」 の 旅の 果て は， そ 
の g で 確かめる しかない. _ 



操作 系の 違いから、 かな f) 毛色が 
與 なる。 ただ、 名物？ といわれた 口一 ド 

時 問の K さ （デ f スク システムだった） は、 
-ン ヨンで は 解消 している ぞ。 




これ も rsiffi メフ ィゥ； ij よ 0— 砂漠 にいき な 
り 出て くる ヮニ = 水 ほ 動物 じ やない らしい- 



, ジャ = ルの a われ 懷兵 - ル 

力-. あっさり K 方に 8! 返 つ て くれる いい 人， 心 

'カオ アシス だ.. 



伝説の 激辛ァ ド ベンチャー 敵討ちの 前に 砂漠で 挫折？ 

スター アーサー. トリ ロジー 

知名度ち ダントツなら. 志な かばに 倒れた プレーヤの 数 も ダン 卜ッ ！ あの 「スター アーサー」 
伝説 三部作が， 強烈な 難しさち そのままに. 21 世紀に 復活 だ。 「砂漠 を 歩いて いると ヮ 二に 食 

われる」 r 牢 慰の 壁 叩き」 といった ィ ベン 卜の 数々 を、 もの は 試しに 体験しょう。 




テラ 4001」 の才 
—プ ニン グ 画面， i* 
力 ゲージが 増えたり 
； 3 られ たり， ゲーム 
「>]g も！ S かにな つて 



三角 だの 四角 だの をつ ぎ 合わせた 謎の 
オブジェが, 鉄骨に 昆 立てた 長方形 を 速 

り步; いていた ころに， マイコン ゲーム 界に 

さっそうと 舞い降りた 華 S なる スペース ォ 

ペラ ■ アド ペン チヤ一。 古き Bl き 思い出の 

1 ページに， スタ 一アーサ一 伝説 をと じ 込 
んで いる 人 は 诋ラせ だ. - しかし 記' 隨のァ ルバ 
ムを 閉じる 前に、 次の K 問に 1^ えてく だ 
さい。 ずばり、 途中で 行き詰まって, ほ 
う り 出しち やって ません？ 

宇宙 歴 3286 年， 銀河 連邦 は 外 宇宙から 
の 敵. ジャミ I レに 1 馐 略され、 主ん 公スタ 
一 アーサー-ミル バックの 故郷で ある， 惑 
里 シーク □ ンも危 俊に ひんして いた。 惑星 
さえ も 破壊 するとい う 伝説の 剣 「レ イソ 一 
ド」 の 手がかり を 求め、 彼 は 惑星 メフィ 
ウスへ と 向かう のだった C 物語の スケール 
が. けた 外れに でつ 力' い。 

； 51 しい CG (当時 比） がァメ なら， 激辛 
に雖 しい ゲーム システム は ムチ。 懐かしの 
勇姿に 誘わ: il^ エンター キー を 押して 始め 
たが 最後、 あの 頃の 途方に くれた 感覚が 
よみがえって くるだろう。 そうだよ， コマ 
ン ド 入力が 曰 本 語なん だ …… 半角 カナ 文 
字って， どういう 並び だつ け か!？ 

泣 きそう な 思 いで 人力した コマンドに ダ 
メ 出 しされ， ほかの を ひねり 出す の は 
It; の 口.」 - 基本的な システム は， 動詞 （「ト 
IL-j など） を 入れた あと， 「何 を」 にあた 
る 部分 を 力一 ソルで 指定 するとい う もの。 
あの一， 22X22 ブ □ ックも ある 広大な 砂漠 
を、 この 小さな カーソルで まんべんなくな 
ぞれ， とおつ しゃる のでし ようか,， 答 は、 

こんな 困難 をき わめる 道中 だから、 1 作 
目 だけで も ' '宠 走" できた 入 は. ほんの 
—握りし かいない はず C まして， 3 都 作と 

きたもん だ。 EGG 版 r ス？一 アーサ—. 

トリ 口 ジ一」 は， それら 3 本 を まとめた う 
え， 3 作 目の 「テラ 400IJ に 封 人され てい 
た f ストーリー ブック J (砂漠の マップ 付 
き ！ ） も 完全 復刻して いる。 さらに、 幻と 
いわれた VHD 版 「惑星 メフ "f ウス J のォ 
ーブ ニン グも 収錄。 これで 懺 らも 「牢獄 

の 壁 を iolg| 叩け なかった 来 a 者」 を 卒業 

だ！ プロジェクト EGG も、 粋な 計らい を 
して くれる。 



カシ: t タト EGGfll ゲ 一3*! 




曙 REfl 'EflB 37£1. 



ぶ 厚い 鋼鉄の ト ビラが 重々 しく 開く と， 
屋敷まで:! km にも 渡る 通路 カ總 く。 その 奥 
深く に 秘められた 部屋に は、 ありと あら ゆ 
る 山海の^ 味， ならぬ 各社の バソコ ンカ 1- ず 
らり とならん でいた。 ようこそ、 デ!" ーヴ 
ァの 館へ 一 。 そんな 大 富豪の 友 だち と 
お近づきに なれない かしらん、 と 夢にまで 
昆 たの も 今 は 昔。 この 「ディー ヴァ ■ クロ 
ニクル」 力 (1 本 あれば， あの 頃の 自分もう 
ら やむ デ f— ^ ァ ライフ 力'' 満喫で きる の だ 二 

デ <ーヴ ァの 発表 は、 長い バソコ ンゲー 
ムの 歴史の 中で も、 メガトン 級に どぎ も を 

抜いた- ¥ 件だった。 I9S4:「::'-1 時， メジャ 
一だった 7 機楦 （PC-8801mkIISR, FM77 
AV. XI, MSX、 MSX2, ファミコン， PC- 
98) を 対象に、 まったく SIJ 々の 主人公と， 
Stl 立した サブ ストーリー を 持ち， しかし 最 
終 的に は 1 本の 壮大な スペース ■ オペラに 
まとまる， 7 本の ゲーム を 用意した ので あ 

る： てで 都 プレイで きたの li, お、一 ドを "ei 



pc-sBoifflffl r ゥ I 
u 卜ラの 炎」 才ーフ 
ニンク 画面。 すべて 
はこ こから まった.. L 



7 機種 を 完全 制覇の 喜び ！ 1980 年代の 激震 ふたたび 

テ— ヴァ' クロニクル 

象と した マルチ ブラ ッ卜 フォームの 超 大作が， Windows 上で よみがえる！ 新機軸の rACTIVE 
SIMULATION WABJ に 基づいた 7 本が， ^！の壮大な神話へとっむがれる感動を、 今 ここに。 



MSX 用の 「ァ スラの ■ 

aaain 少し 色 数が 寂 I 

しいが， のュ [ 
一 ザ一 は. これと 「ソ I 
一 マの 杯」 ©2 本と ち I 

遊べ t の だ， 



4 

： 《ま 



T ： ^ ，ぎ 




これ は XI 用 「二) レヴァ ーナの K«J 
より,， 画面 全体が; 9 ら かに ス クロ 
ール し- ™ 音源に =& 対応して いた， 



'アクション 
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いそろ えた') ツチなん だけ ！ 

先で も 触れた が、 1980 年代 当時に おい 
て、 バソコ；" 市場 は 統一 規格から ほど 遠 
く， ゲームの 中昧が ほぼ 同じで も、 メーカ 
一別 や 機種 ごとに、 専用の プログラム を 開発 
する 必要が あった。 デ "f— ヴァ は、 そうし 
た 「ばらばら」 状態 を 逆手に 取って、 ひる 
いなき ム システム を 築き 上げた わけ だ。 

その 内容 は 1 おおむね 「ACTIVESIM 
ULATION WAR J と 呼ばれる もの。 頭 を 
I まう 艦隊 戦の 「シ ミュレ ーシ ヨン」 （以下 

SLG)+ 反射 神錄を 試す r アクション」 の 

組み 台せ となって いる。 まだ アクション ゲ 
ームが 主流だった 頃に、 SLG の 初心 哲で 
もな じみ やすいよ うに， という 心配りから 
来た 工夫ら しい C 

ストーリー 以 外に も， &ゲ一 ムの間 は 
「完全 デ一？ 互換」 により， しつ 力、 りと 連 
構して いる。 ゲーム をク リア 後に 出て くる 
バス ワード を 別の ゲームに 入力す ると、 前 
の 主人 &を接 軍と して 送 り 込めたり する。 
2 人 同時 プレイ もで きたし、 友 だち （でき 
れば大 富亲の 息子） 力 《いる ほど， 楽し さ 倍 
増だった のです ね。 



ク ト EGG で ffl ケ一 =S ！ 
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まさに 「過去の 資産 を， 1 台の パソコン 

上に 完全 再現」 する プロ ジヱク ト EGG の 
決定版， といえる バッ ケージ だが， それ そ 
れが 本格派の SLG、 しかも 7 本， どれから 
始めれば いいのやら， と 迷う 人に 向けて， 
見どころ をお さらいして いこう。 

まず、 ノ、 ードの 特性に 合わせた' T&E 
ソフ トの プログラムの えに 注 B したい リ 
1話 目にあた る 「ヴリ トラの 炎」 （PC-SSOl 
mknSR 用 > は、 8 色 フル カラ 一if 面の スク 
a — ル や、 完全な 重ね合わせ 処理な ど を， 
さりげなく 実現して いる。 今と なって は 



，り' ュ脚掷 



用 「カリ ■ ュガの 光 ほ J の オープニング。 本 

I 作の 主人 ii. クリシュナ は， ファミコン 版で 「なぞの バ 
I ソコン のし 1* じんころ」 と 呼ばれて いた。 



PC-S801 の 演算 能力 を フル 活用し， r カリ -ュ ガ」 

は! g 考 SLG に 特化して いる 他の ffiffl より， ち S 




• C-8S0 i の 良き ライ したった FM- その 导用 
ノフ 卜と して 間 ¥6 された 「ドウ ルガ 一 IDKBJ の W® 

T., やはり 美しい の ひとことに ほぎ る。 




r レ 、かに PC -8801 がリ アルタ ィムの 動 き を不 
得意と してた カリ を 知らないと ピンと 来な 
いけど、 そのつ もりで 見よう。 

そして 2 話 目の 「ドゥル ガーの 記愤 J 
(FM77AV 用）。 77AV の 機能 を 活かした、 
40% 色 同時？ &色 （当時の PC-980I は 4096 色 
中 16 色） の 美しい 画面と. 滑らかな スク 
ロール は 必^だ. そう した 10 万" ■ 20 万 「'] 
台の 中級 锼に 張り 台うよう に. 普及 機で 

ある MSX2 用の r ソー マの 杯」 は > スプラ 

ィ ト （一定の 大きさの ド'' ト給を I 単位と 
して 扱える 機能） による リアルな 動き を 見 
せ， アクション 性の 充実 を 図って いる。 

次に， 各 エピソード 同士の、 絶妙な つ 
ながり も 見逃せない。 ファミコン 版ゥ 「十 
ーサ ティアの 玉輕」 の 主人公が， FM77 
AV 用の 「ドゥル ガーの 記憶」 の 主ん 公 を 
(誤解に 基づき） 恨む 関係に あった I' し 1 つ 
の 物語 をめ ぐる 複数の 視点. もつれる 思 
惑に ハラハラ させられる。 

これら マルチ プラヅ トフォ一 ム展|^^3のラ 
スト を 飾った のが、 我ら 力 午 C-9S0I 用の 



37 《ソ コ ンの "得意 技" を 活かし す こ 
ゲーム システム 

1 本 1 本の 「ディー ヴァ J ち、 バー ド ごとの 特性 を 活かした 力作 ぞ ろいだ。 「スター アーサー」 

や 「ハイド ライド」 などの 名作 を 送り出した， TSE ソフトの 技術力に も 注目 ！ また 「クロ 
ニクル」 に は、 あの 浅 g 大介氏 も 関わった 名曲の CD 音源な ど， 豪華 特典が てんこ 盛り だ。 



「カリ . ュガの 光 蹄」。 他の 6 んが ここに J お 
い、 壮大な 叙- ¥ 詩 カ{ 終わり を 告げる つ 
まり、 他の 6 本が 出た 後、 という わけで. 
56 売まで 約 I 年 待た される ことに な つ た ： 
アクション 部分 は 省力 'れ たが， SLG として 
の 完成 度 は 7=1； 中 トップ， と ユーザ一 から 
の 評価 も 高い。 

ゲーム 本 編に 加えて， - 才マケ として r デ 

i —ヴァ フ ァ ンブ' ヌ ク J のデー タ （PDF) 
や， あの iS* 大介氏 （！） による 作曲 も 含 
まれる 音楽 特典が 収録され るな ど、 ； t ま 
じい 充实 ぶり。 EGG さん， サ一 ビスし すぎ 




TSE ュ一 ザーズ クラ づ会 S 銀定の シン フル CD 
や. 柏木る ざ りん 氏が 新たに SI きおろ した ァレ 
ンジ 3 曲な ど. 計 13 曲の ポー ナスト ラック も 
CD 音源に 収録。 てんこ 盛りの 待 典 だ- 
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プロ ジ I クト EGG で tS ゲ一 H 眛 






編ま i!> く 

！國娜 口 鍋 g 



浮 川 社長が 振り返る 



英数字 だけ だつ ン ピュ' 
日本語 を 結びつ!^ ことに 成功し 
たジャス卜シス,宇^^。 数名の スタ 
ッフ から 生まれた 「一太郎」 をた 

ず さえて， PC-980 
二人三脚で 曰 本の コンビ 
場 を 席巻して いくこと になる。 
PC-3801 シリーズと 歩んで きた 
20 年の 軌跡 を， ジャスト システム 
の 浮 川和宣 社長に うかがった。 そ 
して 「一太 g 凶 04J 
今， ジャスト システムが 見つめて 
いる 先 は どこな のか 一 。 



I タビ ユア- /遠 藤 諭 
< 吉田武 





(うぎ がわかず の 0) 



株式会社 ジャス 卜 システム 代表取締役 
社長。 1949 年 愛媛県 生まれ。 1973 年， 
愛媛 大学 工学部 電気工学 科 卒業， 西芝電 
機 株式 会 は 入社。 1981 年. 株式会社 ジ 
ヤス トシス テム 設立。 1985 年， ワープ 
ロソフ 卜 「一太郎」 を 開発 1 発売 開始。 
2003 年， 統合 ナ レツ ジ ソリューション 
rCrawVisionJ を 開 発売 開始。 現 
在， 内閣 府知財 戦略 専門 委員。 




「一太 SEJ か' 知っている PC-MOl シリーズの ttEf 



» る PC-9B01 伝 K 永久 保存 版 



pc-ssai の 歴史に 欠かせない ソフ 卜 
と 言えば. ジャス 卜 システムの一 太郎 

シ リース だ， 一時期， 「PC-98D1= — 

太郎」 とも 言われた、 この ソフト を 浮 
川 社長に 振り返って もらった。 

遠 薩 ； ジャスト システムの 成り立ち として は、 
どの あたりから なんでし ようか。 

： 我々 は オフィス コンピュータ， いわ ゆ 

る オフコン からです。 PC-800I が 出て， PC-880I 
はま だ 出て いないで ない ときです ね。 
mS: という こと は， '80^ とか "79 年 とか？ 
浮 川 ： 一応、 創業 (±1S79 年 7 月 73。 寞 際 は， 4 
月 IB から 前の 会社 を やめて， 大阪で 準 衝をス 
タートし ました。 私 は 当初から、 オフィス コ 
ン ピュー タで谟 字の こと を やりたかった。 
芝 系の 子会社に いまして， 特許 関連の 仕事 を 
担当して いました から. そういう 東芝の 技術 
« 科 は 全部 私のと ころ を 通る わけです。 若い 

ときから 部長に r 日本語 関連の 仕事 を やれ」 
と言われて いました から， 興味が あれば 当然 
チ エッケし ていました。 で、 関連会社の 東芝 
から 出て いるそう いう 技術 集な ど を 見る と、 
や は り 日 本 語 処理の 話が どんどん 出て き てい 
るので すね。 

速 B ： まだ 大型で も， 字が やっと 出る か 出 

ないかと いうと きです ね。 
浮 川 ： 逆に 大型の ほうが 遅い のです よ。 大型 
は， テク ノ1]ジ 一的に はいろ いろ やって いた 
のでしょう 力 *， ビジネス 的に はきつ かった と 

思います。 当時、 大 i! コンピュータで 何十 億 
円 もして いた ものが， 漢字 を 搭載す ると， ス 
トレー ジが倍 必要になります から。 つまり， 
IOMB の HDD カ响 千万 円 とか ものすごく 高い と 
きに、 それが 倍 も 必要と いう だけで， みんな 
「なんで iltf にせない かんの や」 という ことに 
なる わけです ね。 当時、 大学の 先生方の ife 文 
で 本当にあった のです が， 「日本 は 漢字 を これ 
から 使う と コンピュータ 処理が 遅くなる」 と 
いう、 「漢字 不要 論」 など を， まじめに 言われ 
た 先生が あった ほどな のです でも 1 絶対に 

i<S 宇が そのまま 出力され るよう になる の は 当 

たり 前 だと 考えた わけです。 

理藤： 要は、 また' 大型 も 漢字が 載って いない 

けれども 1 W- の 中と して は あちこちで 研究と 



かしてい る imi だと。 

浮 川 ： ええ。 やっと 製品 化された 頃に、 ■fi が 
まだ コンビ ュ一？ と 関係ない ところで 仕事 を 
していて， 家内 （専務の 初子 失 人） がそれ に 
どつ ぶり S かった ような 仕事 を 始めて いま し 
た。 彼女が ディ— ラ— に 就職して からすぐ に， 

東芝の 漢字 出力， いわゆる 尊 用 ワープロが S 

本で 初めて 登場した のです。 でも， あれ は 年 

間 180 台し か SlJ;lt していな いのです ね。 

mm ： rjw-ij です ね。 

j? 川： そう。 i: て も 高くて， 600 万 ほどして い 

たと 思う のです けれど、 同じ 値段の オフィス 

コンピュータ があって， これ は 3000 台 以上と 
ISit 台数が 多い のです よ。 
通 》: どうして ®2 しょうと？ 
浮 川： 实は. 日本語 閱 連の 仕事 をしたい から 
東芝の ディ一 ラー を させて くださいと、 束 芝 
の役灵 さんに 掛け合った のです。 そして 紹介 
して もらった の 力 f、 ちょうど 独立して 事業 を 
始め たばか り の JBC という 会社だった の です。 
そこ は 東芝さん の 漢字の オフィス コンビ ユー 
夕の 製造の ための テクノロジ一 を いろいろ 
持って いたり、 彼ら 独自の 漢字の プリンタ一 
を 作って いまして ね。 それ も 東芝さん のた め 
に 作って いたのです けれども， 非常にす ばら 
しい 24 ピンの ブリン ターな のです。 当時と す 
れば， 漢字 は 24 ピン。 パソコン は 16 ビンから 
出ました けれども， 24 ドク トの 漢字 ブリ ン 
？— で、 プリンタ一 だけで ISO 万 ほどした ので 
すけれ ども， そういう もの を 使って， 徳 島で 
とにかく 働く ことにな つたので す。 
運釅： 名前と して は？ 

浮 川： 子会社で すから、 rJBC システム I」。 
ノ、— ドウ エア 1 セッ ト 全部の 値段が 大体 700 万 
円 (きどでした。 それでも 一番 ス モール シス テ 



でありました。 それ を 売った のです が、 一日 
が 忙しくて ね。 家内が 昼間に、 お客様に 壳れ 
たからと、 打 M をして、 プログラミングし 
て， コー ディ ング する のです。 当時 は 手 害き 
ですからね。 それ を 私 カ^に 営業から 帰つ 

てきて、 そして 一息つ いた あとに r ビ ツビ ッ 

ポ' ノ J つと 打ち込む， 私が パンチ ヤーになる 
わけです。 その 当時 は、 漢字の 画面 を 出す の 
も， 全部、 プログラムの 中に 書き込んで コン 



'、' ィル しなければ ならなかった： 

逮藤 ： 漢字の コ一 ト' 表 を a ながら 数字 を 人れ 

るので すか C 

浮 川 ： そうな のです。 麼 島と か阪 売、 お得 意 
先 名 ゃ徳島 市中 条 …-- とか， 私が ノート を 
作って コー ドを 一生懸命 いたわけ です。 最 
後に は 面 销く さいから 管理 帳と か、 得お. 先 名 
とか， 觉 えてい ました （笑)。 それで やりな が 
ら， 専務に 「こんな， いちいち 面倒く さいこ 
とする なんて。 キー ポー ド から 漢字が 入れば 
いいのに」 つて 言って いたのです。 そうした 

ら 専務 は， 「漢字 をこう やって OS で すれ ぱいい 
じ やん」 と 雪って いまして ね。 そうこうして 
いるう ち に PC-8801 に it 字ボ一 ドが Hi ると いう 
ことにな り ま して、 すぐ 隨 人し ま した。 漢字 
タブ レツ ト から 何 かやる ような デモ を 作った 
り、 CP/M なら 何 かで きる ぞ という ことにな り 
まして。 BASIC を 魂 字 化する というの は、 漢 
字 ROM になって いる わけです から， あまり 勝 
手 はでき ません けど， 0"/111は全£^^に入って， 
いろいろな 改造が でき るんだ と.： それだった 
ら、 漢字 表示が できる ぞ という こと を 2 人で 
言って いた。 彼女が そういう システムに ピン 
と 気がついた。 徳 鳥の いろいろな ェ g 展に出 
展 して， デ ス ブレイと か コンビ ユー ダは漢 
字が できない のです が， ブリン？ 一 だけ 
萬い の を 買って きて， 請求書と か 見 積 香と か 
は 全部 漢字で 出力で きる ように したので す。 
お客様から 見れば， 「あなたの ところ は， コン 
ピュー？ に 漢字が 表示され ていて， やはり 読 
みやすいで すね」 とか 評価 を 受けました。 講 
求眷も 漢字に なって いるし， 納品 1^ も 漢字に 
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なって いるものが できる のです が， 実は ディ 
ス プレイ は 漢字 表示で きないの です。 出る の 
は コードと カタ カナの 読みな のです。 それで 
確認し， バチンと 押す と バチバ チパチ と澳字 
で ブリン ター 力 i 動く と。 そんな データ を 全部 



私が 人力した のです = 工業 扱に 出して からし 
ばらく して， マイク ロソフ 卜の 古 111 さんに 伝 
わって いた。 それで， MS"DOS の B 本剖ヒ とい 
うこと につな がって いった わけです。 



「太 郎 J と 命名した の は 
長男と いう 意味な のです 



遠睡 ： 疲 初の 頃の ジャス トシス テムさん は， 
何 " J どの 所带 だった のです か。 
浮 川 ： あのと き は 一番 少なくて， 私と 家内と 
を 人れ て 4 入です。 ブ D グラマー は、 女性が 3 
入 入って いたので すが、 結婚したり， 子ども 
が 生まれたり でち ようどい なくなって。 ァ I レ 
バイ トと 私と 家内と， あと 女の子 は錢理 とお 
手伝いの 女性が いた。 もう 非常に 嚴 しい 状態 
だった のです。 

速 S ： そのと きに そういう 仕事 をされ てた わ 

けです ね？ 

！ ¥111 ： はい。 ですから， 一太郎の 最初の [JS- 
WordJ は PC-lOO 用だった のです が， 转局、 私 
と 制き と: i 人の 大学生の アル バイ ト が作ゥ たも 
のな のです。 辞 t ^はおと 経理の 女性と で 作り 

ま した。 

ism ： なるほど。 

浮 II に 次 は アスキー さんに 売って いただいた 

rjS-Word Ver.2j があって. その後 （"jX-WoniJ 
とか 「太 郎」 になって いく わけです。 
遠 マイクロ ソフトの 古 )1| さん は， どこか 
で その 35- を 開きつ けて， 連絡して きたと いう 




ことです か？ 

浮 川 ： そうです。 かな 漢字変換が 欲しかった 
のです よ。 NEC さんと か、 富士通さん， 東芝 
さんな どの 大手 メーカー は 独自の かな 漢字 変 
換を 持って いますね。 ちょうど その 頃、 バイ 
寸ニァ さんと か、 アルプス 髦 気さん とか、 い 
わ ゆる コンピュータ メーカー でない ところに 
アスキーさん 力 ^MS-DOS を 売り込んで、 「これ 
から は バソコ ン です J と， 古 )1| さんや 成 毛 さ 
んの 営業 力で 売り込んで いったの です よね。 
大手 メーカ一 は， かな 漢字変換 を 独自で 持つ 
ています けれども， ほか は 持って いません ね。 
ですから、 非 コンピュータ メーカーから ぼ 
字 入力 を 何とかしたい けど、 古川さん、 何と 
かしてよ」 と言われた ときに、 どうしょ うか 
と 思われた のでしょう。 メーカーの もの を 
持って いく わけに いかない し、 と 考えて いた 
ときに、 仕事 上お つきあいの ある オフコン 
メーカ一 の ロジック システム さんが 我々 の 13 
本 語 変換 ソフ トカ i 載った 製品 を 出した のです。 
ロジックさん がかな 漢字変換 を 持って いる わ 
けない な、 と ピンと 来たん じ やないでしょう 
か。 四 S の 会社で やって いるんだ よと 聞いた 
のでし よ う。 

速蘑： いきなり ある 13、 電話が 来たと か？ 
浮 川 ： いや， そういう こと がー 方で 古 )1| さ ん 
の 耳に 入って いたよう です,， 私たち は そのと 
き， 酪農 経営 システム という 当時と して は 先 
進 的な もの を 作って、 売り歩いて いたわけ で 
す。 これ は BASIC コン, 《イラで 作って いたの 
です けど， BASIC コンバ イラって. コン バイ 



I レ しても ライセンス が 必要 なのです よね。 例 
えば 年間 300 セット ほど だけれ ども、 ちゃんと 
ライセンス 科 を 払わない といけ ない。 それで 
著作権の 件で、 専務が 当時の アスキー マ イタ 
口 ソフト さんに 直接 宽話 したので す。 そうす 
ると、 そういう ロイ ャリ ティの 話な ので、 出 
てきた のが 古川さん なのです。 それで， かく 
かく しかじかと 説明して いたら， 「それ を 使つ 
て どんな ことして いるので すか」 とおつ しゃ 
る わけです よ。 それで、 「漢字変換 をして いま 

す」 と 話した のです。 そうすると， r 東京で 一 

度 ぜひお 目に かかりた いね。 遊びに でもい い 
から、 何 か チャンスが あったら 来ません か」 
という ことにな りました。 それで 「遊びに 来 
ないか」 という こと だから 行って みょうと 
言って， 物見遊山で， 青山に あった 会社へ 
行った わけです。 ところが， 古川さん は 出張 
中で， 「成 毛です。 2 週間 前に 入った 新入です。 
古川 は マ イク！： ソフト 本社へ 急 行き ま した」 
ii^ 12 月の クリスマス 前だった のです。 
遠 藤： それ 力 HEM に 出す ときに rjX-WoidJ と 
いう 形で 出されて …… 。 

3 川 ： でも， PC>9801 用が ビジネスの メイン だ 
という こと は， 製品 を 出す 頃に は 考えて いま 
した e じゃあ， なに か B 本名で わかりやすい 
もの、 もっと イン バクト の ある 名前に しょう 
という ことで、 製品と して は 長男と いう こと 

て- r 太郎」 と。 これ はいろ いろ 思いが あるの 
です ね C 

sm ： 家庭教師 をされ ていた 時の 生徒さん が 
…一 という 話 を 聞いた のです けど。 
浮 III ： そうそう。 大学のと きに 家庭教師 を 
やって いて、 その 生徒で r^fc^j 君と いう 名 
前の 中学生が いたのです。 もともと 体が 弱 
かった のです が …… 。 ちょうど 私が 仕事で 一 
番 苦しい 頃に、 亡くなった のです。 先に 高校 
生のお 姉さん を 教えた のです が ■ …- 。 
mm ： まさか 「花 子」 という 名前 じ やない の 
です か， 

浮 II に 違う 違う （笑 >。 「ともこ」 という 名前。 



一太郎 3 で 圧倒的な 評価 を 受け 
31 万 本 も 出荷し ました 



mM ： jX-Word は， jX そのものが 台数が 出な ["jX-Wortit: 郎」 の 段階で は 相当 出て いるので 
かった ので， そんなに 本数 は 出ませんでした。 すか 
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浮 111 ： そうです ね = 最初の この バージョン は， 

ト 一 タ ルで 9()00 本 ほ ど だ と 思います。 
遠 藤 ： 一icSIl になる の は， jX-Wordiiei; が 出て 
から， どのく らいで したつけ？ 
浮 川 ： 6 力 月 後に 次の パージ ョ ン 出す ぞ といつ 
ていて， jX-Woidifcei! が ワーツと 売れ 始め まし 
た。 太郎で やり 残した こと fc かいつ ぱい あつ 
て、 みんなで ミ一 ティング をして， 次の は 何 
にしようかと。 jX-Wordt:g[! 力' で， 次の 一 
tei;l±8 月 く らいに 出して いる はずな のです。 

： これ， DOS になる の は ？ 
浮 川 ： 嚴 初から MS-DOS なのです： PC-IO0 も 
MS- DOS ですから。 

SS: 要するに， もう 最初から OS の 世界で 

つていた わけです ね。 
浮 III ： そうです。 '841^12 月に jX-Word を 出し 
て， 年内に 何とかと 言った のが あまりに も 無 
理で， '85 年 2 月に 出した jX- Woni:i;g[; 力 TCJJSOI 
用です。 当時 は 人数 も， 6. 7 入で やった ので 
すけれ ども. みんなが S まって 完成のお 祝い 
もやり ました。 そこで 「もっと いろいろ， や 
りたかった ことがあ るだろう J とみんな に 聞 
くと， あれ もこれ も， もうち よつ とあった な 
と 。「やり 残した ことが いつば いあつた。 じ や、 
早く 次 を やろう」 という ことで， 「明日から や 
るので いい か」 という ことにな つたわけ です。 
それで， 即 とりかかりまして， 出荷から 半年 
後です からね。 これ はす ごいです。 
ほ隨 ： '一応、 バ一 ジョ ン アップで いけたの か 
しら。 

浮 川 ： ジョ ン アップです。 rjX- Word±EW 

から r 一 ijsj の' ときに、 バージョンアップ 
を if "し 込んで いただいて. r 謅の バージョン は 



IV* に 持って おいてく ださい. 収 システム 

はありません」 と 説明し ました。 バージョン 
ァ ッ ブの 方法 は 今 は 当た り 前の よう になって 
いますが、 そのと きに 確立した のです。 他社 
の 場合 は， 前に ある マニュアル などの 一部 を 

送り返して くださいと 力、 FD を 全部 送り返す 

ようにと か 言われて， そうしな いと 新しい も 
の を 送って くれなかった のです。 僕 は， そん 
な ァホな こと， ないだ ろうと。 お客様 からよ 
く 電話 かかって きました。 r バ一 ジョン アップ 
はどう やったら いいの？ バッケ 一ジを 送り 
返したん だけど」 つて。 こちら ffl は 「送り返 
さなくて 結構です。 新しい バージョン は バ一 
ジョン ァ' ノブ 費用 をお 振り込みいた だいたら， 
間違いな く 新製品 を 送ります」 と。 「古いの， 
どうす るの？」 「古いの は お客様 力 (使って いた 
だいて 結構です。 新しい ものが あっても， す 
ぐに お使いになる わけで もない 方 も いらつ 
しゃる でしよう。 前のに 手が なじんで いるか 
ら， なじんで いるもの をず つと 使って いただ 
いて、 勉強す るな り， 何 かに 試して いただい 
て 結構です。 勉強しながら マ 二 ユア i レ でも 読 
んで ください」 と， 私 も 電話 をと つてい まし 
たから， そう 答えて いま した。 そう したら， 
「それ は 便利 だな。 持って いてい いのは J と 言 
われ ましたよ （iy。 

逮藝： なるほどね。 これが 一太郎で は バー 
ジョン 1 になる b けです ね。 
浮 川： そうです ね。 

通!！ ： その後， バ— ジョ ン 2 になる わけです が、 
二れ は 相当 話題に なった "-… e 
当時と して は 安かった。 

9 川 ： いや、 ほかの ものが 一… 。 管理 工学 研 



究 所さん の 「松」 は 突出して 高かった のです。 
また- 「松」 は BASIC の 上で 勅いて いたから， 
S: 換 とか データと か， そういう ものが ものす 
ごく 鼂し かった のです。 一 は MS-DOS です 
から， でき 上がった 文章 は， MS-DOS 力 權くマ 
シ ン だつ た ら ^読み込め ま す。 
運 纏 ： あと テキストファイルと 別にな つてい 
たので， いろいろ 扱い やすかったです ね。 
浮 111 ： そうです。 それ は 私の 設 It 思想です。 
ジャスト システム という 製品 を 世の中に 売る 
ときに、 なぜ そんな こと をした かとい うの は， 
便利 だと かいう ことと は 違う のです = 目的 は 
全然 通って， 「もし ジャスト システムが なく 
なった とき はどうす るの？」 と言われた とき 
に， 「お客様の データが 最も 大切です ね」 とい 
う 話な のです。 我々 は 一太郎と かこうい ぅソ 
フ トで アンダーライン を 引いたり する ので， 
— という ソフ ト がなければ 文聿の 内容 を 
展開で きません。 だけれ ども、 中が 見えない 
というの は， もしも 一太郎が なくなった とき 
に 困ります ねと。 飾り付けと テキスト がご 
ちゃ 港ぜの データファイルではなくて- テキ 
スト だけ 見えれば， I？ 約 香の 内容な どの 重要 
な ファイル も 保護で きる。 お客様が どういう 
形で も 処理で きる でしようと。 そういう ファ 
ィル 構造 こそ 我々 が 持つべき だから， 「そうい 
う ふうに できる？ J というと， 「できる」 とい 
うので、 じ や， ファイル を 分けよう という こ 
とに なった わけです。 

理 8: でも， ものすごく 澳発 しちやう の は 
バ一 ジョン 3 です よね。 

？ III ： そうです。 ちょう tNEC さん も， そこ 
で PC-9SmVM シ リーズ を 出して いますね。 
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MB ： ''■ ノコ ン とか pc-9mi- 二 リーズの こと を 

：" -mi と 呼ん じ やうん がお 憐 いたと いうの 
が あ fi ましたね。 

浮 III: ええ。 r 一太郎く ださい」 とかです ね。 

お 客 胸り ぐ ノコ ンを 指して 「一太郎って、 5 万 
8000 円って 聞いた けど」 つて 言う から， 店員 
力 f 「お客さん， 一太郎と いうの は バソコ ンの 



Sjj かないで すよ」 とかです ね （笑)。 

遠 S ： バ— ジョン 2 は どのく らい 壳れ たのです 

か 

浮 川 ： これ は I 年間 売って いますから、 本 

く らい は 売れて いると 思います ね。 

速 翻 ： まだ HDD が やっと 出て きたと いう 感じ 

です ね， -3 のとき は FD 起動ではないです ね？ 

浮 川 ： いや、 まだ FD 起 勅 です。 1 枚の FD の 中 

に， MS-DOS. ヮ 一プロ ソフト， 辞書な ど 全部 

が. ちょうどお さまった のです。 これ は 四 苦 

' '、- さ; して --… 。 

速 8 ： 限界と いう 感じで？ 

川 ： ええ。 辞 杏に 20 万 単語 ほど 人れ るの が 

もう カツ 力 ッ で、 辞 寄の ス タ ィ ル で謂螫 した 

のです。 この頃、 シリーズ は VM です 
から FDD が 2 基ありまして、 システム ディスク 
を 上に 人れ て、 下 個に 文書 ディスク を 人れ て 

iiin しました。 文 g ディスク だけ を 抜き ま: し 
すれば fS! 単に 運用で きる わけです。 
as: なるほどね C 一お 郎の バージョン 3 がそ 
れ だけ' t れたヒ すると, こういう ことがあつ 
た、 みたい な 話 はもつ と あるん じ やないです 
か？ 

浮 川 ： NEC さんの いろいろな フェアで， PC 
7 エアと いうの があった のです けれども、 い 
つも 隅つ このほうで デモ を させられる のです。 
一太郎の ところ は 人垣が でき 過ぎる ので、 周 
SB にで きる だけ 影響が な いような ところで デ 

モ をして ください という ことで。 それで， い 
つも 隅つ このほうで， 人垣に 囲まれて， ワイ 

ワイ ガヤ ガヤ やって いました。 バージョン 3 に 
なると， もう， 定 # 化して いきました。 でも、 
サポート 力 < 大変だった のです。 どんどん 電話 

がか かってく るし， 宽 f?i がつな がらない とお 
【】 ヒ I) を ■a けて， 一生！ i 命に サポートの 入 数 を 

I5U 人く らいまで 増やしました。 

SB ： -:fcEii3 は 結局， 何年 間で 何 本 ほど 売つ 

たのです か。 もう 析遗 いです ね， 3 は。 
！ ¥111 ： 3 は 2 年 以上 売って いるので， 31 ガ 本で 
す。 これ は 売れました ね。 実は ボリューム は 
バージョン 4 の ほうが はるかに 上な のです が， 
評価が 高く， ファンが 多い バ一 ジョンです： 




「'、■ ソコン ワープロ ニー- という ものが 完 
璧 に' <i£ 着した というの が バージョン； I だつ たん 



P ヒ いう の がたい へんな 話 



でした.、 それが ある きで きる 水準-に 来たみ 
たいな， そういうの が あつたん じ やない かと 
思う のです けどね。 
浮 川 ： そうです ね,. 



Just Windows は OS を 狙った ので はなく 
操作 環境と して 提供した 



» 藤： それで バ— ジョン 4 になる。 

浮 川 ： バージョン 4 のとき に， 我々 は rjusi 

WindowJ というの を やって いるので す。 

a 薩： ずっと 聞きたかった のです が， あれ は 

OS を やり たかった のです か？ 

浮 III ： Windowi に 対抗 するとい う 意識 は 55 然 

なかった のです <^ 

通 藤： なるほどね， 操作^だ と。 

mil ： 1 つの 会社が， も 花 子 もき やつ 

ていて、 OLE という 構造で やらない とだめ だ 
という ことで， これ も パージ ヨン 2 の 頃からの 
構想な のです。 データ を やりとり するとい う 
ことになると、 郎と花 子 だったら できる 
のた' けれども、 もっと 複数になる とや は I) 
Windows シ ス テム で 就 一 的 にちやん と アプリ 
ケーシ ヨン を 統合し なければ ならない。 で、 
アブリ- ケーシ ヨンヌ一 力一 と しても 複数の も 
の を 持 つんだったら、 あのような システムで 
やろうと いう ことで 出して いたのです 
速 藤 ： でも、 Windows がかた や これから 出て 
くると いう ムー ド があった わけです ね。 そこ 
にあえて？ 

浮 川 ： 違います。 その 頃， マイクロ ソフト は 
OS/2 を やって いるので す。 テレビ 宣伝 を 見て 
も， ァスキ 一さんの 雑認を 見ても， ずっと 
言って いるの は OS/2 を一 生！ 1命 にやって いる 
という ことなの です.， Window; ではない のです 



よね。 OS/2 だったら， こういう: も 必要で 
すねと いう ことで。 後々， Windows としてき ち 
んと 確立して いく もの を昆 せて はいるの です 
が、 私たち は， Just Window のブ □ ジュク トは 
「FlJ と-き • つていた のです。 DOS は 「ゼロ」 で 
した. 

遠麵 ： なんで ゼ0 なのです か。 . 
•9111 ： DOS の 「0」 を 「ゼ □」 と 読んで、 ゼ 
D と OS/2 の 「2」 の 間に 「IJ が あるから。 そ 
れに私 は FI が 好きだから 1 という プ ロジェ 
クト コート' にして、 シングル タスク を 擬似 マ 
1 レチ タスクで やろう と。 

速 藤 ： じゃあ、 Windows はこない という 前提 
で やった という ことです か。 これ， 何 年 です 
か？ 

；¥ 川 ： バ一 ジョン 4 は 1989 年 C '95 年に Windows 
の 評価と いう 力 \ fi 値が はっきり わかって き 
ました。 ただ， 我々 は 早す ぎた。 これ は 苦心 
惨 像して バージョン 4 を 出した のです が， いつ 
ぱい バグ を 出して 一… .， 

its ： ものすごい ニュースに なった。 
9111 ： そうです ね。 新 閉の記 * にも 誓 か 
れ たりして ね。 '89 年に 我々 は: lusl Window を 作 
'I. 一お 郎も花 子 も 作った。 それだけ 大 がか 
f) な アプリ ケーシ ヨン を 全都 取り 揃 えて 出 し 



： なるほどね ita. 



つと §f かる ソ 



「一: fcfiSJ が M つてい る PC-3Bai シリ一 ズの HSf 
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卜が 作れ るん じ やない かと.' & うとき に、 なん 
であえ て Jusi Window というの を 用意した のが 
不思議だった のです。 バグと いうの は， 急い 
で 出した から 出た 問題な のです か？ 
S 川： 実は あれ だけ 大きな 仕掛け は， UNK の 
上で 作成した のです。 おたち は 開 IS ツール も 
全部 作って いるので す。 ディスプレイ がどう 
いう サイズに なっても いいよう にと 力'、 構想 
を 全部 担いで やって いますから。 それ はもう、 

-香の ピーク 時には 協力 会社さん も 含めて， 
大勢の エンジニアが いま したね。 
逸 趣： 大 プロジェクトです ね。 
浮 川 ： ものすごい プ ロジェ ク ト でした。 ェン 
ジニァ だけで、 ^^700人カ*|1]畤に動ぃてぃて， 
それで 最後に 疲初の バージョンが パーツと 出 
るので すから， やはりもう マネジメント 能力 
に 問題が あって。 そこまで システマチックに 
できない わけです ね。 

速 S ： 具体的に はどうい う バグだった のです 
か。 ^^全に！！^んでしまったり とか。 
浮 川 ： それ も 中には ありました。 やはり バグ 
は 多かったです ね 1= 

mm ； チェ -1 ク しきれなかった のです かね。 
浮 川 ： それと， 私たち だけじゃなくて， その 
頃， ある メーカー さんとの ハードウェア も 同 
時 進行のと ころがありまして， そこ を 待って 
もらって いたのです 当初の fl? 想から すると- 
それでも 半年 ほど 連 れて 出 荷して いるので す。 
もしも それがなければ、 もっと 引っ張つ:！:、 
も うちよ つと 自分た ちの スケジュール をつ 
くった と 思う のです けれども。 どう しても ほ 
力 1 の 2 社さん のノ、 一 ドウ エア は， これ 以上 待て 
ない という ことで。 

遠隨 ： リ リースに 合わせる という ことです 



ゥ -T. ァを 同時に やって いますから， 我々 が 出 
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さない 眠り. 一緒に 出ない という ことがあつ 
たのです。 

理 Hi ： バージョン 4 から バー ジョ ン 5 まで 結構 

ft かった のです ね。 

浮 III ： バ一 ジョ ン 4, 4,1, 4.2, む で. それ か 
ら 5 という 稱 想が あります けれども， 4 から 5 ま 
で 3 年です ね。 

iSS ： 今後、 一太郎 2004 が 出て， いろいろ ナ 
レ ッ ジ マネ ジメ ン ト とか やられて いると ころ 
があります ね。 もう 一太郎と いう 単体の 話で 
はない と 思う のです が、 ジャスト システム さ 
んは どの辺 を 狙って いくのでしょう ？ 
浮 II に 会社と して は， 一 ifcSf! は 大成功して、 
我々 はこ こま で企樂 成長が で き たわけです。 
しかし 反面、 この 何年 間ず つと 赤字であった 
り， 店頭 公開し ようと 力 \ 
ほかの 製品 も 作ったり し 
たのです が， 結局う まく 
S の 目 を 見なかった。 実 
は， 一— 郎が あまりに も 
収益 力が あって， 企業 向 
けの 製品と かいろい ろな 
もの を 出 していた のです 
力 \ いく らいっても 1 件が 
1000 万と か 20007^ だった。 
ところが， 一太郎でした 
ら， 1 社で 1* 人され ると 
に 近いよう な 受注 をした 
りする。 - 一太郎が ム チヤ 
クチャ 強す ぎて、 実は ほ 
かの 事業 は なかなか 立ち 
1: げる ことが ジャス トシ 
ス テムで は， できな かつ 
たのです。 それで 結局、 
—t; 郎が 厳しい 状況に な 
ると、 もう ガラガ ラと崩 



の 価値観し かないと マズィ のです ね。 それ は 
我々 にと つて トラウマでありまして， 現在 も 
まだまだ その 流れな のです。 要は なにかとい 
うと、 1 つの ものに 頼る の は 非常に 危険で あつ 
て， どんなに うまくいっても， 場合によって 
はう まくい きすぎ るから こそ 危ない ことが 会 
社に とって あるの だと わかりました。 企業 向 
けの かなり 大型の システムで 事業 を ちゃんと 
立ち上げる ことと， そして 一太郎 を 中心とし 
て、 やはり 従来 どおりの パッケージ ソフト も 
ちゃんと やって いく。 それから マー ケツ トと 
して， 民間 法 入 向け 1 官公庁 向け、 一 股コン 
シ 1 一 マー も 含めて， サーバ一 系の システム 
と は 遠った クライアント だけの ソフト も 必要 
です。 ある 部分， 縦、 横 を クロスす るので す 
が, そういう ように 複数の 柱 を 持った， 安定 

度の iS い 会社と いうの を 事業の 大きな ぺク ト 
ル として やって いこうと 考えて います。 それ 

カ5^()率がぃぃか恶ぃかとぃぅ と， ひょっとす 

ると 効率が 悪い かしれ ない。 しかし _ 企業の 
マーケットに 衬 する 布石と いう ことで， 1 つに 
寄っかからない ようにす る。 1 つの 柱で 全部 
やって いくの は 一番 筒 単な のです よ。 効率 も 
いいです し， 少 人数で できる。 だけれ ども， 

これの 怖 さとい うの はこの 20 年間で、 我々 は 

いい 面 も 見た けれども， 厳しくな つたと きの 
怖 さも睐 わって きました から。 





【趟 春",, 



昨年， 古い パソコン 701) 台が ネッ 卜寸 
一 クシ ヨン 1 こ 出品され たこと を i^H 惊さ 
れ ている 方 はいるだろう か :. 7(10 台 も の 
バソコ ンを' Sfe め た んも すごい 力'' ， な ん 
とこれ を.; り！'； た'、 がい 二， 



Founiiamni I . 

取材お》 i'i: - 」 。は， 培 

:K 県 某所 ： ： ■- , '■ - にる スぺ一 X 
を 借 ') て おり， ひヒま す ： お I 陣 と な る 
200 台 を 速 び 込 ん だ とのこと なの だ, 到 
着 し た 我 々 を 出 迎えて くれたの は、 大 

i の 段 ボー ル销の 山. の 所す } マき 宅 か 

ら tt^H に バソコ ン を迅ぴ こむ ため, ま 

ず は 枘"! a 材 等を大 i 【こ 買い込み， 4 トン 



ちなみに 1 これた' けの M になる と 保 
まに かかる S Ifl だけで も 大変な もの だ 

も:. は ボース テリ クゃ イン ブレ ？. 

：: '- から 費 fB な どの 形で 協力 を受 
ただし. 現在の この 保管 場所 は 一時 



お 独特の 「日本語 ベーシック」 が 特徴だった， 
S は IS ビッ 卜稱 （！） の r び ゆう 太」。 mmm 
ために 深して いると. なんと 箱 付きで 出て きた 
「モシ」 「ナ ラバ」 r ィケ」 などの 命令文 を 思い 
出す 人ち 多し 1 ので は？ 

.2 曰 立の 「S1 ム これ は FDD 觀 機の 「モデル 
40J. 当時 は 日立 も， ご 多分に 濁れず 才 リジナ 
ルの マシン を 作って いたの だが. この 後 は 

陣営に m わり. rHij という マシン を 発 

7C する しと 【l_n 

C3.'MSX は， さまざまな 言語の バージョンが あ 
る ことで も 有名 だが. これ はなん と アラビア S 



的 な もので， it 終 的に は 都 内に 移し， 
ただ 保管す る だけで はな く . 研究 ゃ資 

料 と し て の i¥ し 出しな どに も 応じられ 
るよう にして いきたいとの ニヒ だ-, R 

本で ヒ y ■) 1 て も K 1 '. き 物 能 的 な も の 
ユカし に ：'.--'.■ -; im.';,': から、 博物 
e のお: 別! ハ丄 な [(ぱ 3 も視 if に 入 



バージョン， ffi の 上の ほう を 見る とわ かるよ ろ 
に， ャマ ■)、 の マシン だ。 

(？! キーボードに は. ちちろん アラビア 文字が。 

呆管 場所と なって いる 倉 鹿。 取材の 時点で は， 
このように タン ボール 箱が 山稷 みに なった 状! E 
だコ た。 

® ダン ボール 箱 一つ ひとつに 1 このように 中身 
を 記した シールが 貼って ある „ 

か カシオの rFp-iiooj,. カシオと いうと ポケ 
コンを 思い出す 人が 多い かち しれない が. この 
ような デスク 卜ップ マシン も 作って いたの だ.. 
テン キ一 に 「000」 という キ一 まで あるの は電 
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ほかし の マ < コ -ノ ミ ユ一シ アム 



Rclro PC F 咖 thiiiun の Web ぺ一ジ 
(hup:// rtiropcnec/) にも、 輸送 fff みの 約 
；2ほめ'ふ"パゃ.ヒ1'1リな リ ス ト が揭极 されて 

いる 力 \ sbii'--' -' > '「で 盛! B の iSffi を 中 
」b に. 25 イド ru-.Fi (；の 'itiff 品の ような 1« 

('『け' , \ 、 わ'. J' る MS-DOS リ .Hi: の 1；" ミ f'fi ま 



ソコン が 集められて レ 



二と 力 i わ 力 1 る。 



撮 Sj のた め、 - 部 を ffi か ら 出 させて 
いただい たの だが、 19S0^ 代に？ f ブス 
リ ツプ したよう な 懐かし さに， 思 わず 歡 
声 を あげてし まった ほど だ。 ちなみに， 
や ?：^- と 担当 編 ま> ( と も にバ 'ノ コ -' 歴 M 年 

11 1：) が 取材に as し た B$B1 の 人- '「バ± , 仕 

'j ぶ も 忘れて 懐かしの PC 談^に （ビ を 咲か 

せて いたの はいう まで もない。 



ま た ， パソコン 本体 や 辺 機器が ffi 
まれた 山の 奥に は， "づ トゃ リ: 接 

なと も 多 isifcfi'f さ ： -- • ■ ：： 

|!^11^；^?が胸 & 的に！ リ 
めた そう で， これ.'，.： ■ . -. --, .：... " 
展開 を 期 は: したいと 二 ■'' た 

ところで， J[j に' |",' ff は， ■【 も かし ひ 

パソコン をす: ju^frc いてお きたいと!^ 



卓メ一 カーなら では？ 

…曰 立の 「ベーシック マスター J に」。 i^KDSl よ 

り 前に 発売され ていた マシンで 1 こちらの ほう 
が 記懍に 残って いると いう 人 も 多い かもしれ な 
しレ それにしても， この 電源 スィ' クチの 位 霞 は 

® しい？ 

'•ff' 墓士 通の 「FM-77AV20EX」。 8 ビッ トマ シ 
ンのシ I ァ 争いの S 中に あった 富士通が. 多色 
表示に 活路 を 見出し 始めた 時代の マシンで， 
4096 色 同 蹄 発色の モード を 持って いる。 この 
後， 2S 万 色 S 示の 「AV40」 が 出る ことにな 



WMSX 時代に は. 実に さまざまな 製品が 発 壳 
された。 この テレビ も そんな 裂 品の ひとつで. 
画面 右に ある スロッ 卜に MSX の ROM カー 卜 
リッジ を 差し込んで. ゲームが できる ようにな 
つてい る。 

® これ は NEC の ワン ポ一 ドマ イコン 初代 機 
ITK-BDJ CO 次に？ され 7£ 「丁1<-85」。 TK シ 
リーズ は 卜 レーニング キツ 卜の 略で， 多くの 技 
者 や マイコン ファンが， これで コンピュータ 
の 基本 を 学んだ もの だ。 TK-85 では CPU とし 
て インテルの 8 ビ'; / ト プロセッサ S085A を搭 
載して いる。 メモリ 容量 は， わずか 1K パイ 卜 



1_S コモ ドールの 「V1C-1001」。 今ではな じみ 
のない 名前 かもしれ ない が. 当時 はコ モド一 
ル • ジャパン という 曰 本 法人 もあった。 テレビ 
につな げられ ると いう 理由で g つた 人 も 多い の 
ではないだ ろうか。 

i 東芝の MSX r パソ ビア IQ」。 謗 5 しげな 
r64KJ (メインメモリ 64KB 搭 IE とし 1 う 意味で 
す. 念のため） の 又 字が， 時代 を 感じさせる。 

荣 5 も オリジナルの r バソ ピア J 路線から， こ 

の 「ぬ」 で MSX 陣営に. 



う 考えで 始めた ので あろうが， なぜ， 
個 入 宅に 収容す るに は、 とうに 限界 を 

超えて いると 思われる よう な 合 Kt に 
至った のだろう か、- 

,£5 木 氏に よれば、 元の 所有者 は 「100 
台 を 超えたら 気になら なくなった。」 と 



：ん 集め はじめて しま 
I に 31 かれる よ う にニク 
'という 促え 方 もで き 



ま 



§ している そう？: 



® コモ ドールの fPET3032Jo 苜の SF 映 II な 
どに 出て くる 「コンピュータ」 そのち のとい つ 
た箧 体に. 竟 えの ある 人 も 多い ので はないだ ろ 

うか。 

力 ナ がキ一 ト ツ フ ではな < キーの 手前 側に 耋 

かれて いるの も 海外の 機種なら では， 
I.S シャープの 「XlturbO」。 NEC の PC-880CI 
シリーズ， 蓄士 通の FM-77 シリーズと 並んで， 
8 ビッ 卜 時代 を 引っ張つ てきた シリーズの ひと 
つ だ。 

■17— M. テープデッキ か 何 かに 見えて しまう g 
体 も シャープ ならでは？ 
HPC-gSDO シリーズの 往年の 銘機， 



ら賈ぃ 取った 高木 丄!;; はと 
ームの 復刻な どの、 こ 
きた 活動の 流れで このよ 



9801 ソフト ゥ I ァの 動作 機種に 必ずと 
いっていい ほど g かれて いた 「VM 以降 J の 表 
記 を 見ても わかる ように. DOS 時代の PC- 
980 1 の 整 準 はこの マシンであった。 
fNECtD rPC- SSOIFH ブラック モテル J。 
ベージュ 色ば か り だった PC-8800 シ リ ーズの 
なかで ち 異色 を 放つ モデル だ， また. この 後 も 
「真っ黒」 な モデル は 発売され て おらず， その 
点で は W 重な 1 台 かも しれない。 
® マイコン だけで はなく. SS 類 も 集まって き 
ている。 これ は 工学 社の ri/OJ。 f 月刊 アスキー I 

などと 並 ふ， 菜界の 老舗 jeis だ。 揭 載され たフ 
□ グラム を 一生 命 打ち込んだ 記愤の ある 方 も 



うな ことにな つたの だ 力、 r この 機種 だ 
け は 絶対にお さえて おきたい」 といつ 

た よ う な 変な！ |,ぃ 人れ がない のが 良 
かった ので はない か. ヒ のこ と ： 

確かに， こだわり すぎる とかえ つて 
それが 足 かせに なって しまう のか もし 
れ ない。 適度 な 距離 間隔が よ か つ た の 



多い ので は？ 

& 三洋の MSX 「WAVYJ。 この 当時 は. NEC 
などの 一部の メーカー を 除く， 国内の 冢霜メ 一 
カーの ほとんどが 何ら かの 形で MSX を 発売し 
ており. 各 メーカー とも 差別 化に は 苦労し たと 
思われる。 

© コモ ドールの rMAX MACHINEJ. コ モド一 
ルの 登場が 多い が， 8 ビット マシン 全盛期の 前 
は， 曰 本 市場 向けに 安 ffl な マシン を 供給す る こ 
の メーカー も， 一定の 存在 感 があった もの だ。 
© こちら は 小学館の 「ポプ コム j 割刊 号。 ポプ 
コムの 表紙と いうと. 当 K の マシンで 作成され 
たような CG を 思い出す 人お 多い と 思ろ が， 創 
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秋 葉 原 ビット イン 誕生 秘話 



渡 邊和也 氏 

ザン ヒュ一 



ffiai 和 也 （わたな ベ かずや） 

1 931 年 ft 野 e 生まれ。 山 梨 大学 ェ 
字 部 工学科 卒業。 65 年， 

主としてに. LSI の 開発 製造 
に S わり. 7S 年に マイコン キット 
FTK-BDJ, 73 年に は パソコン FPC- 
300 1 J で パソコン 参入の チー 
ム U —ダを 務めた。 81 年以 K は バー 
ソナル コンピュータ 事業部 R 

5 配 人. 曰本電 a ホーム エレ ク卜 

ニクス BSffifi 役 を 接て. 90 年ノべ 
ル （株） 社 R. 97 年 同社 会 R に 就任 a 
98 年より 社 人 コンビ ユー タエ ン 

ター ティン メン卜 協会 (CESA) mn 

理事なら びに コンピュータ エンター 
ンメン 卜 レー テ ィ ン ？ KtS 



に そびえ 

る ラジオ 会館の 7 階に 「マイコン ファン 
の 聖地」 と 呼ばれた 場所が あった。 

NEC の ショール一 ム r ビッ卜 イン」 が 

それ だ。 ここに 曰 本初 期の ワン ボード 
マイコン 「TK-80」 や， 大 ヒットした 
パソコン rPC-8001J などの 銘機を 
一目 見よう、 触ろうと， 日本 全国から 
数多くの マイコン ファンが 押し寄せた 
時期が あった。 その ビット インの 開設 
に ほ 力し、 NEC の パソコン を 育て上げ 
た 渡 g 和 也 氏に 当時のお 話 を 伺った。 
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c 



マイコン SEW け a 



遠 藤 ： i 度 S さん は、 ビ' ソ ト イン 以前 か 
ら， マイコンに 「；^ わられて いたんです 
か？ 

SS: ええ， そうです。 （NEC 力'' ） LSI 
チップの ビジネス を 始める ときに、 そ 
れま では 電卓の IC く らい は あつたんで 
すけれ ども， それ も 単なる （トラ ンジ 
スタ の） 集積回路だった わけです ね。 
その後、 チップに コンピュータ 機能が 
人つ たんです 力 i、 「なんだ， それ は？」 
という 具合で、 皆さん， 使い方が わか 
ら なかった。 当時 は コンピュータ 力 (、 

本 全体で、 1 年間に 約 1 万 台く らいの 
需要し かな かったんで すよ。 コン ピュー 
タが ものすごく 离 価で， 一部屋 占領し 
ている ような 時代です からね。 

その 当時、 チップ を 2 インチく らいの 
ゥ ノ、 一に 焼き 込んで 作る と， 一度に 
何千 個 もで きち やう わけです よ。 どこ 
かに、 たくさん 使って もらわ なきやい 
かん ぞと e どうやって コンピュータの 
f1】' 場 を 拡大して いく 力'、 というの が撖 
たの 問題 だつ たんです ね。 

mm ： 作った からに は、 売り込ま なきや 
いけない と。 

通 S: そのころ， アメリカ では， ちょ 

う ど 800S という チッ プが 出て いま した 
から 1 マー ケッ トが 存在す るの か， 調 
登し たんです C 

速 藤 ： 实 際に、 見に 行かれ たんです 
か ？ 

ass ： うん。 そうしたら、 シリコン パ 
レーの 近辺で， マイコン クラブが 生ま 
れ たころ でして ね。 そこに 行く と、 コ 
ン ピュ一 タの 高次 元な 話 を してい るん 
だけど、 ヒゲを 伸ばして、 ハンバーガー 
なんか 食べながら， 足 を 机の 上に あげ 
ちゃって さ （5£)。 そういう 連中が、 自 
由に ディスカッションなん かしてる わ 
けです よ。 

S 藤： それ は， 誰かから 聞かれて 行つ 
たんです か？ 

渡 邊 ： いや， 新聞の 記事 や， r ト' ク 
タ一. ドブズ' ジャーナル J を 見たん 
です ね。 なるほど， この 人た ち 力、 こ 
れ からの マイコンの 市場 を 作って いく 
んだ なと。 そして、 その 時分に， マサ 

チュー セ' V ッ 工科大学 （MIT) の 学生が 




(株) アスキー チーフ コンテンツ オフィサー 



『テレビ ピンポン J を 問^し たんです よ. 
ゲームな どに マイコンの チップ を 使お 
う， という 觔 きが 芽生え 始めて いたん 
です ね。 それで 「才モ チヤに 使わな き 
やた くさん 売れない ぞ」 とわ かってき 
たんです が、 帰国して， 会社で 報告し 
て も， 「そんな 不謹慎な こと はでき ない」 
と = 

邐 S ： NEC は 立派な 会社す ぎたん です 

aa ： コンビ ュ一 タとは 高度な ものた'， 
何が ォモ チヤ 力'、 という ことなん です 
ね。 それまで われわれ は チップ を、 不 

特定 多数の 個人で はな く て、 OEM と し 

て 企業 向けに 売って きたんです。 当時 
は 「メカトロニクス」 が 始まった ころ 
でして， 最初に 手がけた の は r あむ あ 
む」 という、 コンピュータ 編み機で し 

たね。 それ を 私 は、 NEC の 取締役会に 

r マイコン も、 こんな ことができ るんで 



モリア 5001」 もそう です ね。 この辺 
は， OEM 先と 一緒に 開 免し ました。 先 
力 は， 今まで メカの ノウ,、 ゥは あるけ 
れど， エレ ク ト ニクス について は 知 
識 がない。 それで， エンジニア を 送り 
込ん だんです。 

as: 何人も 送り こんで？ 

mm ： ええ、 長期 間ではなかったです 

けれども， 指導 を 行って きたんで すね。 

SH ： それ、 無料で 送り こんだんです 
か？ チップ を 買って くれる ならと。 
» 遠： そう， 販促の 一環と してです よ。 



. 市場 創出の 一環で しょ 



： なるほど NEC さん は， その 当 
！: 一 向けの マイコン 商品 を 持つ 



iB 鐮： まったくない。 もう 宇宙通信と 

かね （笑）。 ただ， 私たちが 属して いた- 
の は、 幸いに 宇宙通信 でもな く、 大型 
コンピュータ でもな く' 半導体 デ バイ 
スの 部署だった から、 できたん です ね。 
a 藤： 編み機 以外に は. どういう もの 
に マイコン を祖 みこん だんです か ？ 
渡邏 ： 初めの ころ は、 コピー マ' シンで 
すよ。 ちょう ど、 -1 式の 靑 焼きから、 
今の 乾式に 変わる ときだった んで すよ。 
でも、 乾式 は 夕方に コピーして、 次の 
日の 朝朵 ると、 ちっとも コピーで きな 
い。 温度の 変化に よって， インクが 出 
てこな くな るんで す。 それ を マイコン 
化する ことで、 自動 調整が できる よう 
になった わけです よ。 

キャノン や リコーな ど， コピー 屋さ 
んに はずい ぶん 通いました けどね。 そ 
ういう ふうに、 色々 な 場所で、 マイ コ 
ンは 部品と して 使われ 始めて いたんで 



ビッ 卜 イン は ヽ 
r ムカ デバ ウス J だった？ J 

先方の 技術者さん も， マ 
つ ことが 多少 わからな いと、 作 
きません よね， 社内 教育 も 担当 



されたん です か？ 

渡邐 ： ええ， それぞれの メーカーさん 
も、 早く マイコンの 知識 を 人れ ない と 
時代に 遅れる。 しかし、 教える 人が い 
ない。 という ことで、 黒板に 絵 を 描い 
たり、 本 を 使ったり して， 教育 も 行い 

ました。 けれど、 30 分かけ て 説明して 
も、 ちっとも 理解して もらえない。 実 
際に さわる と， ものの 1 分で 理解で きる 
ことって， いつば い あるんで すよ。 

だから， 实物を 見せ なきやい かんと。 
しかし、 チップ 自体 を 見せても、 どう 

しょう もない。 入出力の 結果 を a せな 
いといけ ない。 今みたい に， キー ボ一 
ド なんか ある わけ じ やないです からね。 
当時， 小さな チップ を プリント 版の 上 
に 載せて， 出力と して は 大きな テレタ 
イブの 機械 を 使って、 実演し たんです。 
でも， テレ？ イブ 本体 だけで、 数十 
万円 もしち やうんで すね。 それに， ffi 

き 場所 も 余裕がない。 しかも， 尺 も 
の 生徒が いて、 満足に いじれな いわけ 
です よ。 これ じ や， 効果がない。 
理 8: それが， 個 入用の TK-80 を 開発 さ 
れ たきつ かけです か？ 
»鹰： そう， 各人が いじれる ものが 必 
要 だ， という ニーズから TK-8U が 生まれ 
たんです。 それと 同時に， マイコン を， 
ミシン や、 エアコン や、 コピー 機な ど， 
さまざまな 用途に 広げて いく 上で、 応 
用の 数 だけ プロ グラムが 必要になる。 
そのす ベて を、 NEC が 作って あげる わ 




そこで、 若い 入た ちに 知識 を 普及し 

ていく ために、 ビット イン を 作つ たん 
です ね。 これ は、 アメリカの マイコン 
クラブ を 参考に しました。 正式な 名 15 
は， rNEC マイクロ コンピュータ サ―ビ 

ス J レーム」 だった と 思います。 
還 藤： でも， ビット インと いう 愛称 は 
最初から ついていた わけです ね？ 
： ええ、 ビット ィ ンに する 力'、 そ 

れ とも LSI の 足が 何 本 も 生えた 姿をィ 
メ一ジ して、 「ム カデ ハウス」 がいいん 
じ やない か？ とかね。 

速 藤： それ はもう. E 出しで いただき 

です ね （笑)。 

mm ： 「ムカ デノ、 ウス」 は. 鼓 終 候補 

の？〜 3 個のう ちに 残ったん じ やないで 
すかね。 

速 »: ビッ トイ ンは， 当然， ビッ トイ 

ン にかけ て。 

sa ： それと、 ワン ビット， ッ 一ビッ 
トのビ '/ ト です ね。 もちろん ピツ トイ 
ン にも 力、 けて。 

s 藤： なるほどね。 では、 マイ コンク 
ラブ も， 同時に そこで オープン したん 
です か ？ 

a 邊： 特に， どこか 特定の 場所に マイ 

コンク ラブが 存在す る、 という わけで 
はな いんです よ。 マイコン クラブに 人 
会され ますと、 新しい 惰報 をお 届けす 
るし， ^国で 開く 講習会に も 参加で き 



社内で も， 「13 本で 流行る の 

か？」 という 声が あつたん です 
力 f、 ig 表と 同時に I 万 何千 人の 申 
し 込みが きた。 ほんと、 びつ く 



',1 お々 という 感じです か。 

is 邐： もちろん、 北海道から 九 

州まで ね。 ですから， 延べに し 

ますと （講習会 は） 100 回 じゃき 

かんと 思います よ。 

適薩 ： その都度、 渡 逸さん が 出 

張され たんです か？ 

ma ： 私が 出張した 場合と， そ 

う でない 場合と あり ま したね。 

会社の 中で も， まだ マイコンが 

海の ものと も 山の ものと も わか 

りません し。 だから， 新しい ビ 



ジ ネスに 関心の ある 者 は 来い と,： 
as: 社内 広告です か？ 
9 邏 ： ええ. 社内 的に 声をかけ ま して 
も. 優秀な 入になる ほど， 「そんな 先が 
よく わからな いものと， 心中す るの は 
ャ だよ」 と言われ ちゃって ね。 なかな 
か ft まらなかったです ね。 

通 8: じゃあ、 どうされ たんです か？ 
Si 遭 ： ちょうど， OEM 先への チッ ブを 
売る 股 売店 を 「特約店」 に 指定す る 制 
度が あつたんで すよ。 その 特約店が、 

今で いう （is 業 向けの） テクニカル サ 一 
ビスの 一部 もやって いたんです。 その 

尺た ち を 16 めまして、 rsp (セールス プ 
口 モーター） 教育」 というの を 実施し 
たんです。 マイコンの 知識 を ガッチ リ 
と 教え込みまして、 その 人た ちに 全国 

で 指 尊して もらつ たんです ね。 SP 教育 
は， 10〜20 期く らい 続けたん じ やない 

です かね。 卒業生 は、 いっぱい います 



生きた マーケティング J 

S 理 ： ヶは K く なった けど、 は SP 教 
育 を 受けた おかげで …-' という 入 はい 
るんで すか？ 

護躔 ： もちろん いますよ。 そういう 人 
たち 力、 マイコンの 宣教師の ように 広 
めて いったんです。 ただ， もの を 広げ 
るに は、 （こちらから 需要 を 創出す る） 
「プッシュ」 と （>c から ある 欲艰を 引き 
出す） 「プル J が あるでしょう。 それ ま 

で 潜在的に あった 需要が， TK-SO のよう 

な マイコン を 触媒に して、 顕在 化した 

時代 だつ たんです C ですから、 ブッシュ 

をし なくても、 プルで どんどん li: まつ 
ていって しまう。 

その後 も、 NEC マイコン ショップ を 各 
地に 作って いったんです けど， 1 号 店 を 
作る とき も 「マイコンで 商 * したい」 
と、 向こうから 言って きたんで すね。 

iSS ： そのころ、 マイコンに 積極的 だつ 

たの は， NEC さん、 1 社 だけた' つたんで 



aa ： いや， 早かった という だけで、 
ほかの 会社 も 参 人して きま したよ 

NEC がォモ チヤみ たいな もの を ■( 乍つ た， 
という ことで。 社内で も、 TK-80 なんか 
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渡 嫿和也 は ザ;/ タ ピュー 



は iddfr 光れれば いい， 上: F. く いけ は' 
200 台 いくかな， なんて H つてた の 力'' 、 
何 万 台 も 売れち や つ たわけで すか ら 。 
遠 藤： TK-80 を 推進した の は， 半導体 を 
'おる 部隊と いう ことです か？ 
渡 遣 ： そうです ね。 当時 は 半導体 - 集 
横 路 販売 事業部と いった かな。 その 
屮で、 「マイクロ コンピュータ 販売部」 
を 作つ たんです ね。 

遠 藤 ： 社内 は 冷やかな 目 を 送って いる 

んた けど， これ は 売れる と。 

通 S ： いえ、 実際に ビット イン に 説明 

に 行く と、 行列が できる く らい 入が 耒 
てる わけです よ。 その 中には， 後の 才 
ビニ オン リーダ一 になる 方 も いらつ 

しゃいました しね。 それで 土 B も、 正 
月 もな しで 説明し ますから ね。 私も大 
晦日に、 店頭に 出たり したんです。 
それで 直接、 ユーザ一 の 声が 間 ける 

わけで しょ う。 ュ一 ザ 一の ほう は r あ 
のん に 俺 は 聞きた いんだ」 と。 その 日 
は ワーツ と 来ち やったり してね。 
遠 藤 ： いらして いたの は、 メーカ— の 
エンジニアさん などが 多 かったんです 
か？ 

渡邐： そうです ね。 当時 は， 想像 もし 

なかった 人た ち も ましたね。 防衛庁 
の 人 もい ましたし、 ョ航 機の バイ ロッ 
ト， それから 看護婦さん もね。 この 分 
野への 興味 は 広い ぞと。 
速釀 ： 感度の 高い 人た ちなん です ね。 
通 邐： そういう 人た ちから， 「こうやつ 
て 欲しい」 「こういう ものが 欲しい」 

r 二う 改良したら どうで しょ う 力'」， と 
いった 要望が 上がって くるわけ ね。 そ 
の ニーズ を 満たそうと すれば， 自然に 
次の マー ケテ ィ ン グ につな がって いく。 
こんなの、 初めて 経験し ましたし， 後 
にもなかったです ね。 

^ コンピュータ ai» が N( 

一 か 5 なか： jfc ) 

遠 ほ： このと き つて， 安田 寿 明さん の 

：' マイコン ピュー？ 入門 j (^談 社, 1977 

'f-) が 出た ころです か。 

mm ： この （SP 教育 をして いた） 途中 
で， あの 本が 出たん です ね。 



.ぉ もで きる、 株の 千 想 もで きる 
とか。 ああい う 本が 出て， だん 
だんす そ 野 力 fji; がって いったと。 
as 醴： その 半年 後く らいに， わ 
れ われが r マイコン 人 門 J (廣斉 
堂,] 977 年） という 本 を 出したん 
です ね。 この 本、 当時 はべ ス ト 
セラー 入り 力 《 ， 何 週間 も 続いた 
んで すよ。 松本淸 張の 隣く らい 
にラ ン ク していた （笑)。 世の中， 
変わって いく な、 と 思いました 
ね。 ところ 力 社内 は 「あいつ 
ら、 何 やって いるんだろう」 と： 
速 藤 ： 相変わらず、 理解され な 
いんです か？ 

S 通 ： う ん。 何 を やって いるの 

力'， よ く わからな いと。 
邐薩 ： でも， コンピュータの 部 
^もい る わけ じ やないで すか。 
S 癮： いえ、 コンピュータの 部 
隊が 一せ 分からな かつ たです よ 。 
当時 は， そんな 小さな チップ は 
信頼性がない， と 思われて いた。 
ところ 力 実際 は 逆なん です ね。 
信頼性 は、 接続 ボイ ン ト をで き 
減らして、 集 種 度 を 上げれば 上げる 
ど 高くな るんで す。 けれど、 
バリ ティ チェック （エラ一 を 修正す る 
手法） を 使って ないだ ろ ？ じ や， 駄 

S だと。 だから， 他の メ一 力一 も， マ 

イコン はコン ピュー タ 部門から は 絶対 
出て こなかったです よ。 日立 も 富士通 
も， みんな デバイス 部門から なんです。 
SB: へえ一、 なるほど。 

» 邏： それに 2 年 遅れて、 IBM も 参入し 
たんです が， あちら も 内 ベン チヤ一 
で 始まつ たんです ね。 これ は 「ブル一 
マジック』 （経済界. I 989 ) という 本に 載 
つてます けどね。 私 も、 その 本の 書評 
を 頼まれて、 途中まで 読んだら、 「これ、 
俺た ちと 同じ じ やない か」 と。 

mm ： 彼らの チーム は 解散して しまい 

ましたね、 IBM-PC が 完成 したら。 

a (塵： IBM も， われわれの やり方 を 相 
当 勉強して やって いますね。 その 仲介 
役 を やった の は、 （当時） アスキーの 西 
(和 彦） さんです。 

»»: 本当です か， それ （笑)。 そして、 

PC-8001 を 79 年に 発売され たんです ね。 
ユーザーの 人た ちの 要望 を 集めて。 




( ベスト セ 5_ai*PC-B0Dl の 、 
に tOfflitili は SOOtt ！ / 

遠 藤 ： f 大葉 に ビット イン がで きた ころ 

は， 外 1:51 の マシン を 置いて いるお 店 も 
ちら ほらと ありました 力 5、 街 全体と し 
て は， マイコン は あんま り， という 感 
じでした ね。 

濂邐 ： 秋 葉 原 はま だ コンピュータの 句 
いは ほとんどなかったです よ。 そうい 
う 店 は， 新 宿と か， 違う ところに あり 
ま したね。 

逮 B ： 何で 秋 葉 だつ たんです か， NEC 
さんの 場' fT? 

通邊 ： + プの 代理 販売店た' つた 日本 
'ぽ チ販壳 が， たまたま そこに あつたか 
らで すね。 （企業 向けの） OEM じ やなく 
て， 不特定多数への 販売 チヤ ネ、 ル とし 
てあつ たんです。 

jSB ： なるほど、 販究 店って いう 感じ 
でね。 isr か サロンみ たいな もの を 開設 
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月刊 アスキー 副 編集長 - 小 林 司 

したい、 と 持ち かけた の は i 度邊 さんで 



キット も 出た じ やないで すか。 それで 
も， PC-8001 は 売れない と 思われた わけ 
です か ？ 

渡鼉： だから、 最初の 仕込み は 200 台く 

らい だつ たんです よ。 

邇藤： 200 台 ！ でも， 発売したら、 ノ、' 

力 売れした わけです ね。 

S 邊 ： そうです ね。 25 万 台く らい 売れ 

たんじゃなぃでしょぅカ\^ 

as ： 25 万 台 はす ごいです ね。 

小 林 ： 当時， 僳は秋 葉 原の ピノ ト ィ ン 

て- ァ I レ バイ 卜して いたんで すが、 土日 

なのに、 NEC さんから、 段ボールが 店 
に J1 は' れ てく るんで すよ。 運び込む そ 
ばから， もう どんどん 売れて いく （P.20 

お 照'。 

a 藤 ： 16 万 もす る、 当時で も 相 
ま 高い 商品です よね。 でも. 200 台で は 
元が 取れません よね？ 

： もっと 高く しょう という 案が あ 
つたんで すけ どね。 

a»: でも， 絶衬 売れる から、 戰赂的 

にこの 値段で 出そう という 話だった ん 
です か？ 実際に は 1 万 台く らい 行く だ 



人 マシンが) ^ くと， なぜか 体が かゆく 
なる。 現地の 虫が 入って いたから （笑）。 

BS: まあ， 当時 はそう いう 势 いが あ 

つたと 思います ね。 

厂 ミニコン か S バソコ ン fflB 代へ ) 

aa ： PC-8001 がきて， だんだん バソコ 
ン らしい 時代に 入って くるんで すね。 
： そうです。 そして PC-8801 が 出て， 

その 次に PC-9801 が 出 るんで すね。 PC- 
8801 のとき はま だ トへソ ト プリ ンタ一 で， 
非常 に 簡単 な 漢字 しか 打てなかった。 
本当に 事務 用と してし つかり してきた 
の は， 16 ビットの PC-980I になって から 
です。 

；！麵 ： PC-980I のころ は， どんな 印象 を 

持 たれ ま した か？ 

mm ： 敏初は 社内 ベンチャーで したけ 
ど， E や F といった シリーズが 続きます 
と、 しだいに 「大企業の ビジネス J に 
近づいて いったんで すね。 途中で、 ェ 

プ ソンの 互換 機 も 出ました が、 PC-S0OI 

の 時分 だと、 ウエルカムだった でしよ 



醴通 ： 私じゃなくて、 私の 上司 や 中で 
も大 内さん という 方が おられ ま して、 
一緒にお 願いした わけです。 
iMI: それで， （S 本 電子 販売の） 野 口 

社長 （当時 > が， 非常に 與味を 示され 
たと。 渡 逢さん の著窨 （r 反骨の すすめ J 

(マイクロ マガジン, 2003 年） にも 書かれ 
てます が、 最初 はもつ と 小さな 店舗で， 
というお 話 だつ たんです か？ 
8 麴： そう （笑)。 NEC マイコン ショッ 
プも， 初めは そうです ね。 2 年た つたら 
累稷 赤字 をゼ D にして、 2 年後に 黒字に 
していき ましょうと。 TK-80 を 売って 径 
営して いくなん て， できる のか？ と 
心配して いたんで すね。 

そうしたら. 半年で 黒字に なった につ 
しいです よ。 世の中、 潮が 満ちて くる 
ときの 力って、 ものすご いなと 思い ま 
したね。 

運灘： その後、 PC-SOOJ が 発売され ま し 

社内 的に， 当初の 評価 はどう 
だつ たんです か？ 

二れ も 同じです よ。 あんな もの 
あま り 売れない だろうと。 

： でも， TK-fiO は 最終的に、 約 5 万 



： われわれ は， もっと. ヒを 考えて 
ノ ： よ。 

： コモ ドール ジャパン にいら した 



だから、 今 振り かえると， 何で コモ 
ドールが そんな こ と言うの？ と 不忠 
義に思 うんだ けど， それ こそ NEC さん 
と 同じぐ らいの 気概で、 各 メーカ一 も 
頃 張って いたと 思います ね。 でも， 輸 



全部 オープンで やって、 その 見返り 
に、 何 ％ か ロイ ャリ ティー を 頂いて、 
この 規格 を 世界に 広げて いったと 思い 
ます。 あのと き、 NEC の パソコン 力 Hi 
界の 標準になる チャンス は あつたんで 
すね。 

» 麵 ： グラフ ィ ック 性能 も、 最初の 
IBM-PC よ り も、 PC-9801 の ほうがず つ 
と. h でした からね。 

as 邐： PC-8001 のとき. 給与 計 のソフ 
トカ S, サード バー ティから 発売され た 
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渡 邊和也 K イン 3 ヒ' ユー 



んで すよ。 当時、 われわれの 部 P ま は 何 
とも 思わな かったんで すが， 周囲の 人 
たち はび つ く り して ま した。 

初めての サード パ 一ティ は、 TK-80 用 
の 電源です ね。 その 会社が、 雑誌に 広 
告を 出したん です。 そこに は、 TK-80 の 
きれいな カラ 一写真が 出て いる わけ。 
すると、 社内の 他の 部署の 人が 「すぐ 
クレーム を 付けるべき だ」 と 言って 来 
たんです （笑 ）= 

a 藤： 今， 考える とす ごい 話です ね。 
sr 邊： しかし、 それが 当時の 常識 だつ 
た。 会社の 財産 をた だで 使われて 大損 
害 だ、 という 発想し かで きな かったん 
でしよう ね。 

速 s ：ァ メリ 力で は マイ コンク ラブで， 
ソフト をた だで 交換して いたのに、 初 
めて ソフ トに 値段 を 付けた の は ビル ■ 
ゲイ ッだ、 という 話が あります ね。 み 
んな 仲良く やって いるのに， なぜ， そ 
んなこ と を 言い出し たんだろう つて 
{%). 

渡癦 ： そういう 点で は、 マ ■f ク ロソフ 

ト （以下 MS> との 付き合いが 大き かつ 
たと 思います ね。 

速 藤： PC-8001 の N-BASIC が， MS 製で 
すね。 i 度邊 さんが 現地に 行って、 コン 
タ ク トを 取られ たんです か？ 



に 大勢の 人た ちが 使う かで 決ま るんで 
すね。 日本語より 英語の ほうが 世界中 
で 使う 入た ちが 多ければ、 英語の ほう 
が 価値が ある。 やはり、 デファクト ■ 
ス タンダ一 ドに 近い もの を 選ば なきや 
いけない。 その 結論が、 MS だった わけ 
です。 向こう はま だ、 発 £ したばつ か 
りで、 社員が 10 入く らいし かいません 
でした けどね。 

通 S: 渡邊 さんご 自身が、 足しげ くァ 
< リカに 通われ たんです か？ 

mm ： そうです ね。 ビル ■ ゲイ ッに 綾 
初に 会いに 行った の は， 西さん の 紹介 
です。 それが， 砂漠の 中 （ニュー メキ 
シコ州 アルバカーキ） の ひどい ところ 
で 

NEC の 社内 製 BASIC もあった と 
いています か 

S 邊 ： ええ、 機能と いう 点で は， NEC 

製の ほう 力 i、 少し 良かったです ね。 で 



るか」 という 点 を 優先し たんです。 
；! 藤： N-BASIC の ライセンスって、 お 
いくらく らいです 力 V 
囊癮 ： それ は 申し上げない ほうがいい 
んじ やないで すかね。 安くて しょう 力 i 
なかつ たんです。 社内で も、 君 は 英語 
がで きないから ケ夕を 間違えて いる， 
なんて 言われ ま した （笑 ）0 

iss ： MS も そんなに 売れる と は 思って 
いなかつたん でしよ う ね。 

99 ： ビル • ゲ イツに しても， 企業 を 
相手に、 本格的に 売れた の は 初めてで 

すから。 ただ、 PC-SOOl の 成功 を 見て， 
いっせいに 他の メーカ一 も MS 詣 でを始 
めた わけ。 そうしたら、 I 年後に 値段 は 
約 1 ケタ 上がって いました （笑)。 



mm ： 「彼 はさす が だ」 と 思い ま 

ね。 社内で は， ソフ トを 外部から 
なんて. 技術者の 風上に もお けな 
いう 雰囲気で したよ。 自社の ソフ 
トに， 絶対の 自信 を 持って いま し 
たから。 そういう ときに、 相手 は 

IBM で も モト 口一 ラ でもな く， 小 

さな 会社で しょ う。 何 を 考えて い 
るんだ つて、 ずいぶん 言われ まし 
たよ, 

«s: 主に コンピュータ 部隊の 方 
から 言われた わけです か。 
濃» ： うん， なるべく 社内に は 知 
られ ないよう に してね。 知られる 



会社の 金です から、 撮 終 的に は， 
真議 》 を 回さ なきやい けない。 そ 
れで， コンピュータ 閣 係の 常務に 
呼ばれて， 「何なん だ， これ は」 と 
言われて ね。 われわれ は 販売 部隊 
だから、 利益が 出れば い いんじゃ 
ないか、 と 言い ま した。 今ではに; 
じられ ない こと ばか り です け ど、 
これが 現実 だつ たんです ね。 

SB ： PC-8001-^'PC -98011：', 当時 



れた り ね 1^ PC-SOOI は， よ く 'お産 ラ ィ ン 

を 制御して いました よ。 それまでの コ 
ン ピュー タ に比べる と、 信頼性 はメ チヤ 
メ チヤ 离 かったんです。 
SB ： それまでの ミニコン は， 配線の 

固まりで すから， LSI の ほうが 信頼性 は 



の 専門家 は， 誰も 本気に しなかった で 

すね。 NEC の 社内で も， コンピュータ 
部隊が 信頼性 を 確かめる ために、 PC- 
8001 を 煮たり 焼いたり してね （笑)。 
逸薩 ： いい 話が 出て きま したね。 それ 
で どう だつ たんです か？ 

sm ： ところが どっこい， 大型 コン 
ピュー タ より、 ケタ 違いに 信頼性が あ 
つたわけ です （笑)。 そういう 思い出話 
) うきり がな くな 



みたい; 



^^はなかったですか。 



も われわれ では コ ン ト 
れ なかった。 工場の 3 
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PC-98 使いの 巡礼 地〜 秋 11 原 FIRST POINT〜 



エミュレータ た-けで はな く 、 ずぺ 慷が 

欲しい ！ でも， いまさら 98 の 実 機な 
んて 見つからない --… - という 人に 紹介 
したいの が、 秋 菜 原 ラジオ 会館 5 瞎の 
「FIRST POINT 本店」。 NEC の パソコン 
製品 専門店と して、 現行の VALUE 
STAR シリーズ はもち ろん、 9801 や 
シ リーズの 本体 を は じめ、 周辺機器 につ 
いて も .NEC 純正 品 ゃサ一 ドバ一 テ ィ 一 
の 製品 を 新品、 中古 を 問わず 幅広く 扱 
つてい る。 いまでは， 秋-菜 原で も 唯一 
の 「98 を 本格的に 扱う 店」 という こと 
で， 他お で 98 関連の 相談 をした お 客 さ 
んが、 その IE から 案内 を 受けて 来る こ 
とも ある ほど だ。 

ラジオ 会館と いえば 曰 本の バソ コ ン 
シ ョ ップの 先が けと なった NEC の 「Bii- 
INN」 があった 場所で も あり、 その ラジ 
ォ 会館に 位置す る FiRST POINT は， Bii- 
INN の 伝統 を 受け 继ぐ 場所と いっても H 
い 過ぎで はない かも しれない。 

そこで 今回 は、 FIRST POINT の 泊 
(とまり） 店長に， NX シリーズ を 除く 
現在の 98 製品 を 取り 卷く 状況に ついて 
うかがつ てきた。 



まず はじめに， いまでは 実 機 を 探す 
こと も M 難に なった 本体に ついて 触れ 

残念な ことに 先日， 982 い シリーズの 
製造 終了が NEC か ら 発^!^ さ れて し ま つ 
た。 これによ つて 最後の 機種 となった 
デスク ト 'ノブ 機 rPC-9821Ra43」 の 注文 
が 殺到し、 取材の 時点で は， まだ バッ 
クオ 一ダ一 を 抱えた 状態 だそう だ。 

ちなみに， この Ra43 に は WindowsSti 
モデルと MS-DOS 6.2 モデルが あるの だ 
が 1 DOS モデルの ほうにん 気があり， 
当初 NEC が 予想した 受注 数 を は る かに 
上 まわって いるとの こと。 ただし この 
機種、 実 売価 格で 19^8000 円 （税別） 
と、 Cderon433MHz 搭載 機と して は 



業務 上 どう しても 9S の DOS を 使う 必要 
が ある i& 菜 （制御 ff; など， DOS で * 用 
のソフ トが 動作して いる 98 はい まだに 
数が 多い } や、 お金に 余裕の ある 98 フ 
アンに 限られる。 また、 おそらく この 
本が 店頭に 並ぶ 頃に は、 この 機種です 
ら靳 品で 職人す る こと は 確し く なって 
いるだろう。 

そこで、 もっと リーズナブルな 価 悟 
で 本体 を 購入したい 人に は， 在庫 豊富 
な 中お をお すすめしたい。 

この 店で は， 買い取り 品 や リース ァ 
ッブ 品， あるいは NEC 社内で 使用され 
ていた 製品 を レ ストアし， 販売して い 
る。 もちろん ブ 口の スタッフが 万全の 
調整 をして いるし， 保証 も 付いている 
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ライン アツ ブは デス ク トツ 7, ノ一 
ト ともに 9S2 1 シ リ 一 ズが 主体 となる が, 
懐かしの 98CH シ リーズ も 並んで いるの 
で， 欲しい 方 はこ まめに チェックして 
みょう。 

ちなみに、 いま、 あえて 98 の 中古 を 
買う 人に は 当時の ゲーム をもう一 度ブ 
レイした いという ユーザーが 多く， ゲ 
—ムの プレイ に は 最適の 9821A-Mate シ 
リーズ （PC-982IA の 型番） の 人気が 根 
強い。 

し 力' し、 A-Ma ほ は 入 気 機種で ちょつ 
と髙 い、 あるいは ゲームよりも むしろ 
DOS 時代の さまざまな デ一タ を 参照し 
たいとい う 人に は、 9801FELLOW シリ 
ーズ （PC-9801B の 型番） や， B-mate シ 
リーズ （PC-9S2 ほの！! 番） がお すすめ。 
A-Ma はに 内蔵され ている 离 機能な FM 音 
源 機能 は 搭載して いない 力 古め のゲ 
ームを 楽しんだ I), ワープロ やその ほ 
かの ソフ ト を 動かすな ら これで も 七 分 
だ。 

また， 当時の ソフト は 5 インチ FD の も 
のが 多く， 加えて 2 台の FDD が 必要な も 
の も 多い。 そこで、 5 ィ ンチ ドライブ 搭 
載 機 を 探しに 来る 人 や. 2 ドライブ 搭戦 
機 を 指定す る 人 も 多い そうだ。 



M 二 B を 向けて 



新品に こだわり たい 周辺機器 といえ 
ば、 やはり HDD ではないだろう 力'。 本 
体 は 中古で いいとしても， HDD だけ は 
新品に してお きたいと いう 人 も 多い は 
ず。 しかし 現在、 一般的な バソコ ンシ 
ョ ッ プの 店頭で 皈 売され ている HDD は、 
ほとんど 982 厂 C- は 使う ことができない。 
手 持 ち の 982 1 の HDD を 交換した くても、 
できずに いる 入 も 多い ので はないだ ろ 
う ii ヽ。 

しかし この 店なら、 4,3GB という 9821 
(二 はお 適の 容量， 規格の HDD が 手に 人 
るの だ。 これ は、 主に NEC 製品の サボ 
一 トゃ 周辺機器 製造 を 行って いる NEC 



つ i 一 ルディ ン グ 社の 取扱 商品で、 
NEC 専門の この 店なら ではの 商品と い 
える だろう。 

そのほか にも， 一般的に は 補修 部品 
扱いと して 店頭で 販売され る ことの 少 
ない キーボード や マウスな どの 部品 や， 
いまでは かなり 少な くな つてし まった 
サ一 ドバ一 ティ 一 製の マウス や ケープ 
ルもキ チンと 取り そろえられ ており、 



もちろん、 中古の H 辺 機器 も 豊富。 
注 S 度が 高 いのは， DOS 時代 後期の ゲ 
—ムを 楽しむ ために は 欠かせな、 'FM 音 
源 ボー ド rPC-9801-86j (通称 「86 ボー 
ド J) や、 外付け の FDD で、 これら は 店 
頭に 並ぶ とすぐ に 売れて しまう ほどの 
入 気ぶ り だ。 外付け FDD は、 本体 内蔵 



®C バスの 力一 ド類は 1 このように 種 額 別に 並ん 
でい る。 ほとんどの カード は 2CIOO~3000R 
台までで， S<S える。 

a> 本文 中で も 触れた 36 ボードが. 1 枚 だけ 売ら 
れ ていた， いまでも 人気の カードな ので， 欲し 

い 人 は 見つけたら Ed 黄う つもりで。 
； S メモリ は， このように ガラス ケースに 並んで 
売られて いる。 S8 の メモリ はかなり の » ほに S 
,5! ので， どの 型番が 使える のか 必ず 確かめて お 



® いまと なって は なかなか 見つか 5 ない. 内 ほ 
HDDfflB! 付 金 «。 特に 一 SSro タワー 型の as な 
ど は， そ ©« 種 専用の 金異の 場合 fe あるので. 
欲しい 人 はこ まめに) S してみ ると よいだろう。 
■U'CPU だって バラ 売りして いる。 才 一 パーク □ 
ックで 遊んで みたい 人 は 予備に 萬って おいても 
いし ■! かち ？ 

なんと. 付 S の 解説 醫 まで- 音の ほ種 は ディ 
ツプ スィッチ などち 多い ので. これ を おろそか 
にして はいけ ない の だ。 
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PC-S8 使いの 巡礼 地 〜秋 菜 原 FIRST POINT- 




の FDD と は 別 サイズの ドライブ （本体 
力 -5 インチなら 3.5 インチの 外付け） を 求 
める 人が 多い。 

その ほ 力 、にも、 9801 を 使う 際に は必 
項の、 解像度 「640 X 400」 に 対 した， 
いわゆる 24tHz 対応 ディスプレイ も 人気 
が 高く、 この 解像度 専用の、 PC-KD8M 
ク ラスの 古い 機種で も よ く 売れる そう 
だ。 

パーツ 単位の 細かい 商品 も极 つてお 
f), 本体から 取り外した 単体の FDD は. 
愛機の FDD 故障の 際に はぜ ひ 探して み 

た W 

機種 ごとに 形が 異なる HDD マウ ン ト 
用の 金具 や、 メモリ も 数多く 取り そろ 
えてい るので、 今 さらもう 手に入らな 
いと あきらめ ていた 人 も、 一度 足 を 速 
んで みる 価値 は あるだろう。 「できる だ 
け 9S 関連の 機器 を 入手し、 提供して い 
きたい （泊 店長 リ とのこと なので， 欲 
しい ものが 店頭に 見当た ら なければ、 
一度、 相談して みると よいだろう。 

また、 中古 本体のと ころで も鲁 いた 
とおり 買い取り も 行って おり、 9821 に 
ついては、 いまでも 1 日 あたり 数 台の 本 
体が 全国から 送られて くる。 もちろん 
店頭への 持ち込み も 受け付け ており、 1 



bl に 1 台く らい は 持ち込みが 来る そう 
だ。 ちなみに、 数 は 少ない とはいえ 
9801 の 買い取り もま だ あるそう なので、 
部屋の 片隅に 眠って いる、 もう 使って 
いない 9801 にも， もう 一度 光 を 当てて 
あげられる かも しれない。 機種に よつ 
て は 人気 も あるので， 確認して みょう。 



さて、 投後 になって しまつ たが， 
FIRST POINT に 行ったら， これらの 商 
品 以外に ぜひ 見ても らいたい のが ある。 
それが、 店舗の 一角に 益んだ NEC の 懐 
かしの 銘機 たちだ。 

先述 した Bit-INN 開設の きっかけ とな 
つた 曰 本初の マイコン （トレーニング 
キ' ノト） 「TK-B0J や、 その後 継 機 rTK- 



®S! かしの ffi«fc ち は， こんな ふうに 駸 示され 

ている。 

(El 曰 本 の マイコン rTK-SOl, 左下の 白い 縱長 

のにが CPU の rsoBoj だ。 日本の パソコンの 

歴史 は， ここから 始まった といっても i§a では 
ないだろう。 

® ケースの 一番 下に， 98 の ご 先 fflS にあた る 
(？) rPC-8CI01」 を 発見。 「8801」 でも 
「[7*11」 で fe ない. HI 代 だ。 大 巷の マイコン 少年 
時代 を S い 出す 人 もい るので は。 



mm 

85」 を はじめ， PC-niim や f'hi;;'' リ; ^；1)1 シ 
リーズな ど、 バソコ ン! ii^20ft:- クラスの 
ユーザ一 なら 思わず 敏声を あげてし ま 
うような （取材の 際、 担当 編集 も 思わ 
ず 声 を あげていた） マシンが ズラリ と 
並んで いる。 パソコン 歴が 長くない 人 
にと つても、 本体 や キーボードの つく 
りな ど， いまの パソコンとの 違い を 楽 

しんで もらえる のではないだろう か 

ちなみに、 これら はもち ろん 非売品な 
の だが、 たまに 売って くれない かと 相 
談 される こと も あるそう だ。 

このように、 NEC パソコンの 歴史が 
ぃゥ ばい 詰まった FIRST POINT は， 98 
好き を 自認す る ユーザーに は 必見の 
ショ ップ といえる。 首都圏 以外の 方 も， 
東京に 来た 際に はぜ ひ 一度 足 を 運んで 



® こちらが 「PC-8Ci01mt:ll」。 ちゃんと テ イス 
ブレイ もセッ 卜に なって いる。 BASIC のプ ログ 
ラムで も 打ち込もうと 思ったら. « 源 は 入って 
なかった。 残念。 

@TK-80BS を キャビネ ツ 卜に 収めて K 品 化し fc 
rcOMPO BS/80J. 卜 レーニング キッ 卜であった 
TK- 80 と. バー ソナル コンピュータと しての PC- 
SOCn の ffliS し 的な S 品だった といえるだろう。 
'3'PC-88cn 用の 5 インチ ティ スク ュニッ トゃ. 
珍品 キー ポー ドも 展示され ていた。 



PC-98te いの 巡? L%-" 秋 SS 原 FIRST POINT〜 
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I プ ソン PC 



に、 



PC-9801 シ |丄 




-ズ ではなく エプソン 互換 機 を 選んだ SF 作家、 高千穩 遙氏。 
後期の 氏の 作品 は、 その エブ ソン PC で 執筆され たもの。 旺盛な チャレンジ 精 
神と パソコン通信 仲間との 交流から， 新しい ソフ卜 や ハードの 導入. それによ 
る 新しい 卜 ラブ ル百 連発 を 緩った 月刊 アスキー； の 連載 エッセー 「かかって 
きなさい！」 （1991 年 g 月 号より 2001 年 1 1 月 号まで 掲載） は 読者に 共感 を 
持って 迎えられた。 ； S く パソコンに 入れ込んだ 氏 は、 自ら バグ チェックの 仕様 
書 を 書く ほど， ソフ 卜の 開発に も 深く 寄与して きたの だ。 スペースオペラなら 
ぬ PC- 9801 オペラ、 今， ここに 開幕！ 

mi 吉田武 M き 手 多 根清史 le 力 エブ ソン 販売 株式会社 エブ ソン スクェア 新 宿 



1951 年 11 月 7 曰 名古屋 生。 ，9フ5 年， 法政大 
学 社会学 部 社会科 4 卒 1 1972 年. 大学 在学 中に 
「スタジオ ぬえ』 を 設立。 アニメの 企画， シナリ 
ォ 執》 等 を 担当す る。 1977 年 『クラッシャー ジ 

ヨウ a 帯 惑星 ビザ ンの危 aj で 作家と して テビ 

- - iisS は 【クラッシャー ジ ヨウ ' シリーズ J 
-- 'ペア ■ シリーズ』 など。 得 ほ 分野 は 格 
ノコ ン. アニメ， 才ー卜 パイ， ス+" な 



((る pc-gsoi 伝お 永久 保存 ffi 



PC-3B01 ではなく エプソン PC に， こだわった ヮケ 



一 腦 ■"j.Brrm 

'(ソ コン 以前 は. ワープロ （専用 
機） で 執筆され ていたので すか？ 

高 千 »: そうです。 キャノンの 「 7 — プ 
n を 長 いこと 使って いました が， ある 
(5c. いきなり，、 ング アップして くれ ま 
して。 バソコ ン では たり 前 かもしれ 
ません 力、 そのと き は ショックでした。 

Hi り 合いに 相談したら r とつと と" ソ 
コン にして しまえ。 時代 はもう バソコ 
ン なんだから」 と言われて （笑し 

まだ バソコ ンに 移行して いい かど 
うか， 怪しい 時代でした よね。 

高 千穩： 当時. ワープ!: J に比べる とバ 

ソコン の 画面 は 見た g が 貧弱た' し. 文 
卞数も 多く は 表示で き ませんで した。 
ただ， スピードが 速く、 通信 機能 も 良 
かった。 その 頃に パソコン通信 を 始め 
たばかりで。 最初 はヮ一 プロで やって 
いま した カ^ すぐに メモリが 満杯に 
なって、 'ま-信で きない トラ プルに 悩ま 
されて。 それが 架になる と 聞いて、 そ 
れ なら バソコ ンを 買おうと 思った わけ 
です。 

なぜ PC-980 1 シ リースで はな < 、 

-丁— フ ソンの 互換 機 を？ 

高 千 S ： 私の ペンネ— ムの "遙— が 二 

シン 二 ヨウな のです が ， 文 字 コード 

力り 8JIS か ら 83JIS に 移行 したと きに 文 
と コードの 割り当てが 入れ換えられて、 
(78JIS の） PC -9801 に は "遙" 力 （人って 
いない。 これ を バソコ ン 通信で 送る と 
rir^s 千 穂 ■」 になる わけです。 でも ェプ 
ソ ン り'. 換傻は s-wis だから 正しく S ポさ 
れた。 

ご 自身の ベン ネームが 表示され な 
"、ので は. 実用に 耐えません ね。 

高 千 糖： 名 を トウ フ （パソ 通 tHI^ で 
國を トウ フと 呼んだ > にされ る マシン 

は 許しが たい （笑）。 それで 「エプソン 
なら トウ フ になり ません J と 教えて く 

れた 入が いて。 値段 も PC-980I より 少し 
安かった し、 「今後 は 3.5 インチ FDD の 時 
ft である」 と言われて， PC-2S6U を 貢つ 
たんです。 しかし、 まだまだ 3.5 インチ 
の 時代ではなかった。 

また'， 5 インチ 全盛期でした 
高 千 8! ： 次に 5 インチの （PC-2fit)) VF に 
U い 換えて， ：!8611は；^4：1:に押しっけま 

PC- S801 ではなく エブ ソン PC に， こだわった ヮケ 



I かかって きなさい！」 の 連載が 始ま；） 
ました。 同じ 頃に を 買った と. S 
います。 当時 は CPU が 変わる たびに 処 
现 速度が 目 に 見えて 速 くな り ま した。 
今 は テキスト 現 境で は、 何も 変わり 映 
えしません。 そのため ァ'/ プ グレー ド 
しないので， いまだに Windows<38SE を 
使って います。 

-- 新しい 環境が お H きな ので， てつ 

きり Windows XP へと 移行され たの 



ので、 環境 を 新しい OS に 移す のが めん 

どうで。 最初に パソコン を 買った とき 

は、 ソフト は VZ と PRT++ (印刷 ソフ 
ト）、 あと 通信の W ほ rm を 人れ て， それ 
らが フロッ ピ 一1 枚に 収まって いた。 
-—— その フ0 ツビ一 1 枚 を パソコンに 
入れれば、 すぐに 理 境の 移行が 終わつ 



»千« ： バソコ ンに 人れ つば 

(フロッピ一 は） 取り出さない。 
人れ ると ソフ トを 読み込んで 
起動して、 もう 1 台の ドライブ 
に 文 嘗のフ o ッ ビー を 入れて、 
それで 間に合って いま した。 
そのうちに ハイ レ ゾの機 横が 
出て 「ハイ レゾの 方が 見やす 
いよ」 と 知り合いに 言われて。 
でも、 信じが たい 値段が ネツ 
ク だった。 

一 エプソンの 互換 機 は 本家 
NEC よりも 一足先に バイレ ソ 
化し ましたが、 価格 も バイク 
レー ド でした か 5 ね。 

高 干 »: a — レゾ 機の K く に， 

いの 値段でした。 その後. つ' 
し 安い PC486GR が 出てから ■■ 
ィ レゾに 移行し ま した。 さ ら 
にシリ コン ディスク を 導入し 
ま した。 シ リコ ン ディ スク 力' 
ら の起勒 にしておく と、 ノ、 ン 
グ アップして デ一タ が 飛ん だ 
ときに、 すぐに コピーし 直せ 
ば， あっと 言う 間に 環境が 展 
るんで す。 3 回く らい 飛んでも 

5 分で 複 m しました。 

-一- 速 S では、 よく 初期 不]^ 
を 引き当て てお 5 れ ました 



B 千 S ： 知り いから は r 初期 不良の 

鬼 _! と あわれました （笑） 。友達と 連 装 
CD ドライブ を 1 台ず つ 買った とき、 僕 

のが' > ズレで （初期 不良だった）、 友達 
の は 問題なかった。 

- それが 後半に なると、 r 初 期 不 ほに 
は 慣れた 私です が」 と 落ち着き払って 

おられ ましたが 7 

高 千 種 ： ； 然驚 かな く て、 すぐに 交換、 

すぐに 手配,： —4； 当に K 期不 度が 多かった。 

- その iS, すっと エフ ソン 互 機 
を"？ 

高 千穗： ええ. WiiKlows3.1 を 人れ たと 
きに も、 やはり エプソン！: 換 機の DOS- 
V マシン を 買い ましたし。 プリンタ一 も 
エブ ソンで、 今でも レーザ一 プリンタ 
—は エプソン。 まだ エプソンに はこ だ 
わって いる 状況が 続いて います。 知り 





にお 勤めの 方 だつ たので、 

いろいろ と 助言 を 受け やすかつた。 WX 

シ リ 一ズの 開発に も ユーザー と して 協 
力し ました。 普通の 入よ り も 多くの 文 
章 を 害き ますから， バグが 現れる こと 
も 多かった わけです。 

まさに FEP (曰 本 詰 変換 ソフ 卜） 
にと つて， ヘビー ユースの 8 地の よう 

な 頃 境です からね。 

H 干穆 ： WX3 に は 起動時の ォプシ ョ ン 
に lis し コマンドの 「/HTj があります。 
これ は 私の イニシャル を 付けた 専用の 
コ マン ド です。 

何の コマンドで すか？ 

S 千穩： 人力が 終わった 後で、 文, の 
先頭から 変換して いく コマンドです。 



m は iig の屮に かんた 文 (：^ を ダグ- ヒ 

打つ わけです。 1 つの セリフ だと， ：!5U 
〜300 文字 程度 は 一気に 入力で きないと 
困る。 その 途中で 変換して 候補 を 選ん 
でい ると、 文聿を 忘れて しまう o 

ィ マジ ネー ショ ンが逮 切れる ？ 
iS 干 B: そう。 ATOK は 100 文字し か 人 
力 を 受け付けなかった ので 使えな かつ 
た。 WXG 以前の W)G では 全角で 250 文 
字 以上 打ち込める ようにし、 ダーッ と 
打ち込んだ 後で， 一息つ いてから 頭 か 
ら変换 を 確認して いく わけです。 その 
とき 「。」 を 打った ときに 変換 力一 ソル 
が 文 頭に 戻って くれないと 困る。 それ 
を 可能に して くれる の 力 i—, /HT コ マン 
なんです。 




J い ノコ ンで 執讀を 始めた の は、 ど 
の 作品からで すか？ 

S 干 糖： どれ か は 確認 しづら いです が， 

中期より は 後の ほうです ね。 それ 以前 
は ワープロ 専用機で 書いた 作品の 方が 
多かった。 それ は 全部 キャノン さんに 

頼んで DOS フ寸ー マツ 卜に 変換しても 
ら つて パソコンに 移し ま した。 それで 
も なくなった 作品 も いっぱい あり ま し 
た。 最近 は 文庫 化する ときに、 出版社 
で テキストに 打ち 直す ので、 それ を も 
ら つてい ます。 

— テキス 卜 ファイルが 残って いる 分 
は 復刻版 を 作る のが 楽な ので は ？ 

S 千 穂： 元の 原槁 は、 ゲラの 段階で 直 

している ので、 本に なった 完成 版で は 
だいぶ 違 うんです よ。 （修正 を 入れて） 
真っ赤になります から。 再 チェックし 
ない ことに は、 ちょっと 使えない、 と 

印刷 しないと、 見つか 5 ない 誤字 
や 矛 園 もあります からね。 
S 干 B ： 特に 昔 はそう でした ね。 PC- 

9801 時代 は縦窨 きで 見る の は 難し かつ 
たし、 画面 上で は 校正で きないん です。 
必ず 縦 寮き で 印刷して 読んで から 直し 
て。 それが、 Windows に 移行して、 画面 
の 文ォ: 数が 自由にな つてから、 比較的 
はや すくなつ てきた。 それでも 印刷す 
る ク七は 残って います。 
多 根 ： そのために シェアウェアの PRT 
― + が や 放せ な かった わ けです ね。 
3 千 B ： そうなんです。 やっぱり 縦誊 
きで キ レイ に 印刷 しないと 校正で きな 
いから。 

エディタが VZ で， FEP が WX、 EP 
刷が PRT+ + 、 フ アイラ一 が FD とい 
う 組み合わせ は， 当時 ポピュラー だつ 
た 頃 境です ね。 

萵干 B! ： VZ の 作者の c.mos U= ^-藤 惠度） 
さん は， 今でも 仲間内の メーリング リ 
ス トの 会員です よ。 ずっとお 世話になつ 
ていまして、 私が 提案した 仕様 をた く 
さん， ソフトに 取り 人れ て もらい まし 
たね。 

やはり エディタ は ワープロ 専用 ソ 
フト よりも、 動作が g 快な ところが S 
に 入 5 れ たんです か？ 

S 千 糖： 軽快と いうか， 文字 装飾が 要 
らな いという ことです ね。 編 Jfe 者の レ 

PC-S801 ではなく エプソン PC に， こだわ コ たフケ 




へ) レ では 必要 かもしれ ません が， 作: ま 
の レ ベルで は 原稿用紙の 感じが つかめ 
れば 十分 しかし （ワープロの） 原稿 
用紙 モード だと、 間が 空きす ぎて 書き 
づ らい。 ですから， まとまった 文字 数 
を 表示して くれる エディ タが良 いんで 

すね。 今 は 20 インチの モニタで， 面面 
いつば いに いています。 

文字 だけ を 書く のに 20 インチと い 
うと 情報 麗が 多いです ね C 今霤 いてい 
る 部分の 少し 前 を 読み返してから， ま 
た 蜜く という 窓 じです か？ 
S 千 糖： そうです、 全体の 見通しが 重 
g: です。 I つの 画面 内に 同じような 言い 
回し を 重複して 使わない よう 気を付け 
るた めに 必要です から。 ある 程度の 広 
さを毘 渡せない と、 見落として しまい 
ます- 

僕ら はサ クサ クと 軽快に 動く 感 S 

が 好きで エティ タを 使って いました が， 
「画面が 広い J とい ラの は， プロの 執纊 
に は 大事な 要 粟です ね。 

38 千 穂 ： それでも PC-9801 の 時代 は 画面 
が 小さかった でしよう。 Windows になつ 
てから は 広くな つて 助かり ますね。 メ 
モリの 制限 もキッ かった し、 本当に 苦 
労し ましたね。 

- mm ( 月刊 アスキー で 連載され 
ていた エッセィ 「かかって きなさい 门 

のこと） では MSCDEX.EXE (CD- 
ROM ドライブ 用の ドライバ） の SB み 込 
みで、 メインメモリ を 100~SOOKB 
も 占有され るの を. 非常に 怒って お 5 
れ ましたね。 今どきの 読者が 見る と， 
何の ことか サ' クバ リ 分か S ない ので 
しょうけ ど， やはり 100KB は 大き か 
つたです ね。 

S 干 8 ： EMS を 工夫して メ イン メモリ 
を 占有して いた もの を， そこへ 無理 や 
りぶ ち 込む と、 （占有す る メモリの 位置 
カリ ぶち 当たったり とか …… 。 

フリー ェ 11 ァが S40KB しかない 

のに 

S 干 糖 ； そんなに 取 るん じ やない よつ 
て IE が 立ちます よ。 

一- 音の 月刊 アスキー： を 読み返す 
と. 葛 干 親さん が 作った config.sys 



が截 つてい まして、 その 長さが 長 かつ 

t こ。 

B 千 « ：ノ一 マルな 環境との 互換性 を 
保つ 工夫な どのた め、 多くの 助言 を受 
けて は 直しました。 あれ だけ 一生！ g お 
勉強した のに、 もう 何も 覚えて いない 
(笑)。 

—- あの 当時の バソコ ンは 本来の 仕事 
に 使 5 よりも， バソコ ンの躍 境 を 整え 
る ほ 3 に 注 力す るな どで 本末 |£倒 でし 
たね。 

裹干 « ： 当時， 弓 月光と いう 漫面家 は 

「DOS は 頭に きた」 と言うん です。 なぜ 
かとい えば、 ccmfig.sys や AUTO 
EXEC.BAT に 死ぬ ほど 苦労した からと。 
それで、 彼 は Macintosh に 行った わけで 
すね。 あの 文字列 を 見て、 親しみ を覚 
える か 否かで、 行く 道が 違って きたん 
です。 少しで も 効率 良く メモリ を 空け 
ようと、 原稿と は 何の 関係 もない こと 
を， 一生 懸命 調べて は 「やった， 起動 
空き メモリ 力; 500KB を 超えた！」 と 喜 
んだ り ね。 

― その あたりの 「こだわり J が SF 作 
家ら しいなと 思いました。 




すら 触らない 人が 何人もい ますよ。 

作家の 方で も、 «!« アレルギー 

の 方が おられ るんで すか （笑）。 

B 干 穂 ： SF 作家 クラブで はメー リング 

リス トを 使って 情報 を 流して います 力 
それに 登録して いる 作家 は 半分 以下 
じ やないで すかね。 アドレス を 持って 
いない 作家さん もいて、 「うちに はファ 
ッ タスで 送って ください」 という 人 も 
まだまだ います。 

理 載の 中で 「フリー ソフ 卜の マ 二 

ュ アル S 统ん だが ヮケ がわ か 5 ない」 

と 書いて いた ことがあり ますね。 普通 

の 人なら IS める のに、 分かる よ 5 に勉 
強して みょうと。 

BE 千穩 ： 僕 は ゲーム を やらなかった け 
ど， フリーソフトの 使い方 を 解明す る 
ゲーム， メモリの 空き 容量 を 拡げる ゲ 
ーム、 と 捉えて やって いま した。 

皆さん 競い合って ますから， 対戦 
ゲームです よね （笑)。 
S 干？ 8: そうそう， ft に 見せても 「お 
お 一」 と 驚かれる 環境 を 作りたい。 知 




り 合いの 作家が 来る と S せる わけ。 「君 
のと ころの パソコンに はでき ないで 
しょ ？」 とか 言って （笑)。 

config.sys 自体が 作品なん です 

ね 7 

S 干 8! ： 百科事典から 何から， 全部 を 

連 装 CD- ROM ドライブに 入れて いて 
「画面 上-で 検索で きる よ」 と 見せる と 皆 
さん 驚きます。 それが 気持ちが 良かった。 
FM -TOWN SI? 用の 百科事典 を 買 
つてき て， モれを PC-9801 互換 機の 
上で 無理やり 動かす くだり は 呆れる ほ 
どの 力 技です ね （笑)。 

B 干 a ： そのために ソフ ト を 作っても 
らいました。 それ を， せっかく だから 

パソコン通信 （NIFTY-Serve) で 公開し 
てお くと、 目の 不自由な 人が 使った そ 
うで 「作って くださって ありがとう」 
とお 礼を言われ たこと も ありました。 
「これで 私たち は、 初めて 百科事典が 引 
ける よ-うにな りました」 とね。 

社会 貢献です ね ！ 
H 干 8: GUI だと （目の 不自由な 人 は） 
辞 寄 を 引けない,. 点字の 百科事典 もな 



さえる」 と は 常時に a せる か」 
りる という ことです。 ちょっと トラ 
コ ただけ で、 も う お手上げの 入 は 
ソコン 使えます」 と は 言って ほしく 
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一 先生の 速 載で も， 次から 次へ と 卜 
ラ プルが 押し寄せ ますね。 それ を 自力 
で 解決して いるの が 凄い。 

S 千 種 ： 息子が 大学に 入って パソコン 
を 始めた とき、 トラ プルが あるた びに 
きついて きました。 
- 息子が 親に バソコ ンを 教えて ちら 
ラのは 普通はありません ね。 
B 干 » ： そう して 僳に |||] かれて いるか 
ら， 大学に 行く と 「バソコ ン. 使える 
じ やない か」 と 言われて。 でも、 うち 
へ 来る と 「おまえ は 何にも 分かって い 



-- 歴戦の ベテランに はおよ ばない。 
高千穗 ： 最近の' ノ フト なら 1 私が 泣 き 
つく こと もあります。 要する に 非常時 

の スキルで すね,， r 環境 は 壊れる もの」 
という？ 6 想が あり ますから。 今でも 月 
に 1 回 は 必ず フルバック アップ を 取り ま 



、 



いわけです。 ところが （キーボード か 

ら 人力す る） CU1 なら H の不 13 由なん で 
も 操作で きます。 （PC-980I 時代 は） 百 
科 事典で も 何でも テキス ト ベースです 
から， どんな アプリで も テキスト を 扱 
える ように， という？！ 想が あった わけ 
です。 だから、 GUI の Windows に 乘り換 
える ときには 抵抗が 大きかった。 

独自 フォー マツ 卜が 増えて， かえ 
つて データの 互換性が なくなりました 
から,. 

高 千 糖 ： 今でも メール は Outlook で 受信 

してから， それ を テキスト 形式で 保存 



します： 後から 探す とき は grep で 検索し 
ます。 僥 は テキストが 一番 だと 思って 
いるので、 逆に Outlook で 保存して いる 
人 は、 どうやつ ている のか 想像で きな 
い。 何 I ば 通 も Oullook に 保存して いると 
逆 (こ 大変 じ やない かな. 

は. jiia'uu 鳥 

高 干 ^ さんに とって PC-380 1 の 
文化と は 「テキス 卜 環境との 翻い の 
曰々」 です か 7 



そこい 5 の SEcC りち， セキュ U 
ティ 意識が 発 速して ますよ （笑)。 
萬 千 »: あと は， 原稿 も 三重に 保存し ま 

す よく ネ, -I トで 「バソコ ンの 調子が 変 
になり ま した。 大切な 文き を 救う 手 だて 
はないで しょうか？」 という 誊き 込みが 
あります ね。 でも、 バックアップ を 取つ 
てないなら 太 切な 文書 じ やな いんだろう 
と。 DOS 時代から 誉 いている とき も 自動 
保存して いますので、 1 行 以上の 原稿が 
消えた ことはありません。 （SF 作家の） 
新 井 素- f さんに 聞いた 話です が， 400 枚 
くらいの 原稿 を 何度も-: fc つて. 一から 打 
ち 直して いるんで すよ。 儘なら， 首 を 吊 
つち やい ますよ （笑)。 

ある S 味、 非常にた くまし い （笑)。 
S 干 箱： VZ の c.mw さんの 名言に 「バッ 
ケア'. プは 数十 万 本」 があります （VZ 
に は プロ グラム ソース も 添付され てい 
たため >o だから 「ソース をな く した こ 
となん かないよ」 と。 

惠干 S さん は 不安定に なり そ 5 な 
オプション 機器 ゃソフ 卜 を インス 卜一 
ル して， ある 意味 「チャレンジ ヤー 精 



112 » る PG- sscnKK 永久 保存 



PC-9S0】 ではなく エプソン PC に. こだわった ヮケ 



アサイ ンを 変える つ 



萬 干 《! ： 

九十 九 1 



. 友人が でき ま してね。 
ソフ マップに 1 人。 

彼らに r 何 かお もしろ' い アイ チムな 
い？」 と H くと、 「最近、 こんなの 流行 
つてい ます J と 教えて くれる。 
トラ プルの s を 買いに 行って るよ 

うな ものです ね （笑 K ソフ卜 も、 発売 

菌}& にす ぐ インストール します か？ 
« 干 B ： それ 以 iij の ベータ 版が 作者 か 
ら届 くわけです。 起 勅した と 同時に、 
いきなり 画面が モザィ ク 模様に 変身す 
るよう な。 そうな つたら， すぐに シリ 
コン ディスクから 中身 を 戻して 復旧 

(笑)。 フリーソフト 大赏 のとき に、 PRT 
++ の 作お の * 岛 さんと 初めて 会って 
「お 世 Iff になって います」 と あいさつし 
たら 「高 千穗 さんから メールが 来る た 
びに、 バグ 報告が 来たな と 思います」 

そんなに しょっちゅう？ 

裔干菌 ： 縦誉 きで 印刷す る 人が 少な か 

つたみ たいで、 その 11 係の バグ は. た 
いてい 读が 見つけ たんです。 今 も Win 

pRre 印刷して いますが、 いくつかの バ 
ダは模 が 見つけ ま しも。 

—— ，もバ £^ し €? 

萬 干！！： 《 近 はやって いません が、 以 

前の WXG の パージ ヨンの バグで 辞耆登 

録ゃ 単語 を 削除す ると 辞書 フ アイ ルが 
壊れる バグが ありました。 ところが メ一 
力一 では 再現 しないと いうので、 あと 1 
回い じゥ たら 接れ ると いう 辞齋を 作つ 
て-送りました。 これ を パク 出し ゲーム 
だと 思えば ゲームになる。 ノ （ック アツ 
プが 身に 付いてい ますから 環境 も 壊れ 
ないし、 何も 失わな いんです。 だから 
「不具合が 起きた、 これ は どの 時点で 起 
きたんだろう」 と 操作 を 全部] if 現して、 
分かった 時点で メーカー や 作者に 報告 
して 直しても らう。 
— 的 B な バグ 》 告 です ね。 
萬 干 »: 要望 を 出す ときの 仕様書の 害 
き 方と 力 \ 多くの こと を 覚えました。 

一 バグ チェックの 仕様 著 を 墨け る SF 
作 « と は 具£ です ね （笑ん 

萬 千菌： シュア ゥュァ や フリー ソフ ト 

は 要望が おせる のがい いです ね。 これ 
が 市 班' ノフト だと、 そうそう tS えてく 
れ ません から。 「ALTIME」 という キー 

PC"9801 ではなく エブ ソン PC に， こだわつ t ヮケ 



r- ァ が あ り 
こ は 「お ぢ 
S」 の 機能 



さん （高 千 穂 氏の こと 
が 入って いますよ C 

その rsa しの 良さ J が フリー ソ 
フ 卜な 5 ではです ね。 

裹干穂 ： 作者の ほとんどが 友達です か 
ら。 親しい 人で ない と 無茶な 要求 はで 

きない。 

作家 だけでなく 文系の 方って. 技 



S 千 ほ： 長い間の^ さんの ご 指導の 賜 
物と いう 感じが します。 今、 僕が 運営 
している ヌーリ ン グリス トは、 作家 仲 

M は 少ないです。 一番多いの はプ ログ 
ラマーな どの 技 ま 系の 人です ね。 
― もしも バソコ ン S 使って し、 なかつ 
たら、 出会う ことがなかった 人た ちで 

すね,， 

高 千 SB ： そういう 人 は みんな SF ファン 
ですから， そこが 結びつきの ポイント 




PC-9800 シ リ ーズの 生み 親が 語る 
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Ig^ 都 生まれ。 早稲 田 大学 理工学部 機械 
工学科 卒。 日本 ffiS 株式会社 入社 後、 メ 
イン フ レーム 用 プリ ンタの 開発 業務 ^ を 

て、 オフィス コンピュータの iT 一'"" ^ 

担当。 その後、 パソコン 「PC 
リーズ」 の 初代 機 
画 を 行い， 以降 rPC-9800 シリーズ」 
関係 PC 本体 ■ ソフ卜 ■ 周辺機器の 商品 
企画 を 担当。 現在 は NEC バー ソナ ルブ 
口 ダクツ 株式会社 マーケティング 本部 シ 
ニァ エキスパート。 特に メーカ 保証付き 
再生 パソコン rWEC Refreshed PCJ 



PC-9800 シリーズ は 
オフコンが ベースに なって いる 



»apc-9eo.i^B!. 永久 ft«K 



PC-9801 シ リ一ズ の 生みの Slims B 本 ffiMH の S&lfiB 



= PC-9800 シリーズ « 代 モデルの 



「日本 標準 機 _! とさえ 言われた PC- 
9800 シ リースの 登場から 約 20 年。 曰 
本の パソコン 史を 語る 上で、 この シリ 
—ズ ほど 霹 S な ものはないだろう。 今、 
その 使 ft を 終えつつ あ る PC-9800 シ 
U —ズ であるが、 いまだ 根強い ファン 
がいる お »38 だ。 生みの親 である 小 
津 » 氏に、 PC-9SO0 シリーズの 誕生 



小 裹： まず、 PC>9800 シリ一 ズを 開発 さ 
れた 経緯 をお 伺いしたい のです が。 
'れ灣 ： 私 は 初代の PC-9801 から 担当 させ 
ていた だいた のです が、 それ は 前 は、 
オフィス コンピュータの 商品 計画 をし 
ていました。 当時、 PC-8000 と 力'、 PC- 
8800 な どの シ リ 一 ズがぁ り まし たが， 
これら は^— /-デ バイ スの グループが デ 
パイス を 売る ために 作った ものから 発 
展レ たもので した。 ところが、 パソ ゴ 
ンが 商機 能に なって くると、 ホビー だ 
けで はなく， ビジネス 用に も 使いたい 
という 話が 出て き ま した:. その 当時 は、 
8 ビッ ト が.- ヒ流 で， さらに 16 ビッ トの 
IBM PC な ども fU てきた という 状況 を考 
えます と、 バソコ ンは 完全に オフィス 
寄りの 製品に なって いくだろう という 
話に なり， トップダウンで 開発が 决ま 
つたわけ です。 なぜ 私が 担当す る こと 
になった のかと 考える と， メ インフレ 



成す るより は， 価格 带が ちょっと ほい 
お、 オフコン を やって いた 私たちの；、: i; 
隊の ほう 力 *、 パソコンに 近いだろう と 
いう 発想が あつたので はないで しょ う 
か。 

小高 ： 初代の PC-9800 シ リ 一ズ は、 開勞 

期間が 短かった というよ うな こと を 聞 
いたのです 力 {。 

OjMi: ええ 9 PC-9800 シリーズの 初代 
機 PC-g801 という 商品 は， 昭和 57 年に 
「N10 プ a ジェ クト J という ものが' j&fil 
したの がきつ かけです。 プ n ジ- ■ -ク ト 
力 ( 3 月に 立ち上がって、 10月13ロに^§ぉ 



したわけ ですから、 商品 化と いう 意味 
では 約 7 ケ门 で. すつ しかし、 それ 以前の 
8 月に は ハー ドは 組み 上がって いま し 
て、 8 月の 下旬に は 製品 を 作って いたん 
です。 8 月から 10 月の 間 はソフ トウ 
メーカ一 さんに お貸し出し をして； 互 
換性 チェック を 始めた。 という ことな 
ので、 実質的に は 4〜5 力 月で ハード は 
作り ま した。 

小高 ： それ は 今で 考えても、 . かなり 驚 

異的じ やないで すか。 

^vjl ：ム チヤ クチャな こと を やつたん 

です。 情報処理 グループ を あげて， 傻 
秀な 人材 を 集められて かかった わけで 

すから。 PC-9800 の 後継で はなく なって 
しまい ま したけ ど、 カセット. インタ 
一 フェイス とか， テレビに 映る インタ 
—フ I イスと 力'、 ^はそう いうの も 開 
免して いたんです。 PC-8000 や PC-8800 
の' 延長 線 上で、 当時の パソコンで' はォ 
一 ディ ォの カセッ トに データが 保管で 
きなければ いかんと 力、， テレビに 映ら 
なきやい けない と 力、， それが パソ コ ン 
の 常識 だと, ラ われて， そういう もの か 
と 思い ましてね （^)。 もう 死に物狂い 
で やって いた。 ところが オーディオ 力 
セットの インターフェイス なんて、 コ 
ン ビュー タの 部隊 は 知らない わけです 



ね。 だから、 開発の 皆さん はものす ご 
< 苦労し ました。 とはいっても、 短期 

H でで きないだろう というの は ご 指摘 
のとお りで、 実は その t 年 くら レ》 前に、 
オフィス コンピュータの 下位 機器 をパ 

ソコン もど きにする かしない かとい う 

議論が 内で されたん です。 NEC のォ 
フィス コン ピュー タの システム 20 や 50 
という、 オフコンのお 下位 機種と いう 
のがありまして、 そういう もの を 作る 
ことで 小さ く する 技術 を 学んで いたん 
です。 

小裹 ： それ は N 52 00 と は 別なん です か？ 
<h 灘： 別です。 N5200 というの は インチ 
リジ ェント ターミナル、 つまり 端末 だ 
という 位置づけでした。 その後， ビジ 
ネス 用の パーソナル コンピュータ と 名 
乗り ましたが ライン 系が 違って いまし 
た。 とレ 'うの は， 実は オフ = 
の i'f れ なんです ね。 

小高： では、 ソフト 関連 も 苦労した の 



んは MS-DOS や、 BASIC では GW-BASIC 

の閱 発に かか てい らっしゃって、 i 

8800 用の BASIC, いわゆる NSS-BASIC 
と N-BASIC の I ル I*; さ rPf られま した そ 
れで NEC の朴; '•] て . '4 ； 1 1； ( I： は 力 ' -h f 1 ； り 
だした と。 それが rNfiS-BASIC (86)」 
「N-BAS に （8 お」 という ものです-ひ ただ、 
それ も 短期間に できる わけで はあり ま 
せんで， その 1 年 前に， 実は オフコン 用 
の BASIC を 作って いたんで すね。 「N100- 
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機 1 隱觀觀 



BASIC」 
せ |{JU たつ 



B'XSir i ち 一 f つ 

た PC-9800ffl の N88-BAS に （86) は， 開 
L ている 仕様から、 開努を 始めた わ 
けです。 ただ、 何. 分に も 'ノース をみ る 
わけに いきま せんので i 互換性に つい 
て は 非常に 悩みながら、 外部 仕様から 
追ってい きました。 マイクロ ソフトの 
古川さん は 赏 えてい らっしゃる かどう 
かわかり ません が、 （PC-9800 ンリ— ズ 
W の BASIC を） 作って くれません かと 
お願いに 行った のです が， 断られ ま した。 

,れ 高： 西さん が 断った と、 この 本 （r パ 

ソコン 創世記」 富 m 倫' "k ま:） に は 害い 
て あり ま した。 

小 S ： そうでし たね、 さ ん だ つ た か 

もしれ ません.:. それなら、 n 分 達で や 

ろ う か ヒ- もち ろ ん免表 直前 に . 我々 is; 
作成した BASIC は マイク ロソフ トの方 

にご 览 いただいた わけです ね = そう し 
たら、 イリ一 ガルコ ピーし たんじ やな 
かろうかと 疑われた （笑）。 そんな こと 

は NEC が や る わけない じ やない です か， 
それで， N88-BASIC (86) と N-BASiC 
(86) は 我々 が 作りました けれど， コピ 
一 ライト は NEC と マイ ク ロソフ 卜との 
共同に なって いた はずです。 
小高： BASIC の 画面 を 見る と、 マイク 



ロソフ ト の! ：! ゴも出 てきます 

ので、 多くの 方 はこの 事実 は 
ご存じないです よね。 
<|1騄： だから、 一時 「盗んだ 
のだろう」 と 力'， そんな 誤解 
をされ たんです。 しかし 誤解 
が 解け， ； ifi に マイ クロ ソフト 

さんに NEC の J だ 術 力 を かなり 
ご 評価いた だけ ま した C それ 
から、 マイクロ ソフトとの ソ 
フ トウ ユアの 閱係 は， ft 初に 
移植 をす るの は NEC のマシ ン 
という ことにな つたので す。 
小 裏 ： N88-BASIC(86) が 一般 
的に 互換 BASIC だとい う のか 
知られて いないと いうの は、 
恐らく 互換性が 高かった から 
こそ， 問題に もなら なかった のでし 




t\\m ： 内部的に は大 班ぎ だった のです。 

今 は あまり 使わない EP-ROM という- ブ 

D '/ ラ マ ブ 'レ ROM を 使って いました か 
ら. 'ノフ に I く £| キ I； 門も大 '変で. 毎週、 
EP-ROMM 焼き付け なけれ ぱいけ ない。 
何回、 ROM を直レ たか、 わからな いく 
らいです ね。 

小 萬 ： だから 商品 も ROM が マスク ROM 
じゃなくて、 全部 EP-ROM で、 後で 害き 

換えで きる ようにと？ 
小澤： バグが あったら. そこでもう 1 
度 焼 き 付 けなき やい けない ので、 マス 
ク ROM にで きなかった のです。 マスク 
ROM だったら， かなり 焼き付けに 時間 



PC-9800 シリーズ を 不動の ちのに した rPC-9801F」。 
CPU は 808S-2 {8MHz ). メモリ は 1 28kB だった。 
640kB の FDD を搭 K している。 

がか かってく るでしょう。 EP-ROM はコ 
ス ト高 になって しまう の は 覚悟の 上で、 
問題が ある もの を 出す おげ にい かないと 
いう ことで、 そういう ことにしました。 
小 は， 初期の ころ は 細かな バー 
ジョ ン がかな り' 変わって いる ？ 



我々 の 狙い は PC-8800 用 の BASIC で 作 ら 
れた アプリケーション 力、 PC-9800 で 問 
題な く 動く ことでした。 動かなかった 
^ は， PC-9SQ0«BASIC インタプリタ 
側の 問題 だと 考えた のです。 すでに ァ 
プリ ケ一シ ヨンが あるた めに、 それ を 
PC- 9800 で 問題な く 動かす 必要が あつ 
た。 「アプリケーション を 直せ」 という 
発想 を 避けた わけです。 




'jvnwx (こ? £** てるまさ） 



PC-98C10 使用 歴は PC-980， に VX21. 
RA21 . FA2, PC-9821 Xa. Xa9, 
Xal6( 相当 改造 品)、 V200。 主な 著書に 
【98 ハードに 強くなる 本 (技術 評論 
社) 1 988, 『PC-980 1 スーソ （一テク 二 'ジ ク i 
(アスキー） 1991 、 『UNDOCUMENTED 
9801/9821 J (イン プレス） 1994、 「い 
まどき の 98(PC WatchiSWieWJ (イン プ 
レス） 1937。 現在、 株式会社 ウェブ テク ノ 
ロジ<ャ 表 取 蹄 役 
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= 爆発的な 人 第の IB 密は 
= 徹底した 互換 ほ 維 13 だった 



小 萬 ： 実は 私が 最初に 使った パソコン 
が、 PC-9801F1 でした。 お金がなかった 
ものです から （笑 )。 

小澤： いえいえ、 32 万 8000 円 もした は 

ずです から。 

小] S: そうです ね， ちょっと お金が た 
まって、 2 台 g の FDD を 秋 葉 原で 買い ま 
した。 ただ、 ぺゼル が 黒だった ので、 
パンダみたい になつ ちゃった （笑 )。 

歸： 昭和 38 年の 秋の 商品です ね。 PC- 
き SOlFt と P2 と い う 名前が あ りまして、 
FDD が ワン ドラ ィ ブ になって いるの が 
F1 で、 は ツー ドライブだった と 思い 
ますね = 

小 萬： 初代が 10 月 1》 日で， F1, P2 も 10 

月です か。 やつば' り、 成动を 引き継い 
で、 その後 も 伸ばして いこうと いうよ 
うな ことで、 縁起 を 担いだ のでしょう 



の もの は 情報処理 グループで 総力 を挙 
げて 携わって いただいた わけです。 で 
も 、 本当に マー ケ ティ ング がう まくい 
くなんて、 だれも 自信がなかった ので 

すね。 だから、 営業 関係 も 特に 強力な 
部隊で やって いたわけ ではなくて、 企 

雨 ■n 紫 畑で やって いたの は 7, S ん でし 

た . ゾズ 性 も W 入 かい ましたけ ピ， 彼 な- 
らが デモ ブ n グラム も 作って いま した- 
小高 ： その デモ プ グラム は 「ナオコ 
の 部 厘」 です か？ 



です ね？ 

小灘： いました。 彼女が 自分で デモ プ 
ログ ラム を 作って いました。 

小裹： だから、 とても 女性的な、 la 季 
折々 の 窓が 出て きたりと かした わけで 
すか。 

小灘： そうです ね。 逆に それが 後继機 

で， その デモ プロ ダラムが 動く かどう 
かの チ：^ ツクポ イン ト になった わけで 

す。 BASIC で ガリ ガリ 作って いました 
から。 春夏秋冬、 四季が あつたの です 
けれども、 だんだん 後の 商品に なると 



チヨ ゥ チヨが 鞋 やかに 飛 ぶんじ やなく 
て、 乱れ飛んだ とか （笑)。 動かない と 
いう こと は、 作った ソフトが 悪い， 技 
術が 悪い という 話に なって、 そこまで 
1L 換性は 維持で きる よ. うにし ていつ た 
のです ね。 だから， 基本的に はお—;^ 槺 
の 作成され た bask: 自作の ソフ ト でも， 
後 綿 機に なったら 速く 動く という こと 
を 狙った の は、 今から 思えば 「なんだ」 
t おっしゃる かも. しれません けれども， 
「自分で 作った デモ プログラムが 動く」 
という こと を 維持した という 当たり前 
のこと をした のです。 
小 萬： ナオコと いう 名前が、 PC-98XA 
の 開発 コ一 ド だとい う 嘛を閉 いたよう 
な 気がす るんで すが、 それ は 正しいで 
しょうか？ 

/Jym ： 初代が ナオコた つた かも しれ ま 

せんね。 そこにいた の r, nil を llfi 操 

りに つけて いった- ム i i も は も う わ か ら 

なくなつ ちゃった え:',， XA について 
いうならば、 PC-9fiXA の デモ ブ CJ は、 
いわゆる 今で いう ハイ レゾ なんです。 
〗I20X 750 ドッ トで すね。 その デモ ブ ログ 
ラム をつ く つたの は 当時の マイク ロソフ 
トの 古川さん だった のです （？.10#照)。 




V30 は 現在の CPU と は 異なり， このよ ラなム 
カデ のよう な していた， 

最初、 聞いた とき、 冗談 だと 思った の 
です よ。 「部下に やらせた のだろう」 と 
思って いたので すが、 本当に ご 自分で 
作成され てい ま した。 マイクロ ソフト 
さんに 伺った ときに、 私 力 f 部囊で 待つ 
ている と、 百 を 真っ赤に して 古川さん 
がくる わけです ね。 徹夜 明けで 持って 
二 られ たのです 

小 ss: おに， あの'' m, あの 解像度の 
PC と いう のか ほかになかったです ね。 

小澤： ええ。 IBM さん も， 当時 は XGA 
などの 高 解像度の ものはないです から。 
極論 すれば CGA、 EGA と 力 >、 そんな 世 
界 ですから。 

！ h 薦： そうです ね。 XA というの はどう 
い う 経雜で 出て き たのです か。 




CPU は i386D)«16MHz) と V30(8MHz) の MMB。 メモリ は 1.6MB だった。 FIA5 のみ 40138 の 
HDD«K*VCU た。 
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小灣： PC-9M0 は， l!i の 中で 技術的に ど 

ういう ま F 価 を された かわからない ので 
すけれ ども、 最初の PC-98m は MOX400 
ドツ トで、 これ は 実は PC-88GO の モメク 
口 パージ ョ ンの グラフ ィ ック 仕様 だつ 
たのです ね。 それ を カラーで 動く よう 
に。 それから、 日本語文字の 16X16 ド 
ット、 いわゆる 40 卞 X25 行で 表示 させ 
ようとい う ことが 前 棍 だった のです ね。 

ただ、 それ は lii 本 iff を 表示して いる 分 

に は 良い のです が， CAD で 使いたい と 
いう 人が 結構 多 《て、 その 解像度で は 
CAD に は 使えない。 それから 日本語 文 
卞は ゴシック 体でした ので、 ビジネス 
f IJ と し て 明 ^fl 体 で 出 し て ほ し い と い う 
お 話が けっこうありまして、 そういう 
ことで 24 X 24 ドッ トを めざし ま した。 
小 萬 ： あの 時代に、 拡银 ボー ド でグラ 
フィ ッ？ スを 拡張する という 発想 は あ 
まりなかったです ね。 
小賺 ： ええ。 実は、 ソフト ハウスさん 
といろ いろ 話して いたので すが、 その 
'i'i 時 の バソコ ン というの は， 皆さん， 
性能 を 活かす ために'、 一 ドゥエ アベつ 
たりで 作り 込んで いたわけ です C グラ 
フィックの 仕様 を 変えられ ると、 自分 
たちの ソフ トカ t 動かない という ものが 
fe'i 出したん です。 我々 は そのと き、 グ 



ラフ ィ ック に関して どう 判断した かと 
いうと， やっぱり 元の もの は 変えられ 
ないだ ろうと、 そこ は 固定 させざる を 
得なかった。 自分 達の 都 でい えば、 
どんどん 変えた ほうがよ かった し， 技 
術慨 もどん どん 変えたかった というの 
が 本音です ね。 

/JvH ： 互換性 は、 技術的に は 足 かせに 

なって しまった わけです ね。 
小澤 ： ええ。 だから、 過去の 資産 を ど 
こまで 救済す るかと いう、 逸 S の 世界 
に 常にい ました。 ただ、 蓊 さんに PC- 
9800 を 評価いた だいた の は、 や ほり 互 
換性 や. 资産維 承 を 重視され た 方が 多 
かった ので はない かと 恩い ます。 我々 
はリ £; 々オフィス コンピュータの 部隊で、 
それ は 事務 用 機器です から、 大福帳、 

つまり iff 産 特理、 台帳 管现 をす る わけ 
です ね。 大福帳の データが 使えな くな 
る と 会社の 経常に 支障が 出 ると いう こ 
とで、 常に 新 商品で は データ や ソフト 
の 継承 性 を 強いられ たのです つ バソコ 
ン でも、 それが 当たり前 だと-お つたの 

です。 ところが， NEC 以外 は， マイ コ 
ンの 延長 線で、 どんどん ァ一キ テクチ 
ャを 変えて 行く ような ところ も 多 かつ 

'jm ： 他社さん はすべ てそうで すね。 



小灘： 同じ メーカー の BASIC で も 機種 
が 変わる と 仕様が 違う とか， ハー ドウ 
エア ゃソフ トウ I ァの 互換性が 全くな 
いという の 力;， たくさんあった わけで 
すね。 それに|?^1して， 我々 は 自分の や 
り 方、 それが 当たり前 だと 思って いま 
した お客様から 見たら、 ツ 7 ト 継承 
性が あるの は 当たり前 だし、 周辺機器 
も そのまま 使える のは^たり 前です か 
ら、 その ほうが 当たり前、 正義 だと 思 
つたわけ です ね。 ただ、 そこ を 守った 
がた めに， 今度 は 接 術 展性で 自分 勝 
手な ことができない という ところが、 
あ る 意 味で は 苦 しいと ころに なつ たの 
は 寧 ま」 です ね _ 

小高 ： F D D の 2 台 溝り 乂の もの を， 

Windows の 1化- 代 になる ま です' - > t W ナ て 
いました ね。 

小灘： ええ、 そうです ね。 CPU も V30 を 
途中から 使いました が、 その 拡張の コ 
マン ドが何 種 か ありま した。 それ をァ 

プリ ケーシ ヨン 問 発 メーカーの 方々 に， 
「使わないで ください」 とお 願いし た の 
です が、 やっぱり 使う 人が いた。 お 客 
様から すると、 V30 の 拡張 コマ ン ドを使 
つた ソフ トを 使った もの は 80286 や 
80386CPU の マ シ ン では 動かない という 
ことにな りまして、 ソフトの 維 承 性 を 




雜 持す るた めに V30 を 残そうと いう 発想 
になった わけです。 そのために 286以 降 
の インテル さんの CPU が 出ても， V30 も 
へ ソ の 緒み た b ' に. 残さ ざる を 得な かつ 
たのです。 完全に V30 仕様の アプリ ケー 
シ ヨンが、 寿命 を 迎える まで、 かなり 
長い 問 V30 も 搭載し ました.， 
/JlH ： RA. の顷 から， ようやく 抬て 

たとい ■hid 惊が あり ます. 
小灘： そのころ になる と， その 機能 は 
かなり 使われな く なった ことが 大体 見 
えてき たので。 そういう 意味で は 完全 
に ソフトウェア ハウス さんとの一 蓮托 
生で やって きた わけです。 彼らが まだ 
売れて いますよ、 使って います， とい 
う 限り はやり 親け なけれ ぱいけ なかつ 



小 H: それでも、 V30 の コマンド を 使つ 
た アプリケーション はきつ と ！％ 以下で 
はない かなと 思 うんです が。 
小寒 ： そうか？ 》 しれ ません けれども。 
ゲーム 系で あ 1) ました。 
小 萬 ： 速度 を 出した いがため にです か 
ね， せめて， CPU の 35! 番 チェック を や 
つてから とか J?- えて ほしかった （笑)。 
小 輝： それ はお 願いした のです が， そ 
れ でも 使った 入が いました。 ソフト を 
買った 人 はそんな こと 知りません から、 
結局、 「動かない J と。 お客様から 見れ 
ば、 そう 見える だけです からね。 

'J\S ： XL と 力'， XL-' も. v:m を ？ 
小澤 ： iSft してい ま したね,. ま さに こ 
jiiw] のよ に RA あた り まで は 搭載し m 



so 年で 累計 販売 数 1830 万 台 は 
i ~ まったく 予想して いなかった 




小 JS: あと， PC -9801 の! M^l; の 中で、 百- 

換機 も 無視で き ない rifis た' と い ます。 
エプソン さんが ビジネスで 一番 祯極的 
に やられて いて、 シャープさん も 一時 

期 rMZ-286」 という PC-9800 シリーズ 
の 互換 機 を 出されて いたので すが、 た 
だ ソフトウェア エミ レー シ ヨンだった 



Jj« ： そう です ね。 

<|1 裹： あと、 当時、 名前 だけ はよ く 出 

ていた "トム キヤ ッ ト さん" て" f か。 

灘： ああ， "幻の" と言われ ましたね。 
嘴 だけ はずつ と …… 。 結局、 出て こな 
かった ので はないで しょ う 力、。 
(hiS: その後. PC -yjiuo エミュレータ一 
の r バーチャル 98」 を ソフト： こして II', 
されて いたよう です。 
小 環 ： そうです か。 

小高 ： AST リサーチ さんが トム キヤ ッ 

ト さんと 組んで 出そう と していました。 



ころで， 開発 側と して どういう 心 E だ 
つたので しょ うか？ 

小灘： やっぱり、 ソフトの 苦 作 権 flf|!M 
というの は， 別に その 当時 だけで はな 
くて、 今 だって 議論され ている ところ 
ですから、 まず 権利' を ま 張す ると ころ 
は 主張し ましよ うとい う 立場で したね。 
a 的 な權利 をお 百. いに 守る の が 银 提 と 
いうの がス タ ンス でした。 
小高： これ も 囀 レベル なんです 力、 最 
初に 互換 據 と して 出て 発売で きな < な 
つてし まった エブ ソンの 製品 は、 明ら 



の もの を :JSI 際に 1£ 'た したよう です。 
小澤 ： も', 1|, に お. ピも も-!' UZ ちの ほど はわ 

か ら な か つ た です ね ： エブ ソンさん と 
シャープさん だけ はご挨 接されに みえ 
ましたから、 それ は 知っていました。 
小 萬 ： 互换 機が 練々 出て き たという と 



のです が。 



小高： その f もす ぐ. 代わ リの ものが？ 
小澤： ええ、 その 当時， エプソンさん 
は 製品 を ife 行 的に 開 翁. していた と B き 
ました。 それじゃな いと 2 力 月 後に 出て 
くるわけ がない。 だから、 私たち もび 
つ く り した。 ノ、' ラレ ル にやって'. ' ：」 

いう 31^ は そのと きお 词 いしま してね 
小 K ： 昔の ト ラン ジス タ 技術で もそう 
いう 記 # が 載って いました。 でも バラ 
レル にやって いるんだ つたら， 最初 か 
ら そっち を 出せば いいのに (笑)。 

/j\m ： そう 思います よ。 それ は エブ ソ 



/ さんの ほう に いてく 



る もの はと' れで すか？ 



歴代の PC- 

？, い 人れ が あ 



きで 言います と、. 港 初の PC-9801 は 個人 

的に も いろいろと 思い出が あり ま した 
ね: > それから， その 次、 |{|-： 後に 出た 
FDD を 2 台 内) した PC9801F2。 これで か 
なり 認知され たという 自信 を 持ち まし 
た。. それから、 偶人 的に いうと、 1991 
年 10 月商 品 化の カラー ノ一 トの K>98(n 
NC。 実は これ は その 当時 世界 初でした。 
ノートの カラーなん てなかった。 私、 
試作機の ノート を 見た とき， 液晶 パネ 
ルが 1 枚 1 僚 円 だと 言われた ことがある 
(笑）。 「おれ， これ、 持ち逃げしょう」 
つて、' 冗談で 言って いました （笑 )0 そ 
れが 急速に 値段が 下がつ て 商品 に な ゥ 
たと き は， 本当に 私 は、 これ はかなり 

の 巾' さゾ） るな と 思い ま したね。 パネ 
'• :.iTI. に kiA でした。 
小 葛 ； I に ：11：) が 人って いない モデルで も 
75 ん' く らいした さヒ愤 が あり ます。 
小灘 ； 5 リノ；) —HOtWli] からでした。 
小高： カラ一 はす ごいと 思った けれど， 
値段 もす ごいので。 

撃： そのころ は、 というの は 当 



」 の 誕生 秘話 



たり 前に 使われて いたので すが. TFT は 
本当にき れいに 映る もの だと 感心し ま 
してね。 それから、 可搬 性が ある。 液 

晶 に対する 投 の 問題から、 最初 ほモ 

ノ ク n でも 仕方がなかった のです が、 
誰が 見た つて DSTN よ り TFT カラーの ほ 
うがいい に 決まって いる。 それに 対し 
て、 や f さん、 化' 中 的に 投 きをす ると。 
動き 出せば. fi を 初の パネルが 1 枚 I 億 円 
は 別と して、 役 資すれば それが だんだ 
ん 回収で きる とわかった わけです ね。 
小 蘭 ： こ < ^前、 生 II 完了に なった PC- 
9821Ra43 でも、 チップ セッ ト 自体 は' 97 
年 当時 そのままの 形で つく られ たと 思 
うんです けれども， やはり 部品 入手難 
というの もあって、 生産 完了と いう 側 
面 もあった わけです か？ 

小灘 ： コンシューマー M 係で は、 PC- 

9800 の ブラ ッ ト ホームの' 時代 は 終わつ 

たという ことで すね。 それでも 余 菜 ii 

係で は MS-DOS の アプリ ケーシ ヨン を、 

来 だに 使って いると いう 方 は 現ず こにい 
らっ しゃい ますから、 に は 出 し 
ていた わけです。 出荷 は 2004 年 3)^ まで 
です ね。 累計で は 30 万 台 も 出荷し まし 

小 萬： その あたり、 PC-9800 シリーズが 
終わる ことに 関して、 個人的な 感想 を 



小 » ： 特に iffii に 化 を ひっぱって いただ 

いた 浜 田さん （本誌 P4 参照）、 ハード 開 
発 をされ た 戸坂さん （現 NSC エレ タト 
ロニ クス 社長）、 富 田さん （NEC フィー 

ルディン グ 社長）、 ソフト 開発 をされ た 
古山さん （元 神 戸 NEC ソフト 社長） な 
ど、 =1^1 時の すごい リーダーに お礼した 

いです ね,. 

小] a ： 投 初の PC-9801 を 作られた と き、 
この 商品の 寿命 は、 いつまで をお 考え 

に なられました か？ a 初の もので 終 
わって しまう 可能性 も 当然あった わけ 

です よね。 

小灘： 初代の PC-9801 の 頃、 10 名 弱で 田 
町で 開発 を やって いたと き は、 冗談 ま 
じりで 「これで 失敗したら、 みんな， 
窓から 飛び下りよう カリ つて 言って い 
ました （笑)。 だって 「今 さら、 失敗し 
たから 元の 商品に 展 させて くださいと 
も 言えない よね」 つて。 
小 裏： 成功 を 確信され たの は、 どの 時 

でした か？ 
小澤： やっぱり， それから 半年く らい 
径 つてです ね。 ただ 最 W に うれし かつ 
たの は、 その 秋の データ ショーだった 
のです が， そこ T^PC-SSOl を 展示した と 
きに、 私 どもが 説明に 立ちました らお 




客 様が 山の ように 来られまして、 「買い 
たいの だけれ ども， どうす るんだ」 と 
言われた ときに、 世の中で 評価され て 
いるんだ な あ と 思い ま したね。 

我々 の 部隊 力 * オフ f ス コンピュータ 
を やって いた 時代 は、 月に 多くても 300 
台ぐ らいの 世界でした。 月 1000 台 単位 
で 売れる という こと は 夢にも 思わな か 
つた。 それが いきなり 数千 台で オーダ 
一が 来たので びつ く り 仰天し ま した。 
展示会で 多くの ご S 問 をいた だいて、 
これ は 感触が いいなと。 最敏は PG，8800 
の ソフト 力 f 動く といった つて、 PC-98m 
に 特化した アプリ ケージ ヨン はあり ま 
せんで したから C 3、4 ヶ月 経って から 
アプリ ケーシ ョ ンがポ ッポッ 出て きた 
時から 実 欲が 上がって き たわけです- 
だから、 昭和 57 年度 下期で は 3 万 台 くら 
いだったです ね。 それ 以降から 本格的 
に 立ち上がつ てきて、 牛 高さん にお 買 
い 上げいた だいた PC-9801F2 という 製品 
で， も う リ; お: i や ブレー'/ ス' レ一 したと。 
そ 二かん はかな ：' リ しゃ- j-'.: てました。 
小 萬： まさか 2U 年 問， ずっと 継承して 
いくと は？ 

Jjl 镰： そんな こと は、 夢にも 思い ませ 

ん でした „ 

* 嘉 ： 実際、， 40 年: 保つ T い .るァ'" キテ 

クチャと いうの は、 今の 互 
換機 と言われ ている IBM-PC 
が 継承して いるの かとい う 
とちよ つ と 微妙な ところが 
あ tj ますよ ね。 
Jjl 麵 ： 全然 継承して いない 
です ね。 ISA バス だって 変わ 
つてし まった し、 そういう 
意味で は、 もう ほと んど M 
初の IBM-PC と は 中身 は 全然 
違う わけです。 
小裹 ： 逆に、 PC-98Cn は 最後 
の J>C" 胃 1 でも、 もちろん 全 

部で はない にしても、 大半 

は 動きます ね C 

小潭 ： そうです ね。 それが 

PC-9800 シ リ ーズ なんです。 
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P<>9800 シ リ一ズ の 生みの ««« る B4:«i«»7)H±iee 



PC-9801I*1 日に して 成 5 ず 



PC-98M が B 本 擦 準 機になる 道 ゆり は 
長く、 そして 険しかった。 

思い起こせば、 PC-9801 も デビューし 
た 頃 は まだまだ 世間に 認知が 足りず、 8 
ビッ ト 全盛時代に は PC-8S()1 や X し FM- 
77 なんてい う 当時、 しのぎ を 削って い 
た S ビグ ト パソコン ゲームからの ダレ一 
ドア ジブ 移植 力 * 中心と なって いた。 PC- 
9S01 発売 当初から 数年間 は、 それ もま 
まならない 状態だった から， それらの 
ゲームが 移植され る だけで 涙が 出る ほ 
ど 嬉しかった もの だ。 

その代わり PC- 9801 は， 最：?』 から SLG 
(シ ミュレ 一シ ヨンゲ 一ム） に は 強い パ 
'ノコ ン だった。 そもそも デビュー 当時 
から 8 ビッ ト機 に比べて CPU パワーが 高 
く、 メモリ も 多かった ため， rtfii] 的に 
SLG に 向いて いた： たから， こだわり 
の ある メーカ— が 硬派 SLG を 作 '） 続け， 
他の ジャ ンルは あま り ない のに SLG は 
充実して いると いう 状態に なった。 
SLG を プレイ しな 力 * ら、 気長に RPG (n — 
ル プレイン グゲ- ム） の 移植 を 待つ。 
それ: « ^期の pc-steoi ホビー ユーザ一 の 
スタイル だゥ た。 

しかし， そんな 状況 も' 90 年代 以降に 

は PC-9801 の B 賴 miaiB#fc へと 突入し、 

そめ 後 数年間 は ffiW 的 シェア を 誇る よ う 
になる。 もっとも 人気の あった RPG は、 

人気が あるから こそ 最後まで 8 ビッ ト機 
で 出し 続けて いたが、 やがて PC-9801 専 
用^ 売の ものへ と 変って いった。 



そしてす ベての パ ゾコン ゲーム は PC- 
9801 に * まるよう になる。 '明年から' 95 
年に かけて こそ、 不公正 S 易 是正で PC- 

9801 が アメリカから 訴えられ rn 本た 
たき」 の ttf 王に 上がったり， 本体の 値 
段が ものすごく 高かった りと、 いろい 

ろあった ものの, やはり の 黄金 
時代だった。 今 振り返って みると、 EI 
本 オリ ジ十ル の パソコン 用 RPG や SLG が 




» 興す る 日本 RPG 
すべての ま はこ こに！ 

Apple I [などの 海外 ゲーム ユーザ— か 
ら火 がっき、 '84 年頃に 「ザ' ブラック 
オニキス」 で 始まった 第一 次 パソコン 
RPG ブーム。 このと き， ファミコンの 
ドラ クェ ブームに 先駆けて、 パソコン 
EPG では I ケ g に Iffl^ 以上の RPG 力 I 癸 売 
された g が あるぐ らい、 大 ブームと なつ 

た。 そんな 中で も 「夢幻の 心 lai! rsfe® 
の 封印」 などの 超 メジャー タイトル こ 

そ PO9801 に 移植され ていたが、 オリ ジ 



俺と 8 ビッ 卜 パソコン ― 

pc-9aoi が 標準 機になる 前の 時代に は， ■ 
ソフ 卜の 互換性 なんか 知った ことじ やない 
と 言わんばかりに さまざまな 8 ビッ 卜 パソコ 

ンが匯 生し， 消えて いった。 その 中で、 FM 
シリーズの 富士通， X シ U — ズのシ ヤー フ. 
そして PC シリーズの NEC が， パソコン 御 三 
家と 呼ばれる メジャーな 存在だった。 

ある 聘 期から. NEC の PC シリーズの 中で 
も PC-8801 mknSR 以降の 機種が メジャ 
一にな り、 パソコン ゲームの ほとんど は 
MSX か SR 以降 対応と なって いた。 

おもしろ いのが. この 6? 期に 小賢しく メ 
ジャーな PC-8801 シリーズ や X-1 を 買った 
同級生 ほど コンピュータ 業界に 進まず， 逆 
に 当時 シャープ でち マイナーな MZ や 東芝の 
JR を 貢って しまった 奴 ほど コンピュータ 閱 
係の 仕事に 就いて いる こと だ。 

- - が 豊富に 

を 作った . 

■ ■ と 思う，. 力 



+ルは 少なく、 まだまだ これから といつ 
たと ころだった。 特に この 中で、 ウル 
ティ マ 的な フィールド 画面と ウイ ザ一 

ド リイの 流れ を 汲む コマンド 型の 戦 H 
を 持った 「夢幻の 心 魔」 は、 フ アミ コ 
ンの 「ドラゴン ク エス ト」 に 大きな 影 
響 を さえた と H われる。 

その ドラ クェ から 操作 系 や 演出での 
影響 を 取. り 入れた 日本製の 新 世代 BPG 
の. 「ブライ」 「サ パッシュ J 「ディ ガン 
の 魔 石」 などの 第二次 パソコン RW3. ブ一 
ム 以降、 ほ. とん ど 'e^RPG は、 PC-9801 に 
も 移植され た。 もちろん、 日本 ブアル 



8 ビッ 卜 全盛時代の PC-9801 



re-sBoisi の 名作 ゲームの » 
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コムの 「ィ一 ス」 「ザナ ドウ」 r?f^ 雄 伝 
説」 などの シリーズ も 忘れられない。 
この 時代 は、 ノ、' ソコン ゲーム メーカー 
*、 さまざまな パソコンに 向-け， 鎵 う 
ように RPG を tn していた 時代だった の 

だ。 しかし、 モノに よって は PC-8f!01mk 

n の 画面 そのままの ぺタ 移植だった り 
して、 憤慨したり していた の も 懐かし 

い 思い出 だ。 PC-98m の RPG は卞 に、 こ 
こで 言われる ドラ タエの 影， を' 5； けた 
第二次 パソコン RPG ブーム 以降の ゲー 
ムカ * 主流と なって いた。 

PC-8801Qll<!7-« 

PC-9801 に は、 かなり 早い 段階から 
SLG の 秀作が 揃っていた。 そのせ いか、 
ハー ドな SLG は 8 ビツ ト 接に it 応 する こ 
と は あまり' なく， K%98D1 に は 「太平洋 
の gU や 「销 鉄の 貌士」 のよう な 遊び 
応えが ある SLG が充 Ife し. どんどん マ 

二 アツ ク になって いた。 特に r 太-下- 洋 

の 嵐 DXj にいた つて は 250 ページ 近く 
ある' マ 二 i アルに 面食らい， 'パ ッケ一 
ジの ■sa 艟がカ ッコ いいと いう 理由 だけ 
で 買って しまった シミュレーション 初 
心 者 は、 呆然と した ことだろう。 でも、 
そのお かげで 戦艦に は 詳しく なった だ 
ろうから 良しと しょう。 

歴史 SLG では， 光 « 以外から も 本格 
的な 「天下 統—」 など も 現れ、 SLG を 
やる に は PO9801 を-臭う しかない 状況に 
なって いた。 天下 統一 は' 伝説の ポー 
ド ゲーム 「超人 ロッタ」 の デザイナー 



ライターと して 活 gi;M ノ r いた').': m お弘 
氏の 作ん',。 

序盤 を 乗り切り 領地の 基盤 を めた 
後 は ザ コ撮射 耽と いう * 歴史 シミ ユレ— 
ショ ン 共通の 後半の ダレと いう 欠点 を 
上手く ig 避して いるの が特 後。 最近の 
歴史 モノで も， この 問題が 解決で きて 
いない ものが 多い 中、 本当に 長く 遊ぺ 
る ゲームと して 心に 残って いる ュ一 
ザ一 も 多い はず だ。 

とはいえ、 やはり SLG マニアが PC- 
9801 を 寅う 廐 面に なづ たの :6fi 霣 うま 
でも な く 「大載 略」 と 「三国志」 だ。 
PC み 801 にあら ずん ば SLG にあらず、 と 
いう 状態が 長く 続く ことになる。 

nnoirauis: ジ, ンル 

ADV 

まず' お 年 当 待の 「表 参道 ァ ド ベンチ 
ヤー」 の 解説 を 見る と， その 記事で 

「昨今 話題の ロリコン & アニメ 風 じ や な 
い ゲーム」 と 紹介され ている つま ：し 
この頃に は 既に 口 リ コン& アニメ 風の 
ゲームが 話題の 昨今だった という こと 
力 f 分かる。 それ を 伏線と して 踏まえて 
おいて ほしい 

ADV (アド ペンチ ヤー） はもと もと. 

「ミステリ 一ハウス」 や 「表 参道 アドべ 
ンチ ヤー」 に 代^される ように、 その 
場に ふさわしい 行動 を 取る ために コマ 
ン ドを 入力す る 「コマ ン ド 入力 式」 だつ 
た。 そこから、 では 入力した 文章 

を 判断す る srs: 解釈 エンジン による 自 
動 生成へ と' 進化し、 日本で ほ コマンド 
選 5? 式に 進化した。 しかし、 その 時点 



で -度、 ゲームの システム として は 死 
を 宣告され た。 というの も 結局、 「ボー 
ト ピア 連続殺人 事件」 や 「ミステリ一 

ハウス」 のように， ADV と は その 場に 
ふさわしい コ マン ドを 入力して 解決す 
る 言 胃 し ゲーム だ つ たため だ。 

それが、 「オホーツクに 消 ゆ」 あたり 
から 採用され たコ マン ド 選択 式 シス テ 
ム によって、 ゲームと して は 劇的に 遊 
ひ' やすくな つた。 しかし， 移動 先で 適 
切な コマンド を 選ぶ ゲーム 性 は、 「それ 
だったら, 移動が： 見やす く て 解. 雜が 付い 
てる RPG の ほう 力 *、 ゲームと して 正し 
い J という ことにな つてし まった。 要 
は 、 ADV は移勒 方法が 不 f] 111 で iiiKl^il の 
ない RPG にされ て しまったの だ。 

ここで. ADV は RPG におる ための 過 

•M 的 な システム だとい う 判 断 を さ れ て 

しまい、 RPG が 定着した t- 界 では 用 済 
みとして 故り 出された。 これが、 ADV 
が 長い 眠りに つかなければ ならな かつ 
た 理由 だ。 




■ 灣 UI, に， ノ 71 '— 

今 この ゲームの 解説 を 見て， 逆に ゲームと ロリ 
コンと アニメ 絵の 不可分ぶ り を 思い知らされ 
る。 このまま だと 闊 違いなく 20 年後 も 口 リコ 
ン S アニメ 絵 は 不滅 だ。 




ザ • プラ; y クオ 二 キス 

すべての 曰 本 HRPGt!^ 流 ほこ こに あるの か？ 
空前の 大ヒッ 卜 を 飛 IST した RPG。 



S さんご 存知， なつかしの 太お IS。 大戦 IS に は 

マツ フェディ タが 付いていて、 長 <® び 込めた 

のが 特徴。 今. 思えば SU3 は PC-9801 の 独篇 
場だった。 



当時 は、 八 一 ド ポィル ドな 作品 や 八 一 ド SF 系の 
作 ffife 数多く した。 規模が 小さい ので 自分 
OM 智 りたい もの を 作る、 とい 5 姿勢が一 資して 



蘇る PC-980l€iBl 永久 保存 版 



?(；-9801«の« 作 ゲームの » 



90«ま での 大まかな れ 

PC- リ 8 1 は， 当初 は 高価な パソコン だつ 

たため、 かなり マニアックな シ ミュレ'- 
シ ヨン ゲーム や フライ トシ ミュレ一 タ 

に 麻雀 ゃゴ' レフな どの、 10 代の 子供に 

は あま 受けそう にもい ゲームが 多 
かった。 一方、 それ を 遊ぶ ためだけ に 

pc-9Kfi I を n つ て し まうよう な マニア 好 
みの ゲーム も 多かった， 

'88 年 あた り から 主流 力: PC-880I から 
PC"580I へ i: 移行し 始め、 それに 伴い： 光 
栄 では 「維新の 氲」 で 初めて、 最初に 
発売され るの 力 やじ 980i という タイトル 
が 出る。 

その 翌年に は， 海 54 での i- II PC- が 

Appleir々ComrnodoK (U な ヒ の;！ ビ ： 
機から Amiga や IBM-PC なと' の ば、 ビ ノ ト 
機に 移行し， 海外 移植 作の 中には PC- 
9801 や シャープ XSSOO にし か 移植で き 
ない ゲ一ム 力 f 増えた。 
売れ 筋の アクション RPG や RPG は そ 



俺と 日本 標準 機 



- バイ-卜 細 ザ— で PC.980 1 VM2 

^fi&3_^#*^~P0^^} &の 出会いだ。 こ 

の 頃に はも 3VM は 1496 的に かな り 厳しい 状 

態に あつたが、 それでち 休み 時間に は RR3 
を プレイし ていた。 作る ゲームが PC- 9801 
の RPG で， 息抜きで 遊ぶ ゲーム も PC- 9801 
の RPG。 ちょっとした 仮眠の 時 H まで PC- 
9801 の FtPG で 遊 5! 夢まで 見る ようになる 
のに 時 H はかから なかった。 なんと 夢の 中の 
は » 作が 速くて 快適に ブレイで き 
お' あれ ai^«8aHffl3B6 マシンだった 
に »/1 なし)， い を S&o 



う 簡 iji- に PC-980I に 13 1| 铃 わる こと がな 

かった が， 他の ジ ャ ン ル から 少 しずつ 
I) し- リ ： ： リ J 。；: ソ' に ノリへ. 



- がァ ダル ト な はずの PC-9801 の 割に 
'■'I 初 は あまり 多くはなかった。 FM- 
-パ' い- ス や PC'- な (II が， まだ 冬 



黄金の 日本 標準 機 時代の PC-980 1 



<]傲 と RPG、 ど 3 ち t^? 

PC-880I から PC-9801 への 移行 は ゆ つ 
くりと 起こ ク たため， どこから が PC- 
980】 の 時代 だ と言うの は 難しい。 

ここ はとり あえず、 「エメラルド ドラ 
ゴン」 以降 を PC-980I の RPG 黄金 期と し 
よう。 エメラルド ドラゴン を 製作 し た 
ケ D — ディアの 作品 は- 海外の ファン 
クジ 一に H 本のお iif 小説 や 少 年少 小 
説の テイスト を 取り込んで、 日本風に 
解釈され た ライ ト ファンタジー を 
ベ'一 ス にして RPG を 作り 始めた ところ 
が 新しかった。 シナリオ ライタ一 の 飯 

氏 は 小 説 家 でもあった ので， 本 当 は 

y 本 風の 独自 解釈 を 行った ョ本製 ライ 

ト フ アン タジ一 RTO を 小説に 持ち込ん 
だの かもしれ ない。 とにかく この 時代 
は ライ トノ ペル 作家と liPG の' ンナ リオ 
ライターの 兼 紫が 多く、 それゆえに 仕 
事の クロス ォ一 バーが 起きて いたの だ 
ろう。 

この 時代の パソコン RPG は 1 シ十リ 
ォ が一 本道 と 批判され がち だ つ た 演 出 
S 視 系と、 き 由 度 を ひたすら 追求した 
ために 展開が 散漫に なった 1^ 由 度 《視 



がその 中 問で 右往左往 している 状態 

だった。 しかし、 r エメラルド ドラゴン」 
や 「ダイナ ソァ」 のよう な 演出 重視 系 
では シナリオの 表現の 可能性 を， 「ルナ 
ティ ック ドーン」 や 「ティル. ナ. ノ — 

グ J では ゲーム システム を 含めた 世界 
の 可能性 を 追^して いた C 

'90 年代 前半 を PC-9f!0l の 時代 とする 
ならば、 まさに 両極の 追求が 生んだ 葛 
藤 こそ 力 の ゲームの 時代 を 彩つ 
たと 言って 過 曾ではないだろう。 そし 
て それらの一 雜はス —パー 7 アミ：！ ン， 
ま た は PC ェ ン ジン や メガ ドライブの 
CD-ROM 移植 を 通じて、 家庭 用 ゲーム 
機に も 伝えられた。 

― ©Nilion Falcom Carp. 

ブランチ イツ シュ 

PC-9801 用 アクション RPGg 高峰の 一本。 美 
艤な グラフィック は. 当時の ゲームの 中で は K 
高水準。 この ゲームの PC-S801 専売で， PC- 
S801 に 移行した PC- 8801 ユーザ一 は 多い， 



@ アート ディン ひ 




Wrt (る オーガスタ 

3D を ゴルフ ゲームに 応 用した 定番。 当時 社長 
室の PC で この ゲーム を プレイ している 社 S が 
よくいた ちの だ。 



ダン ジョン マスタ一 

海外の SPG シーンに 革命 を もた 5 した， あの S 
作 リアルタイム RPG も PC-9801 に 移槺！ や 
はり. この クラスに なると PC-gSOl の 力 も 箱 
界 まで 使って いた。 



)U ナチ イツ ク K~ ン 

自由度の S い ゲームち 数多 < 現れた。 自由度の 
名の もとに、 泥棒 や 通り魔な どの 不*§ な 15 行 三 
昧に 走る の も パソコン RPG<Z«S! 味。 



SLG、 生ま nMWb^s 
マニアック 

SLO は-最初から マニア タクな 成り立 

ちで 始ま b、 どう ー晚 化する かで 苦 翻 
した ジャンル だ。 ユーザー を 納得 させ 
るに は ハー ドで マニア ッ クな 内容に す 
る 必要が ある けれど、 受け入れられ や 
すい キャッチ一 な 部分 も 欲しい。 そこ 
で、 戟 S モノより は 受け入れられ やす 

レ >SF モノが 増え， 迫力 ある 戦閱 シーン 

を 実現した ゲームが 增 えた。 

そういう ゲームの 中に 「フ n ン ティ 

ァ ユニバース J や 「斬」 などが あり、 
マニアック になり がちな シ ミュレ 一 
シ ヨン を '殺 化しようと していた。 「銀 

河/ 雄お 説 4j や r バ ワード—） レ」 は， 
f^ij- 者が 本格的に'、 一 ドな 内容に 小説 f お 

作 を、 そして 後者 は 硬 iJilSLG に ギャル 
の 要素 を 加え、 いずれも 見た S の 敷居 

を 下げる ことによ り 他の ジャンルの プ 
レイヤ一 I ほに アピールした。 銀河 英雄 
説はシ リーズに よって ゲームの 方向 
性 や 難易度の バラ ツキ はあった ものの、 
それでも. め' げ ずに ライン ハル ト や キル 
ヒア イス を 勝利 に 11 < ため に 多 く の 女 
牲 たもが 頑彈 つて プシィ していた。 -そ 
レて パワー ドール は、 ギャル を 箱 成し 
て 戦う 見た g と は 襄 腹に、 難易度 は マ 

二 アツ クな 第二次大戦 SLG 「グロ ス - 
ドィ ツチ ユラ ン ト J よ り 高かった （本 
当） こと を 覚えて いる 人 も 多いだろう。 
結局、 他の セ一 ルス ポイントで 新規 
プレイヤ一 を 開拓しても、 雞易度 その' 
もの は 当然の ように マニア 向け 作品と 



全然 変わって いなかつ たのが、 いかに 
も 当 時の PC- リ! <11 i ら し し ' ffl; 分 といえる。 
しかし， 難易度で は 妥協で きない プラ 
イド は 除いても， こういった 部分での 
ユーザー に対する 敷 唐の 下げ かたが、 
家庭 用の RPG から 受けた 影響な のか も 
しれない。 

ADV 

ァ ダル 卜 ゲームと なり aras! 

'90 年代に 人り、 アド ベン チヤ ^ ゲー 
ム は 18 禁ァ ダル ト ゲームと して 復活す 
る ことにな つた。 もともと 18 禁 ゲーム 
は PC-8801 や FM-77 な どの 8 ビ ッ ト 機の 独. 
境 場た' つたが 18 禁 ゲームと なって， よ 
り 兩 K がきれ い な PC-9.80 1 に 移行して 
いった。 

つまり、 PC-9801 に は 古い タイプの 
ADV は ほとんど 無い という こと だ。 こ 
のとき の ADV は， 旧時 代の 「詰まる と 

令く： t に 進め なくなり、 そこで ゲーム 

か 屮 断す る」 という un n ノ,' ： か ii/f ik さ L 
ていなかった。 結局 根本的な 問題で， 
シナリオ 進行 だけで は ユーザー を 引つ 

張れ なくなつ ていた ADV が、 エッチ シー 
ンの ある 18 禁 ゲームと 融合した。 18 禁 
大手!？ 3 エルフ や アリス ッフ トは SLG や 
RPG も 吸収して いった 力 入 18 禁ジ ヤン 
ルの 中核と なった の は、 や は I'lADV だつ 
たの だ。 PC-9801 時代の ADV の 方法論 を 
取り込んだ 大手 メーカ一 の 18 禁 ゲーム 
は， 93 年 J3> 降 は— flSfC ゲーム を 駆逐す 
る 勢いで 売り上げ を 伸ばして いく こと 
になった。 そして、 「同級生」 や 「YU- 



NOJ という 本物の ブレイク スルー を 生 
み 出し， ADV は 18 禁 ゲームと して 独自 
の ゲーム 進化の 道 を迪る こ と になる。 

いま、 PC-9S01 以降の 考え方 を 持つ, た 
ADV 力 《ァ ジァ にし か 存在 しないの は、 
欧米で は 構文 解釈 ゃザッ ビング や レン 
ダリ ング ムービー などの 小手先の 進化 
しか 打ち出せず、 ADV の 本質的な 構造 
の 改革が できなかった のが 原 と * え 
られ ている。 PC>9801 に は， 壁 を 打ち破つ 
た 便れ ものの ADV がた くさん ある。 当 
時 は子洪 でも 今 は は 鼓 を 超えて いると 
思う ので、 ぜひ 遊んで みて ほしい。 



俺と ァ ダル 卜 ゲームの 時代 

ある 意味で. PC-9801 時代の 終わりと 
は パソコン ゲームの 終わりで fe あった。 開 
発 対象 機種が PC-980 1 から Windows マシ 
ン になった ので. この 端境期に パソコン 
ゲーム 空白の 時代が 誕生した。 

WindowsSS 登場から 数年 閏は. パソコ 
ン ゲーム 制作 者が 対象 機種 を 変える ために 
必要な 時間だった の だ。 この 聘 期に ー股パ 
ソコン ゲームが 元 §t をな くし. 結局 体力の 
ある ァ ダル 卜 ゲーム 流通機構 のみが 生き 
残った 形に なった。 そラ いう わけで， パソコ 
ン ゲームの 閧発者 は パソコンで ァ タル 卜ゲー 
ム射 f るか， プレイ ステーションで ゲーム を 
作る か 二者 R —とい う 状豳 になつ たのた"。 

このと きに， 家庭 用 ゲーム 機に あえて 進 
出せず ァ ダル 卜 ゲームで 新しい ゲーム を 制 
作しょう とした 人達が いた。 そ 5 いう 開発 
者た ちが， '90 年代 後半の ァ ダル 卜 ゲーム 
や 美少女 ゲームの 隆盛の 礎と なって いった 



©KnGADO STUDID.INC. 




女性 ファンの 多い 原作 小 IS を ゲーム "fc, キヤウ 
チな都 分 さえ あれば， SLG でも 女性の ユーザー 
履 を 充分 掘り g こせる という こと を 示し 



セクシー なお SB さん を 描かせれ ぱ 天下一の 光 画 
堂が 豳る. 硬派 SLG。 その 難易度 はお ii6 さんに 
つられて やって ぎた 軟派 ゲーマー に対する 罪と 
罰な のか。 （翻 は 》 新作 r パワー ド一ル 6J) 



1 8 親に 取り込まれて こそ ゲーム 性 を 
取り戻し、 S を 打ち破る ことが でさた。 この 時 
期の エルフ 作 S が ADV に 与えた 影讓は 大きい。 



124 «SPC-PC-aflO101«K 永久 ffi#(fi 



PC-M01 a の 名作 ゲ一ム の Jft 



の 3D«S え 

日本に は、 '80 年代の 中 こ-ろから 3D に 
特化した ゲーム を 作る ゲーム 会 ifci* い 
くつ か 現れた。 キャリー ラボ. テク ノ 



個人で 活動して いた W RU/0 や 月刊 ァ 
スキ 一^^ ■ の 持ち込み プログラマ ぐらい 
の ものだった。 

そして プレイス テ ーショ ン 登場 後、 
アル シス ソフ ト 出身者から は ポリ フォ 

二一 デジタルが 誕生して r グランツ 一 
リス モ」 が 生まれた。 キャリー ラボの 
ある 熊 本に 今 は 「力— ン パレ一 ド マーチ」 



の アルファ システムが ある。 そして シ 
ス テム ソフトの 本拠地で. 九 ftl のゲー 
ムヌー カーが 集まる 福 岡に は 現在 ドラ 
ゴンタ エス ト 簡 免. を 担当して いる レ 
ペル ファ イブが ある。 

このように， ここ 数年で 今まで あま 
り 出て こなかった 地方の メーカー がお i 

介され 始めた。 これまで は- 4； 州の 中央 

にある aoji: か ら 離れて いる た めに 情報 
不足で あま り 注 g されて こなかった の 
だけど、 a 近に なって 日本の ゲーム 史 
を 語る うえで 九 *11 地方め 重要性 を 指摘 
した ゲ―ム 研究 * 雜 がい く つ か 発行 さ 
れ 始めて いる。 

これから も、 もう ひとつの ソフト メー 
カーの 本場で ある 北海道と ともに、 本 
州で 作られる ゲームと は 違った 独自の 
ゲーム を 作って いって ほしい.。 



俺と X68000 



X680C3D は、 シャープから 発売され た 
パーソナル ワークステーション である。 

会社で は PC-980 1 ユーザーだった もの 
の， 当時 借りて いた マンション では 
X68000 を 使って し t た。 マンションに 帰つ 
た. あと 愛 SSX68000 で、 ァ ーケ一 ドの 移植 
ゲーム を ブレイす るの だけが 唯一の 楽しみ 
だとい う 育 春 時代 を 送った ため か. 気がつ 
< と バリ パリの X68000 信 S になって い 

X68000 儷 者の 活動 内容と は， 電波 新 閱 
社の ァ一 ケ一 ド ゲーム 移植 作品 を 全部 発売 
曰に S つてみ たり， を 削って 貯めた お 
金で ァ一ケ 一 ド ゲーム 基 趣 を g めて みたり， 
パソコン通信で FM-TOWNS ユーザ一 と 暖 
曄 してみ たりと いったよ うに， マイナー マ - 
シン は マ イナ一 マシンと して， 非 主流 パソ 
コン ならではの 面 S さがあった もの だ。 

'一-' でも やはり， 自宅に 戻った ときに パ 
ソコン RPG が 遊べない のが 厳しくて， 結局 
P098Qi を 買って しまったの だけど。 



そして PC.9801 は 伝説へ …'- 、 PC-9801 のゲ -ムォ -バ- 



PC-980I が' k み 出 した iii 太 ジャンル - 
RPG は、 正統 後継者 を 残す ことなく 消え 
去った。 SLG もま. た然 り、 日本で は SLG 
A^TS (リアルタイム ストラテジー） に 
自 5 進化す る ことがなかった。 

そして 多くの パソコン RPG と SLO が、 
PC-980I とと も に滅ん だ。 ADV だけ 力 *、 
18 禁 であるが ゆえに ゲームの 流通機構 そ 
の ものが 別と なり、 そのお 陰で Windows 
95 以降 を 生き残る ことができた。 世界の 
中で唯一 ？(："9801の6#^^^を濯歉してぃた 
日本に 突 きつけら れた Windows 95 の 洗礼 
は， あまりに も 過酷だった のた': > 

しかし、 PC-980I の' 七んだ RPG のゲー 
ム システム 的 な 部 分 は, PC ェン ジ ン や 
ブの CD-ROM への 移 fjfi: を 介 し 

© アル シス ソフ 卜ゥ. L :'- 



て 家庭 fflRPG へと 受け継がれ、 ゲーム 

シナリ ォの 表現への 挑戦 は 18 禁 ゲーム 
へと 受け継がれた。 

そして. SLG は、 '家庭 用 ゲーム 機の シ 
ミュレ一 ショ ン RPG の 血肉 と な つて' S- 
け 継がれて いる。 直系の 子孫 は 残せな 

かった が、 無！: 味で はな 力、 つたの た。 

もう一 度 目 を 閉じて、 まぶたの 裏に 
描かれる PC-9801 の ゲームた ち を 思い出 
してみ よう。 

ハ一 ドの 髗展ゃ 社会的な 表現の 制約 
に 挑戦し、 家庭 用 ゲーム 機と 競争し つ 
つ 家庭 ほ ゲーム 機の 方法論 を 取り入れ 
て， 1|^かれ進歩してぃく黄金の時代の 



俺と FM-TOWNS ' 

FM- TOWNS は， 1989 年に »± 通から 
発売され た マルチメディア パソコン である。 
当 B きいき なり CD- ROM ドライブ を 標準 搭載 
し， グラフィック や サウンドに 特化した， 
これからの マルチメディア 時代の 到来 を 見 
越した， 先進 的な パソコンだった。 この 
FM-TOWNS が， 今の パソコンの 原型に 
なつ fc と 主張す る ユーザー fe いるぐ らい だ。 

しかし 当時， 幸か不幸か 既に xssaoo 

ユーザ一 だった ので、 どうしても 心情 的に 
アンチ FM-TOWNS にならざる をえ なかつ 
た。 そう 思って たの は 1 人 だけで はな かつ t 
らし <, 当時の パソコン通信 では. いっち 
X68000 ユーザーと FM-TOWNS ユーザ一 
が 骨肉の い を 操り 広げて いたの を PC- 
3801 ユーザーが;^ やや かに 竟守 つていた 
もの だ。 懐かしし 1> 

と 思って いた 先日. 居酒屋で サラ U — マ 
ン 同士が □ 論して いたが， よく 間いて みる 




スタ" *fl*~tf~a 

'PO9801 を 持って て 良かった' 3D の アル シ 
ス ソフトの 最 S 傑作 スペースオペラ RPG! い 
つの 曰か， こうし。 ゲーム を， またお R いした 



ZONE 

九州 以外で 孤軍 奮 B してし 1 た システム サ コムの 
マーク ' フリン 卜 ffif^。 やはり そ 0^ 力 は、 
ほとんど 假 人で »! 作した 作 S ならではの ほ密さ 




PC-980 1 エミ ュ レ 一タは Windows だ 
けで なく PDA 用と しても 開発され てい 
る。 中で も、 ここで 紹介す る 「zpc98J 
はし inux Zaurus (以下、 ザ ウルス） 上 
で PC-980 1 の 動作 環境 を 実現す るェ 
ミュレ ータ だ。 「ボケ ット にも 入る PC- 
9801 J で， いつで ち、 どこで ち PC 
9801 の ゲーム ゃソフ 卜が 楽しめる。 




初めて シャープの ザ ウ^ス SL^QO を 
見た B、 とても 興奮した こと を 憶えて い 

る。 わずか 220g, 一つ 祈りで 化 tt 品の 
よ う な 'J 、 さ な ポ 千' ' だ が, その 欲 品 デ 
f 7、 プレイ は VGA IM0X480 ビクセル） 
'ハ は をお" つてお :> , 視認性 も 十分。 

し 力' も， OS に は Linu; (を 採用して いる 
ので、 自分で プログラミング も 可能と 
いう スペックに 興 « した。 今す ぐに で 
も SL-C700 を應 入して， それ をい じって 
みたい、 プログラム を 作って みたい と 
Ai レバ 〔， i> もだえした ほど だ。 

さっそく SL-C700 を 購入。 プログラム 
を 作る にあたって、 この 小さな ザ ウル- 
スで 効果的， かつ 周囲に 自慢で きる' ノ 
フ トは 何かと 考えた。 平凡な' ノフ トで 
は 「ふ一 ん、 良くで きて るね」 で 終わ 
つてし まう だろう。 自慢で きる ソフト 
と は 何 か …… 。 

いっそ、 昔の パソコン を エミ ユレ一 
ト してみ ると いうの はどうだろう か？ 
それが 手のひらで 動いて いれば ィ ンパ 
ク トが 強いだろう。 

その ター ゲッ ト として， 以前， よく 使 
つていて、 愛着の ある、 そして 今でも 持 
つてい る PC-9801 の エミュレータ を， こ 

126 蘇る PC-8801 伝 » 永久 保存 版 



の ザ^ ルスで 実現し ようと 恩い 立った。 

ゥケ 狙い はもち ろんだ 力 f、 初期の PC- 
9801 が 採用 してい た CPU で ある インテル 
を， S レ C70t} 卜. でェ ミ ユ レート した 
と きに， それが どの 程度の 速 はが る 

のかが ill ') たかった こと も 励 K の 1 つ だ 

640X400 ピ ク セ ルの解 像 li が；! i;JJi で 
きれば PC-9801 用の ソフ トが 動く し， な 
に-より 1980〜90 年代の あの 日、 心を展 
わせた 数多くの ゲーム を、 この 手の平 



の 上に 再現で' きた 七 したら 大変に おも 
しろい と 思った の だ。 特に 自分が 旌ん 
だ PC-9K()I[fl ゲーム ソフトの 中で、 もつ 
と も';' おいく ンバク ト を 受けた ソフ トで 

ある エルフの rH 級 生 2j を， この ザゥ 
ルスで 動かす こ と がで きたら I ん] 分に と 
つても 嬉しい し， ほ n 州に 对 する ィ ンパ 
クトも 大きい ことだろう。 これ を 目標 
に、 この プロジェクト rzpcssj を 進め 
る ことにした。 




エミ ユレ ーショ ンに闢 しての 技術的な 話 



PC-9801 の エミ ユレ一 シ ヨン を 行なう 
にあたり、 その メインメモリと 同じ サ 
ィズ （1M バイ ト） を ザ ウルスの メモリ 
上に 確保して、 その 中で タ一 ゲッ トプ 
ログ ラム （上の 例で いえば 「同級生」） 
を 走らせる ことにした。 その 確保した 
メ モ リ 上に PC-9801 の CPU であ る 8086 の 
レジスタ AX、 BX. ex. DX の ワーク ェ 
リア を 用意す る。 そして タ一ゲ ットプ 
ログ ラム を 1 バイトず つ フェッチ （読み 
込み） して 命令 を 解釈、 さらに ザ ウル 
スで 実行で きる 希 令に 変換して、 それ 
を寞 行す る いう 流れになる。 

説明す Z I 1 ？ う ラは J 



の PC- リ fiO 1 の それに 近くなければ ター 

ゲッ ト ブロ グラム は 快適に 動作し ない。 

爽機 （PC-980I> ょりも何倍も；^^ぃェミ 
ユレ ータ なんて、 実 ほに 附 える わけが 
ない。 つまり エミ ユレ一 シ ヨンの 基本 
は' 实機 © 処理 速度に、 いかに 迫る かと 
いう ことで ある。 そのために 命令 を逐 
次 実行す る FSf に 必 要 な 時 問 を マイク 

セカンド fl/ll)(KI#! i は で チュ一 ニン 

グ する ことで 処理 速度 を 高めて いく の だ。 

もちろん バソコ ン' は CPU だけで は 妻 
現で きないのと 同じく， エミュレータ 
も CPU 以外に メモリ や 各種の I/O (デ 

イス ク への アクセス， ディスプレイへ 



ヨンす る 必要が ある。 これが 5^ 機と 同 

じで なければ ター ゲッ トプ! ：！ グラム は 
正常に！ 111 かない。 

Bill]' だけでなく サゥン ド 関係の 処理 

も 重要 だ。 少々， 処理が 遅くな つても 

かまわない CPU に. Jfc ベ"^、 サゥン ドの 
処理が 遅れる と 音楽の テンポが 狂って 
しまう。 これが 発生す ると 大変に 違和 
感を 感じる ので， サウンド だけ は 何と 
しても 正確で なければ ならない の だ。 
そのほか， 画面 描画 や キーボード、 フ 
口 ツビ 一 ディスク、 割込み を 制御す る 
タイマ一 など を エミュレータに 実装し 



ここが 大変だった 



を 動かす ために: ep.u の 動き • を、 1っ1 つ 
時間 を かけて 追い かけて 問題の 展因を 

探った。 正常に MS-DOS の コマンド ライ 

ンが 動き、 キー入力が できた 時 は 本当 

につれ しかった。 

ところで、 この エミ ユレ …タの 1; リ期 
バ一ジ ヨンに は サゥン ドが なかつ た， 
サウンド がな いのは 寂しく、 インター 
ネッ トで 公. 開した ところ 同様の リ タエ 

ス ト も 多かった ので、 PC-9H0I の サゥン 



リバ 一 ヒル ソフ 卜 

rasa 色の 遺 雷」 も 

BGM を 含めて バッ 

チリ 動く。 



ドボ一 ドと じ FM さ 源 IYM2203 チソ 
プ） を 実現す るた めに 何度も テスト を 
線り 返レ たこと も 苦勞の 1 つ だ。 サゥ？ ■ 

ト' が 途切れな いように 再生す る こと、 
同時に CPU の処现 速度 を 下げない こと、 
この パランス 取り にも 苦労した こと を 

'ts えてい るコ 

Jifj 作検 ilil: も-;!?';;;? の 1 つ だ。 ネ' V トで公 
I^U すると. さまざまな ソフトに 対応し 
て ほしいとの リク エス トが 続々 と 入つ 
てく る。 持って いる ソフトなら 手元で 
検証で きる が、 そうでな いとお 手上げ 




イメージ フ アイ ルに 変換す る 必要が あ 

るの だが、 昔の ゲーム は n ビ一 プロ テ 
クト がか かってい たりで、 これ も 苦労 
の种: だった。 これらに ついては 協力し 
て くれる 人が 現われ、 その 人の フォロ 
一が 人^ あり がたかった。 

この ソフトの 開 ■ ^のために， 多くの 
人々 に サポートして もらった。 ここで 
皆さんに お礼 を 申し上げたい。 この ェ 
ミュレ一 タ は Windows ほの PC-980I ェ ミ 
ユレ ータ 「np2」 （ネコ プ ロジェ ク ト 2- 
作） を 元に 作られて いる。 また， FM- 音' 
源 再生 部分 は cisc 氏の FM 、占 源ェ ン ジ ン 
を 使わせて いたた' いた。 これらの 方々 
の 協力がなければ、 この エミュレータ 
は 完成し なかった だろう。 皆さん、 ど 
う も ありがとう。 
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某 社に 動$^ の プログラマ 
使いでも ある。 最近 は 「PDA を， より ftpj に 

使うた めの ブ n ダラ ミン グ とほ 何 か？」 をお 
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UmwZAUHIJS の 中で PC"9801tf» いた I 
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CD マップ を 作ろう 

屋内 部分 は マップの 作れる， きっちり 
した 間取りに なって います。 紛らわしい 
作りです から マップ を 描いて チェックし 
ましょう。 一見、 どこから も 行けない よ 
うに 見える 場所が あります 力 そこに も 

行 く 必要が あ り ま す>^ でも どうやつ て ？ 
(® 参照)。 ただし， 本当に 行けない 場所 
もあります。 そこに は 行く 必要 はあり ま 
せん。 

d) こまめに セーブ 

あちこちに K が 仕掛けられ ています。 
S の 位 K を 見破る こと はでき ません の 

で、 ハマらなければ 分かりません。 ただ 
し、 ハマったら ゲーム を S 起動す る 以外. 

どうしょう もない S も 少な く ない ので、 

こまめに セーブす る ことです。 幸いな こ 



③ 見る、 調べる、 動かして みる 

登場す る アイテムの 数 は、 そう 多く は 
あり ません。 特に 意味の ない アイテム も 
多いです が， すべて を 注意 深く 調べる こ 
とです。 一見、 何の 役に も 立た なさそう 
な ものの 巾に、 決定的に 重要な もの も あ 



® アナ ログ 置に 注意 

たとえば、 犬が 大事な 骨 を 埋める とき 
に は、 掘る 穴の 深さが 浅い と 他: t に » わ 
れて しまう 恐れ 力 r あ ります ね？ そして 

；' や るに は. 何) 《も 掘り ますよ 

平面 だけに 限定され ないように 

I ゆ 代 劇で 忍 若が S 敷 内の 敵情 を 探る と 

きに は、 どこから 様子 を 伺う でしよう？ 
そう、 旗本 屋敷に も 屋根裏が あります。 
どうやって， そこに 上がる かとい うと， 
足場の あると ころに 決まって います。 そ 

れを 探し ま しょう „ 



秘密の 場所 を 守る 忍びの 者 は プロの 忍 
者です かも 当然、 敏 いです。 主人公 （あ 
なた） は 武道 家ではありません から、 刀 
を 振り 回 したと ころで 普通 は 勝て ませ 
ん。 ここ は 素人で も 「まぐれ」 当た す 
る 「飛び道具」 が 良い と 思いません か？ 
⑦ ナンバー ロック 

それ を 守って いるの は, も'. お' たけで は あ 
りません。 近代的な 暗証番号 付きの 扉 も 

行く手 を 塞いで います。 しかも 3 回 間違 

えたら、 えらい ことになります ので 用心 



しましょう。 刊 E 番号です が、 西 崎 郡 一 
郎も 寄る 年波で 物忘れの 恐れが あ ります 
から， どこかに 害き 付けて ある はずです。 

**if©3a* を 探して ください .》 
® ラス ポス 

艱難辛^？の末にっぃにたどり着ぃたそ 
こに は， それが あります。 デ 力くて 重い 
で す か ら 棄 = 丁-では 少しし か 動かせ ませ 
ん。 頑丈に できて いますから 壊す こと も 
できません。 こんな ときには 小学校の 理 



う。 すると. 弱点が 見えて くる は "fo ここ 
ま で 来れば S 終 場面まで， も う 一息です。 
@^&^の出し方 

この ゲームで は， ごく 岸-純な 言葉し か 
受け付けません。 「命令 _! だけ か、 もし 
く は 「命令 対象」 という 形です。 です か 
ら マッチで ろうそく に 火 を 付ける （light 
eandle with match) なんて ややこし いこと 
は寶 えません。 こ う いう と き は riight can 
diej だけで OK です。 もちろん マッチ を 
持って いなければ 火 は 付きません。 使え 
る 命令 は 下表のと おりです。 なお 

の 付いた 語 は r 南 青山」 攻略の 必修 語で 

す。 それで は 「南 靑山 アド ペン チヤ—」 
をお 楽しみく ださい。 



月刊 アスキー パロディ 版 年刊 ァ' スキー 1983 年 S 



moQ が ゆきい 濯刊 

月刊 アスキー バロ ディ 版 「年刊 ァ 'スキー 1383 年 に 掲載され た 伝説の アドベンチャー ゲーム 「南 
霄山ァ ド ベン チヤ一』 の 解 Baa*® 再錄レ 、たし まし tee ブ D グラム は 付 «CD"ROM に収 » されて おり ま 
すので,' ぜひお 楽しみく ださい。 また、 ゲームの «*« 作に レ、 て は P.38〜39 の 記 撃 を ご R ください。 




ゲームで 必要な 串 * は ゲーム クリ ァに 必須の g 句 



蘇る PC-S801 伝 K 永久 保存 版 



月刊 ァ スキ一 バロ ディ K 年刊 ァ + スキー 1983 年 S» 青山 アドベンチャー «刊 



W ミキ W ミキ .3 

さェ 2 さ ェ さ 

てす でて すすで て け ぐ 

っブ？ つ 行 回ブタ つ る 開 行 

使 I 一 使す る へり 1 1 使 るげ をる るへ 

を セレを gsHS 南 振 セレを 取投鍵 登 着 西 

， 一き ilkL 

一 =本 

ェ 1 

n るる _ ^は 

物 ドか す 行 る ま トづ 

きヨョ I ヨ ill 



る ま 物 る るる 行る ま ま 

てす しちる じする りて へべ しるしる るし 

捨壤 お 持 登 閉壊掘 降捨東 食お 入お 取 入！ * 



プログラム 秋 山秀樹 
ゲーム デザィ ン '文 高 橋 直 穂 




一の 行われる] ssatis セン 



alogy の 5* 分 
Bf の 研究 奢が そろって 
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に I® 然と gsa し *« けて いたので ある. 
'そういう-わけで， あんた の 出 となった 
わけさ. あんた に は， さま ほこされ た. If 味が 
よく: かってい * だろう， やってくれ るな？ 
まあ， 8^ え はき ま "3 ている がね J 

«l±. いやらしい S い を jf かべて B つた. 

こいつに は. 何もかも 分かって いるんだ. そ 

う. （ft が. あの ころの ァ- スキーに 47ilM ガ 

に' て. ついに 一 e: も あらなかった： と 



南靑山 アト ベン チヤ一 の 

遊び かた 



Tliere is a tKithroom. 



ぬの 出て くる アド ベン チヤ一 以 は， i 
たいこん な! ffi じで 通んで 行く のです が， ■ 
お 11 けす る SiN^ 山 アドベンチャー は. ち. 
と？ t わって います. 何が 通う か， といい; 
と. X？ —トレック ふうの I ショ 一トレ. 
センサ一, SfjMfi されて いるので す. 
を !》ぉ 卞 さい. ；: れは SWUl アト' ベン + 

の 一場面です が I'mai は カラーで さ: 
いますが. カラー' のでき ない マシン 1 



？に巧で我报 
,、 るの がそ 




実行まで 



で S かれて おひます が. 少しで も 》 'く 'に 
« しんで いただく ため， i« によって i!" くの マ 

シンに 共通す もュ一 ザ一 SiJ* に 出かしました. 

ブ CI グラム は におい ものと なリま 



いて は JS 本 的な 



'I'liere is a lar^e dirty Ijed. 
Visible exits are north, cas し 



Ji IS i^uverixi by thick dusi 



l-ODK KEY 
【1 i> ci brass key. 



る ことで TiJ されます が. それが 何で あるかに 

fi てみ なけれ a 分かりません. 

地 S り 座 KfBB の K« はおお むね 3f=i ii'-m 
™l , は ■& れ よりも *;«6把で あると"？ 
えて きいでしょう. つて' 家の ttIP ほ ttW か 
らは 把お. できません. なお， される itSI 

その他. 南 ■^uj アドベンチャーの の' s^a 
が 正 ffi である こと は. 作 はとく に 保 a しま 

せんので， いろいろと つて かかる こと も必 

お 《'も しれません. 

以上で ゲームに RU する ffi 明 は &ゎリ です. 



• PC — 8001 の塌含 

IT ■ KiiiH も (*•' K AM:i:;K'i;-K ： 'i '' 
―， --- ： '■ ハ に'. 1'."】'' 力:. 1；- せて 】-- [ 
B A S 1 C て-は m でき ま ノし. kllifE 

の S コマンド によ' い， 》Jif は cisio 



N-BASTCt-l-l 
Mffi して T さい. 



して PC — KOOlffl を 



130 ig, さ PC-9801 伝專 本久 保存き. 



S 刊 アスキー ロヂ "tffi 年刊 ア 'スキー 19S3 年 育 山 アドベンチャー «fl 



—年 ?8ァ， スキー， 983 年 » 



攀 PASOPIA<n 塌合 

FASOPIA*{* (T— BASIC のレ er.1.1 
を ROM または Ff OM バックで 装 ffl している 
も の I び カラ一 r f ス プレイ ヌ ！可） が 
■i^-H'Ct. ni± BASUUtUi えません. T — 
ド八 "■;(■:: ■'• . „'; r. - ！ ■ '-4 い-, S せんので. 



プログラム を ォマケ に に-: ；: さ t J-:,-, ■：-. 
これ を Wffl して ト- さい. なおい： —い --- ■ 
は T _ B A S I C の Wrad. tisave を 1J:】ti します. 

»MZ — 80B の 1i 合 

MZ— — HOB"t>: 体の みで 実行で きます. モニ 
リ '■■ お M -コ -:' ン ド で K!i し， .1 コ 7 ン 



鲁 MZ — 2000 の « 合 

Mi— SUB と 同じです. 但し BIOS の:?； 
n I ペイ トを変 g して して- F さい. $ 9 
1 BC 番地の ■$ 9 D-*S B r, です. 



PASOPIA/ T- BASIC 1 1 BIOS この ルーチン の 入力 は， 右 ページに! した 入出力 プ n グラム を 使 

'■ ' "'リ 用す ると! 5：(リ です な' ftDiW AOSinWM 田 T.a，^*' 


nze I. 88 £t 2E » <tC le 2A 1 SA 

peae i n c» ss' 3<t m s? ee > d? 












9696 








MZ- SOB BIOS 




MZ-raOO で ffiffi する i« 合 は， Sgi B 地の S3D を S B 5 に 変更し 
て 下さい. この 1 !>y:p 以外 IJJtJfi て-きます 




TOBO 








や:' 18 : 21 に 'ij Dli i 1 Ee 0：； 3fc It ― DF 
■"."il^D = 91 IZC ED VI 2fi 06 9C E9 —― ス D 

''048 i OE CO ED 77 CIC Sfl OE ― BC 




3A FE Cia 2B OF CD £>F _— CD 


ささ さ S 










■JiDo ： ea OS 2i-i aa di 2fi di ii 




■iOflO : 5e OD ClO CD DF " 77 CD ― 






SIFO ！ 91 CB Be ED ai fB " OCi 




PC-6001 BIOS 




二の ルーチンの 入力に は， 右一 ジに rttl した H6Dyte モニタ を ffi 用 
する ia いて 'しよ う. 




9888 
9 & 96 
9098 
99 AS 
MAS 
9968 
9eBB 

9ece 
90 ce 

9e09 
9808 

9eEe 

99Ee 

we 

90FB 
9108 




9168 ! lA 3E iB CD CC lA 7B CO 

91Se ■ CD 70 lA 5F CD 79 Ifl 57 
9159 ！ CD 78 lA aF CD 78 lA fl7 

: 13 as 79 BB 29 Ffl CD 70 




PC- 8001/ PC- 8801(N- BASIC) BIOS ； tmru":. 


" C - aOOl ■ f C 'BMIfti 用です が， P C -8801 で 使 HI 

す rj- BASIC モ一 ド にして 下さい. 






















9»ES 
POFB 
9l»B 






j】 



國 この プ a グラム は， あなた *<« 人と し TSIST る ほか は謇 fFMS 上， limM に 《 断で は で 8 ません COPYRIGHT ©ISB3 [!■ 



月刊 ァス キ一 n 口 ディ S 年刊 ァ' スキ 一 ISBS^^gft 音 山 アト' ベン チヤ 一 fjfl 



i (る PG-SBOI-fiil A 久 fit# 版 131 , 

-- -- ハ-》 "も-:; 



1 



i 



, あなた か (H 入；： して fiJB する ほか は 著作 aaUi, ^^11 者に《»では《3でき'せん. -gOPYBlBHT OITO ty Tosno Y.inawaKi 



PASOPIA & T-BASICffl れン覼入カプロ^^ 



二'.'）；'. -—-I' 'は， PASOPIA の T 一 B 

AS I c で itri'ni に'' ドへ： チヤ一 を 人力す る 
ため J), -.' ： ン, -, お >K り li'Jih 力 1 ' ダンプ) 
を-する ものです. 二れ で 人力した—'' シ ン'— i フ 

「j プラム は T — BAS 1 C の bload, bsave 
つ マンドで テープへの 出し 人れ をして I' さい- 



なお. 南 青 山7ド ベ ■> "チヤ一 以 の ものの 人力 
に 使う 場合に は， 必 S に IE て IMWf の cUiM 
文の， i ラメ一 タ S 香き @ えて 下さい. 
使い方 

RU?J さ' —> "ると， 'Input or Dump ■> " と 

や } わて さます. 二れ に は 1 または D の - X:}: 



PASOPIA マシン 語 入出力 プログラム 



1000 CLEAR 256,&H8FFF i WIDTH 36 I SCREEN 
: CLS : OEF FNHXa(X,Y)=RlGHTS( 'OOO'+HEXttX 

1010 PRINT ■ Input or Dump ヽ 

1020 A*=INPUT$< 1 1 : IF fl*='D" THEN 1100 ELSi 

THEN PRINT CHR$(7): : GOTO 1020 
1030 GOSUB 1120 

lOaO PRINT FNHXSCAO.fl)! " ' ; FNHX* <PEEKC AD ) ,； 



.S^INPUTS ( 1 



1070 IF JP<1 THEN PRINT CHRt(7)l I GOTO 1060 ELSE IF JP 
=17 THEN IF B»=" ■ THEN PRINT FNHX*{ PEEK{ AD) , 2) I AD=AD+ 
1 J GOTO lOm ELSE B*=B*+HEX»(PEEK(AD) MOD 16) t GOTO 1 
09O ELSE IF JF»=i8 THEN PRINT t GOTO 1010 ELSE IF JP=19 
THEN PRINT I AD=flD-l i GOTO lOflO 

1080 B»=B お AS ！ PRINT A£t i IF LEN(BS)<2 THEN 1060 
1090 PRiNT L POKE AO , リ A しに SrH ■ > ! AD=AD+1 ： GOTO lOdO 
1100 GOSUB 1120 : AD=INT( AD/8)*e 

1110 PRINT FMHXS(AO,d);' : " ; ！ INT ( AD/256 )■*■< AD MOD 2 
56) ！ FOR 1=0 TO 7 : S=S+PEEKt AD+ I ) : IF INKE¥$=' - " THE 
N PRINT ! GOTO 1010 ELSE PRINT FNHXS ( PEEK ( AD+ I ) , 2 ) ; " ' i 
： NEXT I : PRINT ■ ！ ' ;FNHXS((S MOD 2561,2) l AD=AD+e ！ 



" Start address ： 



AD=VALCS.I 



ほ 《mi 

で 答えます （ここ も 含めて x> 力す る 英字 は 全 
て 大文字です). これ 以外の * 宇 入力に は ビー 
プ音 がして， 受け付けられません. すると， 

どちら{>>^|合も "Start adress ： ？" と 45 
ねて きます から，. ISiiS で 入力し ます. ここ 
から：！^に分かれます. 

人力なら， 上で fihS した S 地から. 番地' 
ffiwatSi されて 人力 * 待ちます. を 2 
析 人力す ると， その «t が メモリに i* き 込まれ. 
次の 番地 示します. スペース を 人力 
すると. その 番地に あつ fcfg そのままと なリ 
ます. ただし,. 1 文字 S に 1.6 通&を 入力した 
i 《ならば， 下 《1« のみが 旅の まま • 上 4bit は 
人力した ffii; なリ * す. DEL キ一 を 押す t, 
一つ 前の 番地の 人力と なリ ま寸. ピリオド を 
人お すると， 人力 作お を &ゎリ .ftM の —Input 



ヒに < モ V の 内 f^f と そい Shyte の 手 に y 
ムを お; I： しも; d ナ S -J "かん， 一時 » 止に は Ctrl 
— S を. 終了に は ピリオド を 押して I' 'さい. 

なお. グンブ の 《ii> め * 地 Jfi'^l; に T'as なァ ：- 

レス をん 力す ると， ブ ti グラムが!?! #fj 的に そ 

の の 8 の 番地に 'SSU! します のて お 
かないで 下さい. これはチ1ックサムを^1"»- 
する ffifr です.— 



にめ プ1： グラム は， あなたが ffl 人と して MS す 5 ほか は 《««»上, 著 に 饌9* では 《ffl で #* せん. COPfRIBrtT ©1983 t' 



sfl アスキー バロ？ ■!■(» 年刊 ァ' スキー 1983 年号 南靑 m アド ベン チヤ一 a 刊 



q J - —？; 1__ r」 A t し <v n r ゴ ひり-て- - >■ 

PC-6001 用て— タブ 口 クフム 山 脇 利 夫 おはわ. まォ. なお" 。の 機化"' た： 

7 シン jS の乇ニ プ a プラムです. この プ いて 下さい. 機 WSg プログラムです ので. 1 を *!4 で WIT] する fl'^H 二 は. "CLEAR, 
"I プラム は F9 0~F9 FF に 位 S します Hiiii "の 人 ゾ 川 Hiffi いで も » 走す る S れカ iJS リま F8FF" を 行って くた- 5 い （fii. し 山ァ 
で， page2 で Screens, 4 を 使 ffl する 時 は す. なお. ilUN で * 行した 後. 2 — 3 沙た ド ベン * や一 を 人力す る に は" CL E A B. 

えません. つても 画面 表示の ffi いこと があります が. そ &H8FFF" と します）. 

二の- ブ n グラム を 打ち込んだら， RUN で 会 は' "OUT &H99, 3" ^■liirL 二 力ュ： 二 ^ ： t 次の Kg な コマンドが ffi わつ 
■Jiii- する ffi に 必ず カセ ッ ト 等に セ一ブ してお て 画面 を 表示 させて ください- ていよ ' '- 

• D 〔スタート アドレス〕 
指定 番地からの メモリ ダンプ を 行います. 

—時 停 ± は ESC, 中 お は STOP です. 

肇 E 

BA S I 6 の: コマンド レベル (；: 萬り ます. 

• M 〔スター レ 30 
指定 Siltl*>6 の 5* モ リ. 変 g を 行い 

ます. SPACE で 次の 番地に 通み， DEL 
で一 つ に S'J ます. 衍を人 
りする と メモリめ 1"^ 容 更 されます. また 
KKT 1) RN ft£ ！ナの 人力で コ マン ド (二 S リ ま 
き S 〔スタート アドレス j,〖I ン I^TT レス) 
ズ タート アドレスから エンドア K レスまで 
を テープに セ一ブ します. 

S コ マン ドで セーブした テープ を ロー 
ます. 



PC -6001 256 byte モニタ 



^^^^ S- S- ^ ^ ^ ^ S- 1^. S S ビ S- 



ョョ 

^^^^^Dft SMgsss ^が^ wss^ 



年 T!t7* スキー 1983^1 



i^Hiilii^i^iii^iiiiiiiiiiiiiiiiiliiiiiiiiiiil 

國議 f ミ; に 。 。。： ，に ひ T で， g 
pii ョ r"" 




ftSSSt き S^^^S ま SssSS^S さ 要 S まさ 35^23 ま eS^ ま さ 霞 ■SSSSS し 一 

iyii§iiSfepiiiHMiiM.iiriiiliMiall 




ちょっと fjf J ボ a グラム 



「精神 衰弱」 プログラム 



熊 辺 博 之 



|〔37ロ5- 讪 As, *^^.~,'i>"r^*s^«-Ka-c*s»,.»k. wssss- w *| ロ蹿 ST 一 isBT* w 

COI=YRI0H,T rtlses AKCII 



HJH-.-**affla BIOS FI+V^1W 

B 一 oss5EaHslET-s-4-s90GO 

at 0^£^ T!-V+^I3 0^D^^^3K 



as*ls*TnJ: 一； .ens-^el 了 • t-L< 一" 

SH .5—s<*!s 3 ,.1 /J,- 〈 か S TiipB*- 

r I.. ス v?-.l--【i™™aJlM9Li.lfA-. 

l*lJ、，ta-J?;>J. ひ-二 T 



s"s い。 。ミ 

圖謹麵 



c:s3sss}si!ass5aa:c:ssss5:5Sssgssiss5i:sssas:s«:885SasssEsaissi 

isitlliiiiili liiiiiiiiiii 



Hi 




き i き, iiiiiiii 頸 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiKili 隨 Hilli«SfHi!Hiiii!il 




ぽき ■ifliililillHiiilililiiiiiiiiiir ミ i!H ，き， きき H§ ぉ警! I^li お liHHiMii き iiii 



iilililiiiiiiiipiiiiilliii I 
瞧 li 函 顆ョ， 



"iiiiiiiOii mm: 



f 



iii きき iiiii^i ま iiiiiiiiiiiP 陽 iiii 照 【！ おお! ま iH^igii きま 

践麵國 謹 IP 闘 




闘闘闕 零 



iiiiil 
mim 



- .mMimm 墨 



§ ョョ g 
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ききき ききおき ぽき §變1 き ■ ぉ變ぽ 



K3PC-9801 伝 R 永久 保存 旗 



刊 アスキー バロ デ 1~(6 年 fly' スキー isBa? 号 南 青山 アドベンチャー 核刊 





— (秋 山 氏が 持^した 南罱山 アド ベン 

チヤ 一の ソース U ス卜 « 見なが 5) こ 
tVtfV —ス' J ス KB すか 7 

秋 山 ： データ 構造な if は 私; 針し ま 

した. シナリオの 担当 は离樣 さんです。 

これらの アド^ O チヤ— «ff る こと 

になった きっかけ ttfre しょ 3 か？ 
歸欄 ： 月刊 アスキーの パロディ 版 

rAhSKIlJ (以下、 パ CI 版） に 載せた わ 

けです が、 特に 毎号、 ゲーム を 載せる 
'決ま り があった わけで あ り ませんで 
した。 です が、 単に 「バロ ディ 記事 を 
並べて 終わり」 というの では アスキー 
らしくない だろうと 考え. 「メイン 
ディッシュ」 に 相当す る 何 か を 作ろう 
考えた わけです。 

当時， ブ D グ ラミング 専門 誌の 「ト' 
ク ター ■ ドブズ . ジャーナル」 (DDJ) 
に テキス ト アドベンチャー ゲームの ェ 
ン ジンに 関する 記事が 載って いま して， 
その サンプル プログラム を 入力 して 遊 
んで みました。 ところ 力 卜 その プ ログ 
ラムが 正しく 動かなくて， それに 期待 
していた だけに 消化不良 になって し 
まった のです。' 80 年代 前半、 少なく と 
も 私の ffi 憶で は 日本製の ァ ド ペン チヤ 
—ゲ一 ムは 存在し ませんで した。 当時， 
rZORKj を 遊んだ ことがあって、 そ 
う いう ゲームの ジャンルが 存在す る こ 
と を 知った わけです。 そういう バック 
グラウン ドがぁ り 、 パロ 版の 編集 会議 
の 席で 「それな も アドベンチャー ゲー 
ムを 作ろう」 という 話に なりました。 



今から 考える と， ずいぶんと 飛躍した 
話でした ね。 

— r 月刊 アスキー 5 しさ J El こだわ 
■Dfc わけです ね？ 

高權： 遊び は 当然， 必要な のです が、 

遊び だからといって、 いい加減な 作り 
であって いい 理由に はなり ません。 遊 
ぴ だから こそ、 しっかりした 物 を 作る 
こと をめ ざしました。 



—おそ 5 く は B 本で 讓 ffl の テキ ストア 

ド ベンチャーで すね 7 

K 構： 調べて はいません が、 聞いた 範 
問 では、 ほかにはなかった と 思います。 
日本 «1 の もの 《作る3* とい 3 考え 
はありました か？ 

H 纖： いや、 それ は& いです。 ただ レ， 
あ り ふれた 称 を 提供す るの は 嫌な ので， 

- 1 'きる 物 を 作る こと 

一 制作に あたっての;: • 苦労 は 7 

高檷 ： すべて 苦労し ま した。 でも、 そ 

れは秋 山 君の 苦労が 大部分だった と 思 

います。 

秋 山 ： 何よ り 月刊 アスキー 本^の 仕事 
もあって、 その や; ■ 間に パロ 版 も 作る の 
が :£ おしまし たね。 だから こそ 「情熱 
を 傾けて」 と言うと 大げさ かもしれ ま 
せんが 「燃え ま した」 よ。 
裹糧： 月刊誌 を 毎号 出して、 それ ブラ 
ス もう 1 冊 やる わけ だから 苦労し ま した 
ね。 そのために 当時の 稱集 長の 宮寄さ 
に に 火 ぺ一ジ の コラム 参照） は 私の 担 
当 を 少なく して くれたと 思います。 そ 
れ でも 大変でした けど。 



【鄉】 

iSI 読み方 は 「ゾ一 ク」。 テキス ト アドベンチャーの 元祖と もい える ゲ一 ム。 '80 年代 
の アスキーに は米デ "f ジ タル 'イクイップメント （DEC) 社 （米 コン バック ■ コン 
ピュー？, f おこ 米 ヒュ一 レ ゾ ト 'パッカ一 ドに 吸収） の ミニコンピュータ rPDP- 
II」 - へ ogue (口一 グ） などの ゲ一ム が 動いて いたた め. 

什 1 I こ 者 も 何人 かいた „ P!8 の 塩田 氏 <: 、その I 人。 

iS2 マ IrSF 元は テレ 像 a 

たが. 後に 求 パラ マウント ヒ- クチャ一 により I ス？ ■ ■' ：' ■ -'、 して 
映画化 された， シリーズ は 何 世代に も 避り、 現 一 
の 世界観 をテ— マに した 同名の ゲーム は 古くう \ ' 
イコン 用, に 開発され た。 S 本で は マイ コンク Tfv- 
80BS など B 本 製の マイコンへ 移植され た。 ： 
(工学 社刊） などの マイコン Z バソコ ン 雑誌 （ 

の 頃の マイコン ファン は チマチ マと プログラム リス トを 人力した ものである。 当 
時、 マイコン ファンの 間で は 「いかに 自分の マシンで SlarTrek を 動かして 遊ぶ か」 
が 最大の 関心事だった の だ。 

^3 同じく 宇宙 大作 戦に 登場す る 星 人。 好戦的で;:: I I':;; い f'Wr';: ヒ して 描かれて いる。 

«4 南 青山 アト' ベン チヤ— は 西 崎 郡 • -郎の 旗本 1当: 敷が 台。 し く は か ら の再錄 

記事 を 参照の こ と:， 
iS5 のヒン トを 参照す ると 推 M できる はず。 

^6 表 参道 ノ南 靑山ァ ド ベンチャーで 何 か 怪しい と 思ったら search が K 本で ある。 
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日本 W の アドベンチャー ゲーム 山 アドベンチャー はこ うして 作 S れた 



M パ まの ほい 入 nj は 
M 月刊 ァスキ —*B よ！) ち 深い 

蓦橋 ： 思い入れが 違う とい ラのも 月刊 
アスキー 本鶬 （以下、 本誌） に 失礼 か 
もしれ ません 力、 そこで はでき ない こ 
と を 別の本に ぶっけたい' ズ (持ちが 大ぃ 
にあって， 自分の めざす ところまで や 
りたい と 思って いました。 

秋 山 ： その 頃、 本 5£ が ホビー 色の 通い 
雑誌から、 ビジネス 色へ と カラーが 移 
り 変わって いった 時期で はない かと 思 
います。 つま り、 それまでの 本誌が 持つ 
ていた 遊びの 部分 や 冗談の 部分， マ 二 
ァ 受けの 情報が 減って いって、 実用 寄 
り の 情報が 增 えてい つた 時期です ね。 
一ち ようど ISS や 日: MMUS« バソコ 
ンで 行な 3 職燒が 出て きた R» です ね。 

ところで， 饔 胃 山 アド ベンチ 

ャ 一 ど マシンで ■» された 
のです か 7 

秋 山 ： ま U 山ァ ド ベンチャーの 時には 

ソ 二-- の: S\'1C-70 という CP/M マ シ ン で 開 
発して いました。 表 参道の 開発 は 沖^ 
氣 C^ifSOO です ね。 どちらも 05 は C3VM が- 
そして 言語 は CW^f きっちりと 動いた 
マシンでした。 これ はメ一 カーの 方に 
申し わけない のです が、 当時の 編集部 
では NEC の マシンが 尺^だった ので. 
SMC-fiO と ifKOO は 編集部の 隅つ こで 放置 

されて いたのです。 でも， CP/M さえ 動 
けば 開発 環境と して は 申 し 分ない ので， 
それ を 使って ァ ド ペン チヤ 一を 作り ま 

した。 

まずお' 初 は CP/M ヒで^ 成させて， そ 
れを! a fl ； it a 機 棟, たとえば NEC の PC- 
S001 や PC- 6(Wi、 お,' i の PASOPIA な ど 多 

くの 機 #: に 移 しました。 移植と いつ 

て も ゲームの ェン ジ ン リ I 体 は 共通で、 

その 下の階 雇に 位置す る 独自 BIOS を 各 
機種 ごとに 作った わけです。 それさえ 
できて しまえば 上に 乗る アプリ ケー 

シ ヨン は 几:; 0) の も ので i/; み ます その 
BIOS です か. ：J;il ふの た アル 
バイ トのノ J- や 筆者の 力-にお 願いして、 
先 ほど 言った 機種で 動く ように 作って 
いただきました。 

—その BIOSOK^MSEt^j^EJl れぱ， 
どの 纖疆 でち 瞧ぃ たので すか 7 

HCtU ： 動作 対象 マシンの CPU を 280 に統 



『表 参道 Z 甯 青山 アドベンチャー』 摧載 当詩の 



muj にあ まさに バソコ;/ fflii 
ma でした。 そ ttiaffl ほ， マン s^a ン 
mj\y^::imLicmmiA r マイ コ 
ン J を相丰 にして いたのが、 m»m] で 

一応 オフィス ビルに 入れ， 「南? S 山」 では 

新 築 ビルに 新調の 家異 という 出世ぶ りで 
す。 それ は パソコン に関する ビジネスが 急 
速に 増大して いた 証でした。 市場に 大きな 
うねりが 起こり， 巨大な 波が やって きた わ 
けです。 

しかし 処理 速度が 高まり メモリーが 增 
え， テ イス プレイが 高 精細 度に なっても， 
それ は 支 明の 遒 化であって， 文化が g かに 
なった ことに はなり ません。 「バソコ ンが 
^ 動で きれば それで 満足す るの が マニア 1 
ちゃんと 使う の は 素人」 という ジョークが 
あります が， 文明の 先 a にあって 文化 を 作 

るの しい ものです。 しかし、 Itut 
は JIMIS? "る 3i^i?mH»t!fl« する ど 
う 使 3 のか を 一'!) に 考えて い ft つもり で 
す。 

^tms^a. パソコン る大 S な電 
卓で はなく， 将来 は テレビ ゃ電 B のように 
それに 向かって 笑ったり 泣いたり できる 情 
報 メディアになる， という ものでした。 そ 
の メディアの 中で コンビ ユー タに 単純な 作 

» を 任せる ことができるなら， 人 H はどう 
笑う か， どう 泣く か を ffiftfcS よい。 それ 



fi^iiSlC なると レ、 3« えです。 そんな 中で 

文化的 fc 露 なと して r バ a ディ) fiJ 

とい 5seafi« ^き ftSR です。 
/(□x ィ isf^oKie たって は， «^ 

き翘常 ©mi からなる ベく 外し、 企 宿 

を 箱 根 あたりの 湿 泉で 行い， 異常な ほどの 

時間と バヮー を 注ぎ込んだ つもりです。 ァ 
ル バイ トゃ ライター スタッフ もま さに 得が 
たい 人材で、 以後の 曰 本 ■ 世界の バソコ ン 
界を 作った サム ライが 揃ってい ました。 
私自身 は 手薄になる 本誌に 注 力して、 バ 
口 ディ 版 は 担当の 高 橋 < 大臣 > 直 稱 氏に 任 

せて いました が. あまりに 凄まじい 3£ 画と 

限 度を越え て 遅れて いく スケジュールに は 
s を 操む どころ でなかった 記憶が ありま 
す。 まさに 「冗談 はやめて よ」 と 何度も 雷 
いました。 

当時) B* 部で は、 S が Si 持ち 悪い こと を 

r 胃モチ » い」 と霣 つてい ましたが， まさ 
に 育 モチ賺 し 1 每 日でした ■> 

しかし > その iB 県で き fe バロ ディ IS や， 
MB プログラム は、 まさに ソコン 1|«0大 

見下ろし なが 5 飛ぶ 「アポ ゥ ドリ J に 
なって) aas と 空 を 行く S せ 見せて くれ まし 

ァス*ー£«*ゥた找と»«<&61^^っ 

Jt. 」 つの 交 化 ©miS がそ こに あつ たわけ 

です (8! ■ カル チ ユア' コンビニ エンス ■ クラプ 
««7 —ケ ティング 力 
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くお すの 
，'度で は 



I 



攻路ぺ —ジ がない ほどの 難易度 



—— ゲームの 中に 「ゴキブリ」 が 出て き 

これ は ど 3W:3ft:ll9ll!7 

蓦檑： あれ は ゲームの 中に、 それが あ 
れば おもしろいだろう という ことで、 
実際に 《* 部に ゴキブリ が 湧いて いた 
わけではないです （笑）。 
IX 山 ： 旨 は、 自分の マイ コ ンで StarTrek« 
を 動かす のが マイ コンフ アンの 夢で し 
た。 それ こそ メモリ 力 f4K バイ トゃ 2K パ 
ィ ト しかない マシンで BASIC を 動かし 
て、 その上で 遊ぶ に はどう すれば よい 
か B 々格 M していた 時代で した。 

一 SterTrak といえ B f ク U ジゴン J " 
ち ゲームに SM します ね 7 

高 ffi ： 表 参 道 ァ ド ペンチ ヤーの 俞 年の 

バ a 版が rEarUiTrekJ だった ので、 そ 
のた めでし よ う。 

― mu-m-s^'f-hMmhmm 

の 方 か S、 さまざま ttBHE があった と 
313 のです が、 憶えて いるもの は あ 
ます か ■? 

高 » ： 実は、 あま り 憶えて いません。 
ずいぶん 古い 話です しね e でも、 特に 
惑い M> たとえば 「おもしろくない」 
とか、 そういう 反応はなかった と 思い 
ますよ。 

—髓 作に は， そうとうの ご苦労が あつ 



たと IBl^l ますが 7 

薦纖 ： 終わったら 燃え尽きて いま した。 
それ こそ 読者の 反応 を贫 にす る 余裕 も 
ない ほどに。 私の場合 は パロ 版 全体の 
旗 振 り 役で も あつ たので 余計で し た。 
—それ は 厳しいで すね。 
高 橋 ： です が 後に なって 知り合った 人 

達から 「アスキーの 南靑 m (アト-ベン 
^ヤー） が 未だに 解けて いない」 とい 
う 話 を 開く こと も、 たまにあります よ。 

—そこ か 5 仕事へ とつな がって いく ？ 

裹權： そういう こと も ありま したね： 
—— インター ネッ 卜の サーチ エンジンで 

接すと r«is 道 アドベンチャー 完全 攻 

KJ という ページ tfJB つかりました。 
でも IWUiy ドぺ》 チヤ一 <DWI ぺー 
ジ いよ 3 です。 これ は 》« の 方が * 
はるかに 難しい と霣 うこと でしよう 
か 7 

秋 山 ： 今の アド ペン チヤ 一ゲーム だと、 
ある 位 ffi へ 移動 すれば 何 かしらの ィべ 
ン トが 起こる わけです。 です が 南 青山 
アドベンチャーの 場合に は、 行った だ 
けで ほ 何も 起;:； り ません。 . そこで 何 か 
をし なければ 何も 得られな いのです。 
たとえば 何 か を 接すと 力'、 見る、 調べ 
る' 叩いて みる. な ヒで すね C 
—— テキス 卜 アドベンチャー だと 

rLookj $ 入 カレ IS はれ s くに n 
fl>«fitas つても fiiff に は 入りません ね。 

萬權： なぜ， そうな つてい るかと 言う 

と、 バッ と 直接に 視界に 入る ものと、 
詳細に 観察して 得られる 情報 は 別な の 



です よ。 どちらも 目で 見て いる こと は 
同じです がね。 さらに 瀾べ ると、 より 
詳しい ことが わかる わけです。 たとえ 
ぱ 囲炉裏 を 癱る必 襄 に 出く: t 
が、 これに も 深さが あつ 

度！: 掘る と， 初めて アイテムが 見つか 
るよう にして あります:, サミ 際に ゲーム 
で 試して もらえば わか ：1 ますが、 fti る 
と 「0K」 と i (小され ます- それが. な 味 

のない 行為で あれば r それに は 意味が 

ない」 と 表示され ます 力 *、 0K. という こ 

と は 意味が あると いう ことで， それ も 

ヒ ン ト なんです よ 

一 注意 深く 何 かあつた 5 調べる、 M る 
など 試せば 解ける はずです か？ 

高標： そのよう に 作って あり ます。 そ 
のために は、 ありと あらゆる 事柄 を予 
想しての 行動が 必要です が。 
«山：そ^にぁる.物、 それ 自体が 贫を 
惹く という 作りです。 たとえば 紐が 上 
から 下がって いれば， それ を 引っ張り 
たくなります よね？ それ を 引っ張る 
と 別の 两に トラ ッ プが 現われる こと も 
ある わけです。 あるいは 五右衛門が 入 
れる ぐらいの 签が あったら、 それに 入つ 
てみ たくなる じ やないで すか。 それ を 
試す ことで 何 か 新しい ことが 起こる わ 
けです。 

一 II はない のです か 7 

秋 山 ： 井 P は S です ね。 それに ハマつ 
てし まう と 逃げられない ので、 リセ ッ 
トす るし かありません。 
—テス I* プレイ はお 二人で し ft のです 
か？ それと 纏 集 鄗 の 全 貝で？ 
K8I ： ゆつ く り 時 問 を 掛ける 余 fff はな 
かった はずです。 だから， 制作 途中に 
ゲームが 動き 始めた 時点で、 おそらく 
は 誰かに は 頼んで テス ト プレイ しても 
ら つたと, W 、います。 もちろん 自分た ち 

でも テストし ました 力 So 

Ik 山 ： 手の 空いた バイ トの ほとんどに 

手伝って 贳 つたと 思います。 

高 橋： パロ 版の 中で も、 これ だけ は 突 

出して 遅れて いた はずです からね。 

ム アドベンチャー ゲームの 
おちし ろ さ S 伝えたかった 

-かなり、 《« の釅ぃ RC だと 》1 、ま 
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すが、 それ は S§ つての;： とです か？ 

萬 霞 ： 今回、 10 数年ぶ り に^^参道ァ ド 

ペン チヤ一 を 遊んで、 自分で も 大部分 
を 忘れて いました。 だから、 自分の g 
にも, ハマ わました よ （笑 )。 井 芦の 鬼 も 
ハマり ましたし。 これ は 今の ゲームの 
感覚で 考える と 情け容赦 なさ 遇ぎ ます 

—今の ゲーム は 親 切 還 さます か 5 ね。 

秋 山 ： 表 参道 ァ ド ベン チヤ一 では 東西 
南:！ ヒ どこでも 行ける と言われても 疑わ 
なければ ダメ です。 窓 を 開けて、 そこ 
へ 向かう と 飛 CJT^ りて しまう （笑)。 
— 8 か 3flmtl て です か 7 
山 ： ええ 《 ひどいです よね （笑)。 
薦橋： でも 崑を 恐れて、 あれこれ 試さ 
なければ ヒ ントは 見つけられません,， 
わざと 見つけ 辛い 所に 隠して あります 
から。 

—— ひた TSSEfi と？ 

秋 山 ： 確か 一歩 だけし か 動け ない とこ 

ろで、 そこに アイテムの] つで あるきが 
手に入る 場所が あります。 周り は どこ 
にで も 行ける よ う に 見える のです が 突 
は K なのです。 一歩 だけ 動く と、 そこ 
に 傘が あって、 もう 一歩で も 北に 行く 
と 落ちて 死んで しまう。 また、 西に 行つ 
て も 東に 行っても 落ちて 死んで しまう。 
そういう 昆 です。 

― シナ U ォは薦 欄さん が 考え fc のです 

か 7 

萬檷： そうです。 

― «1 めて WWtlW 山で?^ シチ 

ヤー 《w« した 人 tt» raeae* アドべ；/ 
チヤ 一って い 3© はこ 5 い 5 ちの なん 

だ J と! B つ fc でしよ 5 ね。 

萬 橋： その 頃、 アド ペン チヤ 一ゲーム 

という と 海外 製の Apple mtj など 111 内の 

機種で 遊べない ものば かりでした。 人 
手で きたと しても、 対応 機種 を 持って 
いなければ 遊べません。 だから、 それ 
を 本誌で 紹介しても、 あまり 意味が な 

いわけです。 

でも， アド ペンチ ヤー ゲームと いう 
新しい ジ ヤン ルを さ'; f 者に 紹介した かつ 

た。 だから こそ 私たち は PC-8001 など 曰 

本で 多く の ユーザー がいる パソ コンで 
ァ ド ペン チヤ 一ゲーム を 作ろうと 考え 
たのです。 

— 7 K^yy ャ一 ゲ一ム <0»% し S さ 



を、 B 本の バソコ ン ユーザーに ち 知 3 

て 欲しかった？ 

裹機 ： それよ り も、 ゲームが 持つ r 自 

由 度の 高さ J を 意 翁した と 思います。 
つまり 「あなたが' どこかに いて、 好き 
勝手にしなさい」 という ゲーム ウール 
ドの イメージと して 自 ft さ (9 度合い 
が 高い のです。 たとえば アクション 
ゲームで あれば 方 I ら J を 指示して ミ サイ 
'レ を' 1;? つな どの 操作です が， アド ベン 
チヤ一 の 場合に は 文 草 を 入力す る こと 
で雜を 解き 進める おけです ね。 その-た 
めの 命令 を 解釈す る 機能 は、 現在の 音 
声 認識 や 機械翻訳の レベルから 比べる 
と， ごく 稚拙な 判断 機能し か 持って い 
なかった わけです が， それでも 当時と 
し て は 人 IffJ 上が 会話して いるよう な 感 
'ii だった のです。 会話と は 言わない か 
もしれ ません 力、 人間と パソコンの 間 
で コミュニケーションが 成り立つ、 そ 
ういう ジャンルの ソフト は、 ほかにな 
かった 気がし ますね。 だから こそ、 そ 
の 「自由 さ 加減」 を 読者に 伝えた かつ 
たのです よ。 

— そ 5 いった 世界 を «#a8ziwm ァ 
ド ベンチャー を a して 《 現し、 Mfl" レ 
fc か: J た、 とい 5 ことです か？ 

裹橘 ： そうです。 それまでの' ゲームで 
は 「敵が 向こうから来 るから 防いで く 



が新鲜 で， それ を 読者に も 伝えた レ 
思った のです。 



ださい」 



う もの 力 f ほとんどでした。 

それ は H 的が 決まって いて、 お 
-れょ り も 何が 目的な 
どう すれば よいの かが わから な 
—トの 方 力 f 断然、 おも しろ わけ 



—南 S 山 だと * モチーフに 武家 S 敷が 

出て きます が、 これ は 誰が 考えた ので 
すか 7 

秋 山 ： ゲームの 中に ！ から く I) I を 作 
りたい と 思いました 力、 これ を 現実 E- 
界に 持ち込んでも 不自然に なって しま 
います。 です が、 武家屋敷なら、 多少 
は 突 柏 -了- もない 二と でも 逸 和 ほ ； まない 
ので はとせ えま した 

— 61 かに 舞台 as 靄と して は 効果的で 

すね。 

秋 山 ： たとえば mLWj があって も 
武家屋敷なら 不思議 はない わけです。 
籠 観： いろいろな 謎 ゃ奠を 設定しても 
不自然 さ を 感じさせずに 済みます から。 
mm ： 西 崎 郡 一郎" は. 罠 を 仕掛け そ 
うな 暗 好の 入 間 だから、 掛け軸め くる 
と 抜け穴が あ ると いう 設定で も 不思議 
じ やない' わけです。 據し 事、 つまり 落 
と し 穴 や 抜け道、 しかけ、 からくり， 
それらが 不自然に ならない 場所が 必要 
だった のです。 

— は 取 *J された のです よ ft? 

B 橋： そうです。 伊賀上 野 を 突 際に 取 
材 しました。 です が， あまり ゲーム 刺 
作の 参考に はなり ませんで したね。 そこ 
でゲ" ムの 舞台と して 迷うよう な い 
フィールドが 欲しかった ので、 昔の 建 
ベて ゲー 2 




南 青山 アド ペンチ ヤーの 武家屋敷の マップ。 か 
なり 広い マップ だ。 ちちろん 碟し 部屋 や 屋根 襄 
へ 上がる ための 仕掛け. そして n など も ある。 
解く ときには 1 このような マップ を 書かない と 
ク リア は 難しいだろう。 



秋 山 氏が 手に している のが ァ ド ベンチャーの ソ 
ース リスト。 ゲーム 自体の ソ一ス リスト は 機 ffi 
が S なって ち 共通で. その 下の 瞎屬 にある 才 IJ 

ジナル8!03ゎ^^分を吸収 してし1る。 




襄 ff ： AhSKI! の lli: 界は アスキーの ャ t 界 

と 絡んで る わけです よ ... だか 。 M:T'r が 

青山 セ ガワ ビル だったり， 社 民の 別宅 
だったり、 何 かしら アスキーに 絡んで 
いないと 読者の 頭の 中に イメージが 湧 
きません。 

秋 山： だいたい fii 初が、 《S* 部 を 駆け 

ずり 回る 九輪 権太郎 （クリン ゴン ぉ郎） 
じ やないで すか。 それ は ゲームの 世界 
に 当時、 アスキー 編集部で 流行って い 
た ネタを 盛り込ん だのです。 



クライマックス ！ 
忍者 を 倒す に は？ 



——なぜ、 南灣山 アド ペンチ ヤーで は S 
者 を S1 看させた のでしょう？ 

高權： プレイヤ一 だけで. ほかに は 誰 
もい ない、 動きの ない ゲーム じ やつ ま 
らな W という こ で 忍者 を 出しました。 
« 山： でも、 忍者が 出て きた ときには、 
すでに 死んで いたと 思います よ。 
嘉權 ： いや、 忍者 を 倒す 方法が あった 
はずです よ。 

«E 山 ： あ、 ，ぉ' い ffl しました！ GCX3 
inOQO だ！ （編集 注： ゲ" ム のネ？ 
パレになる ので 伏せ字） ■> 
萬 漏 ： で、 忍者 を 倒す。 それ を サ^チ 

すると、 あると ころに 密 害が 見つかる 
わけです。 *' です が， この 密窖は ジョ一 
クで ゲームの 進行に は 関係し ないし， 
ヒントに もな りません けどね。 日本人 
だったら 時代劇の 100 や 200 は 見て いる。 
その 中に ありがちな 話し かしてな いの 
です よ、 この アドベンチャー は。 逆に 
言う と， そういう 日本の 文化的 常識の 
中の 世界で ゲーム ワール ドを 作って あ 
ります。 

« 山 ： ほかに 物 を 持って いなければ 忍 
者 を 担いで 運べます よ。 
— BffiWEWWBtJfc? 

蕩幡 ： そうでなければ 現実的で ないで 

しょう ？ 表 参道 ァ ド ベンチャーのと 
き は 個数で 制限して いました。 でも 紙 I 
枚で も， 重量 物で も 1 個。 それで は リア 
リ ティがない という ことで、 g さの 概 
念 を 導入して います。 
秋 山 ： 鍵束 を 全部 持つ と 最後の 1 個はェ 
关 しない; b 持てない ようになって いま 
した。 絶妙な 設^した ね、 あれ は。 



次 14「《«17 ド ベン チヤ- J! 



― C(0*«»H»tffi つ けに インター 
ネットの 權 示植、 ストレート にいえば 

rs ちゃんね る J です が、 rwKM/is 青 
山 アドベンチャーの 攻略 情糴 求む J と 
い 3 醫き 込みが ありました。 そこに 作 
奮が n«B8 する」 9 [はありません か 7 

S 權： ないです ね。 ゲームで 表現した 
ことが すべてであって、 作者が 出て い 
くこと に は; S 味がない ですから。 
― ゲーム flWMHc メッせ 一 s/mafc と 
思 いますが， それ を バガキ に 書いて 纏 

* 部に 送る と、 何 か 記 SB* プ レゼ ン 

卜した モラです が？ 

秋 山 ： そ う 、 ' -) a; 味の メッセ一 ジが出 
た: よず です。 でも. プレゼント を 発送 
した 記 億が あり ません …… 。それ を 作つ 
た 記 « もぁ& ません ね <* 

——MCtW と して一 雷 S ぉ國ぃ します。 

高 橋 ： 自分で は 表 参道/南 靑山ァ ドべ 
ンチ ヤー を、 くだらな いもの だと 思つ 
てない し、 特別す ばら しい もの だと,??. つ 
て もい ません。 自分が 表現で きる 限り 
のこと はやった つもりです。 パロ 版 だ 
から 適当に 創った という こと はあり ま 
せん。. 本筋 以上に パワー を かけて 作つ 
た ほどです。 だから、 あれで ブレイ ヤー 
が 満足に 至らなかった としたら、 当時 
の 私たちに は、 もう それ以上の こと は 
できなかった と 思います。 

もし、 また ゲーム を 作る となったら、 
これら を 上!^ る もの を fl りたい 



ムの システム を 活かしつつ、 さらに 手 
を 人れ て. ■ 役^も. もっと とんでもな 
いものに する かも しれません ね。 
― 再び 2 人で ゲーム を 作る 欐»!)1 あつ 
fc とした 5、 また テキス 卜 アド ベン 
チヤ一 になる のでし よ 5 か？ 
萬禱 ： テキス ト かどう か は 本 3? 的で は 
ない と 思います。 文字で 表現で きれば 
十分で、 それに 給が 付いたら， もっと 
いい かもしれ ません： テキストに でき 
る こと は、 いくら も ある 気がします。 
文 宇 だけの 本、 つまり 小説が 廃れたと 
いう 話 は 聞かないでしょう ？ 
—WH:: そうです 18。 
裹橋 ： 通 去 やった ことのない ことに 対 
する 挑敏 だった と 思います。 表 参道/ 
南 If 山ァ ド ベンチャー を 作った こと 力 《 
純 枠に 仕事 だけ かと 問われれば、 そう 
じゃなかった と 思います し、 単なる 遊 
もなかった。 強いて言えば、 あれ 
はお 祭りでした。 

— それまでの 曰 本に ない 新しい ちの を 

B つて 出した かゥ たとい ラ ことです か ■? 

B 植： そうです。 ゲーム 自体 は Sij にパ 

ロディーでなくて もよ いのです よ。 バ 
ロディー 版 だから 適 まな もの で 済 ま す 
気はなくて、 常に 高い クオリティ をめ 
ざしたい という 気持ちが ありまし た。 
海外 ァ ド ベンチャー という 前例が あつ 
たから、 それに 触発され て 「それじゃ、 
創って みょう か？」 と J お つたと いう こ 
となんです。 機会 がれば、 また 挑戦し 
たいです ね。 高い 山に 登る の は 嫌いで 




« る PC-9801fili 永久 fi!# ほ 



日 * 初の アドベンチャー ゲーム 南 青山 アドベンチャー はこうして 作られた 
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本誌の 発売に あたって お寄せい ただい 

•PC-9801 の 本 を 出される のです ね。 98 フ 
リークの 私と して は 非常に 嬉しいです。 今 ま 
で PC-9801 というと、 アダルト ゲーム 專用 
ハードと か、 さんざんな 言われ かた 《 されて 
きました けど、 20 年お く 基本的に モデル チ： E 
ンジ しなかった パソコン とい ラ点 は， もっと 
評価され ていいん じ やない かと 思って います 
(そり や 人並みに ゲ一ム もやり ましたけ ど)。 
硬派な PC-9801® 本 を 期待して おります。 
(東京都 ： A) 

◎ 本 の 記事 はお 楽しみいた だけ ましたで 
しょうか？ 資；^^にゲーム， インタビュー ま 
で 硬軟 取 U そろえた 本 を 制作いた し ました。 

モデル チヱ ンジの 系譜 は 年表 コーナーに 收録 
されて います。 当初 は つと 少ない ぺ一ジ を 
予定して いたのです が， «m© あま リ さ 

に 急 纏， 港 ページし fe という， いかに PC" 
980 1 /982 1 シリ 一 が 多い かに! «< 
コー^と なりました。 当時 C [^を 伝える 
ことがでされ1^^ぃです。 



鲁我が ，では 今 も PC-9801 が 現 iS。 家人 用 
に は sa の パソコン （笑） を セット ァ 'リブし 
てお きながら. 私自身 は PC- 9801 を 愛用し 
ています。 通 近 は. ジャンク 屋ゃ 中古 バソコ 
ン ショップ を 回る のが 楽しみで なりません。 
クラシックカー を 集めて いる 人 もこん な 5^ 
ちな のでし ようか。 「蘇る PC-9801 伝 BJJ の 
発売 を 楽しみにして おります， 

<^mi ： ：：*33 リ赠 

◎PC-9821 シ リ ーズが 現役と いう 方 も 少な 
< ないようで サね。 PC-9821 シリーズの 中 

でも 後期に 発売され た 機 g であれば， また 'ま 
だ 十分に 使える ところが 魅力な ので はないで 
しょうか。 大阪 にお 住いとの ことです が， 本 

誌で も 紹介して おります 秋 菜 原の FIRST 
POIINJT の 記事 は ご覧に なられた でしよ ろか。 
今 も PC-9801 を 現役で お使いで あれ ぱ， 新 
幹線 代 を 払って 上京して でも 見物の ffli 値 は 十 
分に あると 思います。 



廖 エミ:! レ —ム してい ると言 

5 ことです が、 どんな ゲーム S* 入 y ます か 7 

◎ [moo'immi t シルフ イード j \i^mm 
市』 mm^mi など 悽 かしい ゲームが 多数 

収録され ています。 詳しく は 本誌 P30 を 31 

< ださい。 



き 私に と つ て PC-9801 は 思い出 深い パソ コ 

ン です。 それと いうの も、 最初の 職場で あて 



： 声 を ご 紹介し ます。 

がわれ たのが PC-9801 たったから です。 そ 
の PC-9801 では 照 因 不明な エラーが S こる 
など. 不 88 合 も ありました が， パソコンに 詳 

しい 先 B が， たちどころに 直す の を 見て、 r 

い 3； んと » もしく » じた ものです， 今度の 

PC-9801 の 本に 私の 使って いた aa が 載つ 

ている こと を 期待して います。 

(北海 遒 ： N) 

◎ パソコンとの 初めての 出会いが 職場の PC- 
9801。 正式な 機種 名 は 不明 …とい ラ ことで 
すが. お使いに なって いた PC-9801 は 載つ 
ていました でしよう か 9 職場で PC-9801 
を 触った のがき つかけ で， 家で も PC-9801 
を 買った というお 便 リも多 < いただい ており 
ます。 



•PC-S801 本 もい いの TV が, rPC*8801 本」 
も 出して < ださい， PC"9801©8i まに は& 
ばない かもしれ ません が、 パリ コシゲ 一 Aff 
で SB たした ffl 割の 大きさと いう fi 点から する 
と、 まとめて おく 傷鍾が あるので は？ 

(大阪府 ： Y) 

◎ 本誌で は 「糊の 心臓 I」 「シルフ イード」 
など， 一部 PC-8801 シリーズ 対応の ゲーム 
も 収録して おります が， お楽しみ いただけ ま 
したでしょう か？ ご 指摘のと おり 3 本の パ 
ソコン ゲーム ffi の 中で PC-8801 が 果たした 
役割 は 決して 小さくありません。 今回 はゲー 
ム のみの 収録と なり ましたが， 齢が あれ ぱ 

poeeo 1 の 本ち 出版した いです ね。 



參 使の 父 は 新し モノ！！ 子き で. そのせ いか 家に 

は PC- 9801 が ありました。 普段 は 父の 畫 » 

にあって 触らせて もらえな いんて すけ ど， 一 
週間に 一度. ±eii 曰の 夕方た け は ゲームさせ 
て くれる ことにな ゥ てました。 父 は （年の 割 
に） ァ クシ 3 ン ゲームが 子き で， シ ユー ティ 
ンク （名前 は 忘れました が、 縱 スクロールの 
ゲーム） など は 僕より 上手でした。 あと 

RP6 もよ く B ん でいた ようで、 パーティー 

の 名 i [が 山 SA 太 AD ネ M ゥ た y もし まし 
た， そうい 5 わ t:rc、 バイトして 自分 ©PC" 

9801* 手に入れ たと 會 はとて ぁ鳙 しかった 

です， mam ： w 

@S 子 二 代で 「PC"^1 使い」。 PO9801 も 
きっかけに 親子；! j^Lj 合ろ --… 実に， いい 光 
景で すね。 父が NEC 派， 子が エプソン 派に 
なって イデ ォ □ ギー鬭 争 を 操 リ 広げた りする 

と . ぞ〃 は それで 悲劇です が。 



暑 家に は、 今 も PC-9821AS と 9600bps のモ 



デムが 残って います。 当時の バソコ ン通個 は 

今の ADSL のよう な jKffiarc はなぐ 911 

時以 » などの 曙 金が 安くなる ほ M« の fltl 
だけ ローカル BBS® ホス 卜 コンビ ユー タ iJ^ 
働して いました， できるだけ 短い 詩 M に 抑え 
るた めに、 いろいろと I* もしました。 fiS 
を 気にしないで 58 ぎつ ばな しにで きる イン 
ター ネッ 卜 は 確かに ffi 利な のです が， バソコ 
ン 通信の ころの 方が 楽しかった よ ラな氕 がし 
ます。 （鹿 児 » 頃： E) 

'0 草の根 BBS と は 懐かしいで すね。 何に 苦労 
した かって， 夜中に ゴソ ゴソと 電話線 を驗ぎ 
変える 怪しい 作業 を 家族に する のが 一 苦 

労でした。 r ダイヤル (？で エッチな 番組 を圊 
こラ としてい るので は 7」 と 怪しんで いた 豕 
族 も， 今では 常時 で インター ネツ 卜 を 使 
ラ のです # ら， wssim というの ^いも 
のでず。 



秦 初めて « つ たノ マリ コ ンは でした。 
初めて B つた パソコン は PC-8801 でした。 
初めて ワープロ を 使った の は PC-9801 でし 
た。 NEC 様に 調教され たお かげて， 今や 立 ffi 
な パソコン オタク。 今. PC といえば DOS/V 
てす が. 自分の 中で は NEC が 唯一の パソコン 
です。 フォー エバー NEC&PC-9801 1 

脚 県 ： NEC の SW) 
◎ 機種 邐歴に 世代が 感じられる 生え抜きの 
PC-9801 ファンと いったと ころでしょう か。 

知り 含い に' rp.o を 買おうと 思づ ている」 と 

繊 される と廳的 1;:PC-9801 を 想像した 

とのことです^i^ 30f^ 前後の 方で あれば、 
こ?);^^,?^と多し^ではなぃでし よ ろが。 



鲁胙 年の 厦頃， 河原に PC-9801VX21 が Ji て 
られ ていたの を 発見し ました。 キー ホード や 
本体な ど、 かなり 使い込んだ 感じでした。 そ 
のま まお 持ち 隔り しょうか とも 思った のです 
けど （笑）， 前の 曰に 雨が 降って いたので 壊 
れ ている だろうと 思い 3S* て霈 りました。 E 
^bfc5ffi^tfc#tiUtt«fLitt»* それにし 

て も 醮が搶 てたん だ S う， やつ ぱ ypc- 

9601 マニア 7 mm ： BrSftS) 

原に 抬 てる. と' (iP&eBo 1 フ, ン として 

許せない 話です ね。 使い 終わった PC-9801 

は 欠' J 要 A すろ 、《- す め （ お ます It 

FIR T P liJT ■-4 rtcs 古 ョ ，し^ ス 
のが 正道と いう 気がします。 あるいは 使い 終 
えた パソコンの 錢 をして くれる お 寺で， そ 
の 労 を ねぎらろ とよい かもしれ ません。 
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きらきら 差し込む 隔 の) t の 力一 テン。 遠く 

ま fSE く サン ゴの 畑。 両手. を て ふわ あん 
と 浮いて いると， 自分が透[5)^なも''に溶けてぃ 

くような 気力 n- ます。 
「そろそろ 上がろ」 r 了解で 一す」 
パディ の ハン ド シグナルに 我に 返り ます。 
ィ ソ ギン チヤ クの 中から こちら を 伺って いる 
カク レク マノ ミ （ほんものの マー リ ンとニ モ?） 

の一 家に， 「お しました， ばいばい， また 

来る ね」 と mi してかん, ゆつ く ：）ね(1に1''リ 

かいます。 水深 10.0、 9.6, …左腕の ダイ 
ビング コンピュータに 目をやります。 足元 を 
す 一つと， 音と 黄色の コ .ン トラス トが鲜 やか 
なゥ メイ 口 モド キの 群れが 通り 遇ぎ ていき ま 
す。 

お 久しぶりです。 Yo です。 月刊 ァス キ- 

コラム rYo のけそう ぶみ」 を さいていた グ 

20 年 ほど も 昔の ことになります。 何十 万 i 

した の pGiifiro5 中に 出 面り 始めた 頃で し 
た。 成人式め 振袖 を S うか、 コンピュータ を 
貿 うかなん てこと を 悩んだ こと も あり ： 
たつけ。 コンピュータで こんな こヒ がで 

ん だって。 面白い こ とが これから i 尺 山き ■ , 
あるよ ね！ と， いつも' 7 ？ ワクして いた こ 
思い出します， 

あの 頃の ゲーム を 紹介す る 本 を 作る ので， 
けそうぶみ も， というお 話 を 今回いた だいて， 
あまりの 樓か しさに 「はい リ と 反射的に 
Editor に^えた まで はよ かった のです が、 いざ 
となると ——あの ゆ:」 と は、 ずいぶん' & わった 
社会 や Yo 自身に、 何を^！^こぅ …一 と あれこれ 
考えて しまって います。 「パソコン (PC)」 は 誰 
でも 知っている けれど、 「マイコン (マイコン 
ピュー タ) J つて 言っても， 今どきの 若者に は 
通じない よねえ？ 

まず は、 少し 近況 報告 をし ましょう か。 '?■ 
校 を 出て プ n グラマに なった 二と は， m7 年 
の Ah!Ski (バロ デ "（版 ァスキ — >で ち £ つ ひいり お 
話しし ました 力:， その後 「コンピュータと 文 

孝の 两 方に M 係 ある &#」 がした くな り、 テ 

クニ カル ライター に 転職。 今 は SOHO で マ 
ニュ アル 香き の 仕事 を しています。 
来る日も来る日も、 PC の 前に 座って マニュ 

アル を會く 生活です が， 数年 前に 突然 ダイ ビ 

ングを 4^ めまして、 時間 を 作って は 海に 脱走 
しています。 ダイビングの 機材 (かさばる し， 
重い の〜) を 引きずりながら、 PC を 背負って 
iSa の 街 を ふらふら している おばさん (！! ) を 見 
かけたら、 それ は Yo かもしれ ません 



仕- It がら， 'おに:;！ コンヒ ユー タ がごろ ごろ 
しています C でも， ！ li '近、 Yo が とても 大 Iffl に 
思って いるの は， 'おは ダイビング コン ピュー 
タ です 武骨で， 4； もに シン ブルな 機能の コ 
ン ビュー タ。 「あと 何分 問 潜って いても: *d: 夫 
な はず」 を 計算して くれたり、 ダイビングの 




いつの 間に か 「どこでも コンピュータ」 の 時 
代に なって しまいました 力 f、 海の 中で 地道に 
拗 く 姿に は 惚れ惚れして しまいます。 

Yo にと つて 仕事の 相棒で ある PC も， ちゃん 
と 大事に してい ますよ (賺 よく 動いて くれな 

いと 困る ので)。 けれども、 昔 ほ ii"pc にと き 



めかな く なった の は 何故で しょ う ， 

身近に あって:!! た り m になった かん-.' 鍋 や 
包丁 や 家 屯 品の ような、 m' ふが 个 う 'に lYmMJ 
の I つ だから？ インター ネッ トを 皆が 使うよう 
になって， いろいろな コンピュータ ゃコン 
ピュー タ 以外の 機器 を K げて， 欲しい 情報 を 

いつでも どこでも 取れる なんて， あの 頃， r ュ 
ビキ タス」 という も 知らずに， 強く 慷れ 

ていた 風资 の はずな のに。 
時の 流れの 中で， コンピュータ そのもの は、 
«- 別な 夢の 宝箱で なくなって しまったの かも 
しれません。 r®ft は マイコン」 という 人 は， 
Yo の 周り を MJE しても一 人 もい ません。 「趣 
咪は パソコン」 という 入 はかな, り 多そう です 
が、 それ は コンビ ユー タカ #き というより' は， 
PC で 何 か をす るの カ赞 き， なので はない かし 
ら。 ちょつ ひ' り 甘酸っぱい 想い も ある けれど、 

Yo は こ れで A かつ たのた' という ズが し ま す,， 
こうなる ベく して， こういう 21 世紀に なった 
のでしょう。 生まれた ときから 家に PC 力 * あつ 
た 世代の 人 は， 別の 夢 を R ている のに 違い あ 

') ません C 

今， Yo が I つ 願う としたら， それ は， これ 
からの コンピュータが 「生きて いる こと を 楽 
しむた めの 道具」 であり 続けて ほしいと いう 
ことです。 ダイビング コンピュータに 愛着 を 
さじる の も、 それ は Yb の 楽しい 時間 を 明らか 
に 5： えて くれる、 頼れる やつ だから だと 恩い 
ます， 

fl:-Jt や 勉強の 効率 を げる ため， Hi- の 中の 

み をう ま く则 かすた め， '家 fTt あれこれ 

は .：'-. てるた めの 機械と いう Si はもち ろん あり 
ます. 1t 能が 上がって， 新しい ソフトウェア 
ら 作られて、 どこまで 進んで いくの か は 楽し 
ノ= ^です (機能が 多すぎる と， マニュアル 睿 くの 
は 尺 変なん です けれど …… ふうん 

それでも、 コンピュータ は 使 利な だけで は 
なくて. どこか-楽 しいと 思わせて くれる 機械 
であって ほしいです。 「楽しい」 というと、 

メールで;?:^ な 人 ilSf がると 力'， Web を 利 ffl 
して 物知りになる とか、 オンライン ゲーム を 
すると か， インタ一 ネットの 世界の ことが 何 
かと#^/1かも しれません。 でも， これから SU 
の 形 もき つと 生まれて きます よね。 

そんな 移 i|' 么' わり を 眺めながら， コン 
ビ :,. —タの ぉク で， ま た 211 年 を 過ごせたら なと 
思います。 時々 海の 中で ぼ 一つと しながら。 
生きて いる こと を 楽しみな 力 f ら。 



Yo のけそう ぷみ 
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現在の r コ―ェ — J の 社名が まだ 「光 
栄 J だった 頃から、 さらに 通って 「光栄 
マイコン システム」 だった 時代 ~ o は 
るか 制 'らパ 'ノコ;^、 ゲー i 像と プ ラタ 
トフ オーム を 問わず、 歴史 シ ミュレ一 シ 

ヨン ゲーム （以下， 歴史 SLG> を 送り出 
し 親け ている 会社， それが コ一ェ 一だ。 

歴史 SLG に こだわって ゲーム を 作り 続 
ける コ 一エーに とって， PC -9801 シ リー 
ズは 速い CPU や 余裕の ある メモリ 容- ま: な 
ど、 本格的な SLG を 作る に は まさにう つ 
てつけの マシンだった。 

その 結果、 PC-9801 シリーズ 対応 用 だ 
け を 見ても、 なんと 通 S6fl 本 近くの ゲ一 
ムが 発売され る ことにな つたの だ。 これ 
ほど 多くの ゲーム をり リースした 会社 は 
そう 多ぐ はない。 日本 フ アル コム ゃァ一 
トデ インクな どの， ほんの 数 社に 限られ 
るだろう . 




■^Il|ii-.H'C, 1'. 杉, >K に II た が 信 濃 

の 国で 激突した r 川 中島の 合戦」 をゲ一 

ムィ ヒレた 本 作 は、 PC-9801 シリーズ 用と 
して は 発売され ていない。 しかし， PC- 
9801 シリーズと コーエ 一 を^る 1-. で， 外 

す こと はてき ないひ &た 

1980 年代 初 «、 SLG といえば 海外の 第 
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二次 大戦 もの や、 パソコン 用で はなく ボ 
― ド ゲーム 用の ゥ ォ 一シミュレーション 
の 影響 を 受けた もの 一 もっと ありてい 
に 言って しまう と、 コンピュータに ボ一 
ド ゲームの 世界観 を、 できるだけ その ま 
ま 移植しょう とした も の 一 が 主流 を 占 
め' ていた。 

当時の ボード タイプの ウォー シ ミュレ 
ーシ ヨン は， マニアックな 店長が いる ォ 
モ チヤ 屋 さんの 取り扱い 商品； 
1980 年代と いう と、 その マニア パ II J 
熱し 過ぎて、 'お 厚 長大で 複雑な， 
に はおお 上 遊べない 本格派 ゥ ォ- 
レ一シ ヨン ゲーム 力 を 利 かせつ 
代。 そこに、 性能が 貧弱だった 当時の コ 
ン ビュー タ でも スム 一ズに 遊べる よう . 
ルール を 簡略 化した コンピュータ 版の ゥ 
ォ 一シミュレーション 力 f 登場した という 
わけ だ。 

コンピュータ SLG は、 これまでと はま 
つたく 違う SLG と して 位置づけられた。 
つま り ポー ド ゲーム を 忠実に 再現す る こ 
とよりも、 コンピュータに よって 実現で 
きる 「おもしろさ」 （PC が 人間の 相手 を 
して くれたり、 郫定を PC が 自動で してく 
れる ことな ど） を 生み出し、 それが 受け 
入れられ たの だ。 

それが この 「川 中島の 合騰 J である a 
そして、 この 「川 中島の 合戰 J こそが 

r 信 g の 野^」 や 「^同志」 の 原型で あ 

り . コー エー),',';' ilSLGv リーズ そのもの 
の 原点と されて いるもの なので ある。 



しかし、 シミュレーション を もっと 本 
格 的に 楽しむ ために は、 を 越 

える 演算 能力が 必要だった。 そして 登場 

する のが, rf,iR の 野望 J である。 この 

ゲ-- ムは， I や-') s(u シリーズの デビュー 
間 もない 1983 年に、 同 機に 移植され る こ 
とに なった。 




健 長の B 望 

曰 本で も 馴染みの あつに 戦 a 時代 を理材 にし， 

大 好評 を. W した 歴史 SLG。 ニー エーの PC- 
980 1 シ リ一ズ での 最初 期の U リ ース 作。 




三国 £ 

コ 一エーの もう ひとつの 看板と もい える 歴史 
SLG。 曰 本に 本格的に 三国志の 世界 を 程 かせ 
た ゲームと 言って いいだろう。 



コーェ 一ゲームの H 史は POMOI シ リ 一ズの 歷史だ 




人間 五十 年。 下 天のう ち を くらぶれば， 夢幻 （ゆめまぼろし） の ごとくな 
「敦 盛」 を 愛し、 その 一節に 殉 じて 燥 火の ごとく 激烈に 生き抜いた 
1®^。 ^hmmmmm^^ 雷 私 




g の 軌跡 を 初めて 冉 現し 

ft 初 は 頑 を 使って 戦略 を 練る SLG 的 楽 

しさが 目立って いたが、 徐々 に ゲームに 



^する 武将の 背景に 思レ 1' を. 載せ， 敏国 
の 世 を 味わう 楽し さへ と 変わって いくの 

―. 一 

i^fWf 風:;; 級 I の シ'） 一ズ は、 その 
作品が そ ひ した から、 「実験の 奇数 
作& 洗練の 偶数 作」 と ファンの 間で ささ 
やかれた。 今 もこの 法則 (こ 従って 進化し 
ている かどう か はわから ない が、 時代の 

流れに よって 都市 開発 SLO の 要素 を 組み 
込んだり、 リアル タイ ムシ ミュレ ーショ 



ンの 要素 を 組み込んだ りと， 時代に 即し 
た コンセプト を 取り 人れ ながら， 戦国 絵 
巻 を 進化 させ 続けて いる。 

こうして [^が 充実して いくと、 「信 
長の 野望」 を ブレイす る ことで、 B 本の 
歴史に 興味 を 持つ ユーザーが jf; えて < る 
ようになった。 バソコ ンぉ U しで も, お I し 
い te^ 史フ アンに 介 わせて お セ の fi ゲ ii (え ほ iVIi- 

を揭 載したり していた ほど だ. 

こう した^ 裨で. AS 史 小説 や 時代劇に 

触れた ファン は、 さらに 歴史的な 深みの 
ある 作品 を 求める ようになって いく。 言 

うなれば， 歴史 SLG、 ことに 儐長 シリ一 
ズは ユーザー と共に 歴史 を 受け継ぎ、 育 
つてい つたわけ だ。 



戟国 歴史 SLG の霸王 となるべく 突き進 
む， 信 長の 野望の 前に 立ち ■f' さがった 挑 
戦 者た ち。 攻 に 特化した 本格的な も 



「信 長の 野望」 シリーズ ごとの 特徴 
1 




初代で は. 名前 どおり プレイヤ一 は 》 田 信 S, 
対戦 時には 2 ブレイ ヤーに 武田 信玄を 選べる だ 
けだった。 それで fe そのお もしろ さに、 夜す 
る 者が 続出。 



,直 され. より マニアックに， 全 S 版 
た 「方 S モ一 ド J のお か tfr、 思わ 
ず 自分と 同じ 出身地 方の 武将 を S んだ ユーザー 

ち 多い はず。 



1988 年 ISMfgffi 

三国志 シリーズで 採用され ていた 武将 システム 
がいよ いよ 登場。 この頃に システムの 根幹が ほ 
とん ど 固まった とし 1 える だろ ラ。 




價 長の B 望 • K» 鳳 雲 ■ 

1990 年 12g 発売 

「戦国 群雄 伝」 から 受け継がれた システムの ブ 
ラヅシュァップに^^^し、 より 遊び やすく， そ 
してお も レ 5 くなる よ 3 な ェ 夫が なされて い 
る。 



fflHI の 》H • 霧 王 伝 

1992 年 12 月 発売 

大規模な システム 改変で 戦略 性が 格段に 上が 
り， より マニアック になった。 論 功行 « で 武将 
の 「ご 機 》 取り」 を 行な 5 重要性が SS り 込まれ 



fls の 野 3 • xms 

1 994 年 1 2 月 

武将 育成の 要 紫が 盛り込まれた. シリーズ 中で 
も 評価の 高い 1 本。 じ わじ わ S くな つてい く S 
将を 挑めて いると 着が 沸ぎ， 大事に 扱お ラと 

思えて くる。 



1— ェ 一ゲ一 ムの歷 sapc- saw シリ一 ズの 歷史だ 
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〜コラム 0)"* 筒と r 濯 長の B 蘭 J _ 



初めて 遊んだ 「信 長の 野 は、 実は ファミコン 版の 「戦国 
群雄 伝」 だった。 高校 時代の 曰 本史の 点数が 猛烈に 悪くて 留年 

しかけた 卜 ラウマで、 シミュレーション そのもの だ 
つたの だ。 信長ね^！！にょって討たれたかとぃぅ問題に， 新撰 組 
と 書いて しまった ぐらい マズィ 状態だった。 

そんな ャッ が、 某 ゲーム 会社で ファミコンの ディスク シス テ 
ム 用に、 信 長が 出て くる シミュレーション RPG を 製作して い 
たの だか 5 世 の 中分から な U« そ ©^Mgim とレて 通じって い 

たのが ファミコンの ma^Ei だゥ たわけ だ。 



ちなみに その ゲーム を 製作し 始めた ときには、 スーパー ファ 
ミコン で 「ファイナル ファンタジー 5」 がすで に 発売され てい 
fc^ttaE3te#5、 si^sfiis そ iM&is そのもの はお lim に 
なった。 だが 当時、 所挂 ファミコンと 思って 気 接に 遊び 始めて 

みたら 思いの ほかお もしろ く. 徹夜で 遊び 続けた の だから' 】 
当 ハマった ことに は 間違いない。 

慌てて PG-9801 シリーズ 版 も 買って. 会社で も 「戦国 群； 

€」 ^aK? まくる ょラ になった。 当時の 上司の みなさん. 信 浸 
ばっかり やって てごめん なさい。 あれ は 研究た つたんで す。 




の や、 より RPG 的な システムに 違 化した 
もの. さ らには;!も外の?^;^^、したト14；観 
を 取り 人れ て 倒す よ り もま こ 敵に 切腹 さ 
れて しまう、 ブラック 方面に ユーモラス 
な 作品な ど、 さまざまな ゲームが 存在し 
た。 これら も、 広い 意味で 「信 長の 野望」 
と 交互に 刺激 を 与え 合った ゲームと いえ 
るだろう。 こうして 載 国 歴史 SLG は 一大 
ジャンル へと 成長して いく ことになる。 
コーェ 一自身 も、 rig 長の!!! f 望」 の 
界観を 補完す るよう な， 歴史 SLG 風の 
RPG 「伊 忍遒. 打倒 信 長」 を 発売して い 
る。 この ゲームで、 霸道 をまい 進す る 信 



！ - — « 国 B 代の 時代 》景 I 

元寇と いう モンゴルからの 巽 民族の 侵路 
を 防ぐ ため， 国の 総力 を 挙げた 防衝 戦に 勝 
利した 鎌虜 幕府。 だが 勝利した ものの. こ 
れは 防衛 戦だった が ゆえに 土地 を 得る こと 
がで ぎず、 幕 (^は 勝利 をお たらした 大名た 
ちに 土地 を割孃 する ことができなかった。 

これにより 统愈 時代からの r 御 恩」 と 
「奉公」 による 主従 関係 を ベースに し t 侍の 

報酬 システムが 崩壊。 1428 年の 応仁の乱 
を 皮 切0 に. 1 6 1 5 年の 大阪 夏の陣で 豊 S 
秀頼 - 淀 君の 母子が 自害して 整 臣秀吉 の 血 
脈が 断 たれる までのお よそ 200 年、 血で 血 
を 洗う 戦乱の 時代， 戦国時代が 続いた。 

侵略すべき 土地 や 開！ i すべき 土地が 存分 
に 余って いる こと を 前提に した 御; S と 奉公. 
だが その タテ マエが 崩壊した とき. 御 憩 を 
与える ことができない 主君に は 奉公す る 急 
味 はなくな つたの だ。 

だから 大 S は 家臣が 何 をし でかす か （一 
番 分かりやす いのは 謀反 や 下克上） 分かつ 
たもので はない から. US を 与える ために 

他国の 領土に 侵略す る.。 他国に 侵略され る 



長の 険で、 いつも 虐げられる 人々 に 思い 
を 親せ てみ るの もい いか もしれ ない。 



1980 年代に TV ドラマ rSHOGUNj が 
放遂 されてから、. S 本の 戦国時代 を 舞台 
にした ゲーム 力 ( 親々 と 登場して いる。 そ 

の ほとんどが 內政ゃ 外交な ど、 ゲーム シ 
ス テム 的に 歴史 SLG の 流れ を 汲む ものと 
なって いる。 やはり、 戟国 もの を 作る と 
きに は、 東西 を 問わず、 「信 長の 野望」 
を 意識せ ざる を 得ない のか も しれない。 



背反の ジレンマ を 抱える ことにな つた。 御 
g と 華 公に 成 り 代わって 裏切 り と 》 奪が 世 
の理 となった 時代、 それが 戦 田 時代だった 

わけ だ 

r 信 長の 野望」 では. おもに 1560 年の 桶 狭 

間の 合戦 を 中心に ゲームが 展開され ている。 
ひとつの 勢力に 入れ込み すぎる が ゆえに. 
また 家門 を 断絶 させな いがため に. あえて 
敵 味方に 分かれて 親が 子 を 討ち. 子が 親 を 
倒す。 明 曰に 命 をつな ぐた めにあえて 父が 
要と 幼子 を 見捨て， 野望の ために 兄が 妹の 
夫 を 処刑 するとい う 凄惨な 時代。 

その 戦国の 世の 申し子. それが S 田 信 S 

である。 

信 長 は それまで 実践 運用が でぎ なかった 
種子 島 銃を大 鐘に 導入し， 実戦で 使える 運 
用 スタイル を 確立。 これにより. e 人戰の 
塌み 重ねだった 合戦 を 集団 戦に 変化 させた。 

聚 傑が 名乗り を 上げて 敵 を 求める 時代 を 
終わらせ， 単なる 景気 付けの 占い師に 近 か 
つた 軍師 を 本物の 戰術 家と して 練り上げた。 
曰 本の 戦い を 「大規模な 戦闘」 から 「戰 争」 
にまで 昇華 させた の は 織田蜃 長が 体現し fc, 
この 戦国時代の 空気だった と 頁っても いい 
. だろう， ■ ■ 



©System Soft Corporation. 
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見た目 は マ トモ っぽい が. 本当 は オースト ラリ 
ァ歷の ニン ジャ が八ラ キリで サム ライな ゲ 一 
ム。 ゲイ シャは 強す ぎる 白い 殺 ほ 機械な の だ。 
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1 一：！: 一 ゲームの S*aPC-9B01 シリーズの B まだ 




て 争う 時代 を 舞台に したの が 「二— 
志」。 正史 演義 問わず'、 東アジア一 帯で 大人気 を 博して いる。 そんな 世界観 
を、 歴史 シミュレーションと してず— ま、 日本に 根付 

かせて しまった。 PC-9801 シリーズ^^-,:?^ する シリーズに 
育った ゲームの ひとつで ある -'' 




三 EI 志の 二 ::.t' ふかんない ユーザーで 
も、 稀代の 軍師.。 ia 孔明 や， 横 浜 中華 
»0 関 帝 新に 奉られて いる、 関 羽の 名前 
ぐら いはほ た：: とが あるだろう。 彼ら 
力 f 生きて いた 時代、 それが 中国の 時 
代 だ。 

そんな ふうに 曰 本で もお なじみの 三国 
志。 そもそも、 40 代〜 50 代の 三国志 ファ 
ン は， 桢山 光^の illil や 吉川栄 治の 小説 
で その 世界観に 触れて きた こと だろ う 。 
し 力' し、 30fU り 若い せ 代に SBig を 知 
らしめ たの は、 コーェ 一の 歴史 SLG がー 



ntm つ ている といっても 過 f やで はない。 
_-:W.iir; は 大き く 分けて 2 つ ある。 まず I つ 
力、 二 ケ 代の 後、 l!iilij280 年頃に 害 か 
れた 「正史 三国志」、 そして それ を 元に 
14 世紀の 羅貢中 によつ て 小説 化された 
「三国志 通 # 敏義」 だ。 これら は 正史. 
浪義と 呼ばれ、 現在 存在す る. 三国志 閲係 

め 89 作物の すぺ ての 元 ネタ といえる。 

演義の ほう を 翻訳 ■ 小説 化した のが 吉 
川 * 治の 小説で、 その 吉川栄 治の 小説 を 
コミック 化した の 力 (横 山光镩 である。 そ 
して、 a 面 や 小説で 知られる ようになつ 
ていた 三国 雄 幾 を ゲーム 化した のが、 
コー エーの 「三闻 志」 というわけだ。 



シリーズが 進む ごとに 新しい ルールが 
盛り込まれ， 正史 や 演義で も ほとんど 登 

お》 しない マイナー な 武将が a 場す るよう 

'二な'' で'' ■■： PC-9H1II シ リ 一 ズの 時代 

が 終わ り 、 DOS/V 微が I ゆ 代の 上 fSi: になつ 

た r 三闻志 6」 以降 は， 再び 新しい ユー 
ザ ーを權 得する ために、 シリーズ を 仕切 
り 直して 新しい 要素 を 盛り込んで いる。 
これから も； J 一 エーの 三国志 は、 着実 
に 進化して いくこと だろう。 




三国志の 時代 は、 やはり 歴史 SUJ では 
人気の ジャンル だ。 日本国内' め PC-^Ml 

シ リ ーズ 市場 だけで もゥ フ チーム や 
箱、 天水 ソフトウェア などと いつ: 
系 PC ゲーム メ- —カーが、 さまざまな 解釈 

の 歴史 SLG を 作って いた。 
その 中で も， 差 S!) 化 を 1^ ろうと 正史 を 

ベースに した 「天 舞」、 リアル タイ ムシ 

ミュレ ーシ S ンに チャレンジした 「龍王 

三 S 志」、 築城に こだわった 「私説 三国 

志」 など カ⑤ 憶に 残る ところ だ 「 

今回 紹介した これらの ゲーム 以外に 
も、 三国志 を モチーフ にした 作品 は 数多 




「三国志」 シリーズ ごとの 特徴 




1985 年 12; ス発 .TV: 1989 年 IPS 癸 売 

三国 時代の 大陸 を ig け 抜けろ ！ ご存 ar 三 Sisj 外交が 重視され. それ を 用いた 針 略の パ U ェ 
初の" (ち im^ 軍師な どの S 本 システム ション が ss えたの が. 本 作での 特徴， 政治 fit 

は す e にこ こ"!!&« されて いた。 KiJ^ 力: gitUWo でい く 楽し さも 加 ほさ m 



く存 s する。 家庭 用 ゲーム 機に も、 オリ 

ジ ナ ル 歴史 SLG がい. くつ か (a 画 つてい る 

ので、 m があるなら 戦国 NMt モノと も 
ども 調べて みて ほしい P 



三国志 は、 やはり アジア 圏で は 大人気 
の 題材 だ。 しかし、 ここで もや はり ロー 
カラ ィズ されて いた コ —エーの 「さ SsfeJ 

が 強す ぎる ため か. 現地 産の 翁 合 タイ ト 
ルは今 ひとつ メ ジャー になり きれてな 

い。 ffH ク |1 ゲーム や RPCi のように、 結果 的 



西展 2 世紀 初期から 末期に かけて. 後漢 
朝の 中国大陸 では 地方 II 族の 勢力 拡大に 從 
し 乂 国家の 統一が 矢な われて いった。 この 
R 族の 勢力 拡大 は、 麇 帝の 権威 を 損ない、 
地方に おける 各種 努力の 独立 化 を 進めた。 
その 結果. 3R 族が 中小 規模の a 家の 体 をな 
すよ ラ になって いく。 

ただでさえ 大規模な 飢饉 • 災害が 頻発し. 
そのうえ 中国 西方 異 民族の 1 つで ある チぺ 
ッ 卜 系 遊牧民の 羌 族の 反乱 ■ 择1^。 国土が 
荒れ 1^ 乏した 農民 は. その 多くが 流民と な 

つた 

治安が 悪化して も> 政府 は 室 后 方の 血族 

である 外戚 （ここ 100 年 ほど アメリカの 大 
統領の 興さん や 母親が ほとんど 全 S 親戚 だ 

が- それと 同じような もの） と 宦官の 集団 
である 十 常 侍に よる 権力闘争に 明け暮れて 
いたので、 ほとんど 何の 手 も 打 たれる こと 
はなかった。 

そこに， おしい 病人の 治療^ 武器に した 
— ； 台らなければ 信心が 足りない 式の イン 
チキ 療法だった が —— とにかく 病人の 治療 



に 別の ジャンルの 作品 だけ 力 f n 立ちが ち 
だ。 ネッ ト ワーク RPG では 武快 モノと し 
て それな り の 成功 は 見せて いるものの. 
：*：^ め 中国 や 台? i に は、 さらに: *：1§ 的ん- 

「三国志」 を 作って もらって、 大いに 刺 

ぬ を' J- えて。'. いし 二 -ハ- ド 
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打倒 を 唱え、 1 84 年に 黄 巾の 乱が 勃発す る。 
後 漢朝 は 討伐 S を 派 適する ものの これ を 
鎮圧で S ずに、 地方 豪族に 樹文を 飛ばし 加 
勢 を 求めた。 このと きに、 三 H 志に 登場す 
る さまざまな 英傑が 初めて 一堂に 会す る。 
地方 豪族 ゃ議 侯の 助力に よ り 黄 巾の 乱 は 平 
定 された ものの. 漢 王朝 政府 そのち のに は 
農民の 反乱 を 練 圧する 力がない ことが S 曰 
のちと に 画された。 

黄 巾 党の 乱と は， このよ ラに 平定され は 
した ものの 三国志の 時代の スター 卜 を 切ら 
せた という 意 妹で 重要な 事件だった。 
次の 戦い は， 誕で 始まる ことになる。 
黄 巾 党の 指導者だった 張 角と 並ぶ 靂 要人 
物 は. 精肉 欒 者から 身 を 起こして 妹の 美貌 
と W 賠を極 {@ まで 有効 活用 して 妹を麈 后に 
し， 一族 を 外戚にまで 登りつ めさせた 男 • 
何 進 だ。 

おともと 成り上がりの 過程で 朝廷で 十 常 
侍との 激しい 権力闘争 を St) 広げて いた 何 
進 は、 十 ffl 侍の 影響力 を滅ら すため 十 常 侍 
の ボスであった 麕碩を 処刑した。 これによ 
りい つたん は 十 常 侍の 弱体化に は 成功した 
ち のの. 一度 勢力 を 失った 十？ 8 侍 は 何 進の 




フェイト ォブ ドラゴン〜 赤« の « い 

三国志 だけど， ルール は 某 メジャ一 RTS に 似 週 
ぎている。 せっかく 本場 なんだか! 5, コー 
エーの 「三 a 超 を » かす ほどの ライ パルに 登 

場して ちらいた いところ だ。 



た 何 進の 部下た ち は. 門扉 を 壊して 宦官の 
大虐殺 を 開始した。 殺害され る 前に- 既に 
十 常 侍 を 思い切って 全員 排除し ようと 考え 
ていた ため. 黄 巾 党の 乱 以降. 再び m 族 や 
諸侯に 加勢 を 求めて いた。 ここで 何 進と 十 
箱 侍が 相打ちに なり. 宦宫が 皆殺しに なつ 
た 空白に 納まつ t のが 夏 卓 だ。 

S 卓 は. 何 進の 甥で 外戚の 影 Sf 下に ある 
螫帝 ■ 劉 弁 を 廃し. 母親が 既に 死んで いた'. 
ため 強力な 後ろ盾がない 皇 弟の 劉 協 を 強引 " 
に 翳 帝に 祭り上げた。 

そのうえ. 後で 再び s」 弁 を 担ぎ出される 
の を 防ぐ ため. 何 進の 妹で ある 太后 （母親） 
ちろ とち 殺して しま ラ とい ラ に 出る。 

こうして 始まった 政権 だから、 力 を もつ 

て JK しく 押さえつ ける 恐怖政治 しか 方法 は 
ない。 董 卓の 驟虐が まかり 通る ようになり 
後 漢朝の 内部 崩壊が 白 曰の ちとに 睡 され * 
おまけに 後に 自分が 倒される ことになる 間 
接 的な 原因と なる S 操 や 袁紹を 逃がして し ., 
まう。 それ 以上に、 恐怖政治 を やり 過ぎ; iS-i 
ために 反董 卓の 旗印の ちとに 朝廷の 諸侯 fiV I 
独自に 軍 を 動かす 口実 を 与えて しまったの '-ふ 



〜コラム ®Ht と r 三 BSU 



俺が 「三国志」 と 出会った の は 2 作 目から だった。 最初 はよ 

く 分からなかった ため、 とりあえず 蜀を 選んで 劉 備にな つた。 

俺 はとに かく やみくもに 侵略し、 SIS を錁 え、 捕らえた 鎖 g 
は 知力 か 助 脚 以下 ©fig^tt^m 删 という t53S®»。 
返した。 もちろん 内政 コマンド など 使った こ ともなぐ ひたす 

ら 収獲 期に 空白 地 を 移動して、 自然に 蓄積され た 金と 食料 を、 
思う さま ぶんどつ ていく。 中原の ジード 軍団. それが 蜀 だった。 
1 力 所に 定住せ ず 移動 を 繰り返し、 逆らう ャッは 皆殺し （逆 



ら わなくても 結局 皆殺し） という 荒 くれ プレイ を 敢行。 他 勢力 
をす ベて 滅亡 させた とき、 中原の 荒野に 立って いたの は. 支配 

地域 5 つに 配下の 武将が 13 人と いう 凄まじい 中国大陸 一人 ぼつ 

ち we つ 

ちなみに 知力が 高いた め « 兵が 得意 師系 武将が、 突 を 

繰り返した 末に 武力が 80 になって いた。 特に 河 も 考えずに 「三 
国 志」 を ブレイす ると、 いまだに この パターンになる の は 最初 
の イン パク 卜 力 つたから だろ ラか - 
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コー I 一 ゲームの »史 は PC"9B01 シリーズの 通史 だ 




I, も:」 と 「信 長の 野望」 

以外に も、 さまざまな; a 材の 歴史 SLG, 

また こ れ以外 の ジャンルの ゲーム も 発売 
している。 歷 史^の 代表と して は， モ 
ンゴル 帝 面:;^ 台の iir き浪と 白き! ft 鹿」 

や、 「三 図 志 J と は 別の 時代の 中国が 舞 

台の 「項 劉 S [；」 が 有名 だ。 

前者 は、 世界中の 美女 をォ ルド （皇帝 
用の 移動 天幕） にかつ さらって 后に し. 

自分の 血族 を 繁栄させる といった， 独 1；! 

の r 才 ルド」 システムが 記憶に 残る とこ 
ろ。 特に 「元朝 秘£J では 話題の ォ ルド 
力 《パワーアップし、 世界の 覇者た ちが ォ 
ル ドを 持てる よ う になって いる。 

ユーラシア を 西に 向かって 侵略 中の 源 
頼 朝と、 フランク 王国から 奪った 后' ベ 
レン ガリアとの 問に 無茶苦茶な 名前の 子 

供が 産まれたり、 キル ギス 族の 15— 「ラッ 

チ」 （容姿に 難 あり） が 呼んでも ない の 
に オルト' に 来て しまった りと、 話の ネ' ノ 
になる 要素が 山 * りだつた。 

ほかに も コーェ 一は、 RPG と 歴史 SLG 
の 良い 部分 を 取り入れ、 新しい ゲ―ム 作 
り を 試みた 「リコ ェ イシ ヨン ゲーム」 と 
いう ジャンル にも 力を入れて いた。 RPG 
要素が 強い 「伊 忍 道」 から、 ほとんど 
SLG である 「維新の 風」 までの 間に、 い 
くつ もの 新機軸 を 模索した ゲームが リリ 
ース されて いる。 

歴史 SLG 以外に は、 坑空 会社 経営 SLG 
「エア マネジメント」 や 愛犬の 育成 SLG 



- <OBSK» 景 



1978 年 7 月， 栃木県 足 利 市 今 福 町に 会 
社 設立 をした コー エー は， 1980 年 12 月に 
光栄 マイコン システムズ として パソコンの 
販売お よび 業務 用 特注 ソフ 卜の 製作 を 開始 
した。 

この 時代， ソフト はま だ簡荦 なおの だつ 
たため. 少し 変わった こと をしょう とする 
と， その 度に 作り直さ なけれ ぱ ならな かつ 
-, た。 超 S 機能な 汎用 ソフ 卜で. なんでも か 
1' んで ちま かなえる 時代で はなく. 特注 ソフ 
卜の ffi 要は 多かった の だ。 
- その後 1981 年 10 月に は， ゲーム や 教育 
分野な どの エンターテインメント ソフ トの 
1£画 • 開発 • 販売 を 開始す る。 このと きに 
発売され たのが. 「川 中 « の 合戦」 ゃ投 S ゲ 
ーム である。 現在まで 連綿と 続く， SLG の 




1992 年 lOSfSS 
せ 界の女 は 俺のお の。 自分の 子供 や 者以 
は S 切る から， 才 ルドでの 子 作りに 励む の; i 
しょう fl^ いな あ- デへ ■ ^へ '-… 。 



や は り 一風 変わつ た ゲーム を あえて ^壳 
して， 多様性 を 出して いる； 

いま、 コ 一エー は PC-9801 シリーズ 時 
'リカ チャレンジ 精神 を 活かして、 基本 は 
:'|| さ えつつ も 新機軸 を 打ち出し ている。 
PC-9801 シリ ーズ 時代に おな じみだった 
懐かしい タイトル はもち ろん， 今後の 新 
タイ トル も!！? 援し統 けて いきたい。 



系譜 を 思わせる ゲーム をい きなり 出して し 
ま 5 ところ は， IS きつつ ち 「やはりそう か」 
と 納得して しまう ポ イン 卜だろう。 

1383 年 4 月に は， ついに 「信 長の 野望」 
を 発売。 当時の 旺文社 T!) の 「パソコン ゲー 
ムラン キング ブック」 にて， 個人 採点 部門 
で 1 位 を 獲得す る。 これで 当時， 「信 長の 野 
望」 がいかに 人気が あつたかが 伺える。 

19B4 年 10 月に， 本社 を 神奈川県 横 浜 市 
港 北 区 曰吉本 町に 移転。 その 翌年の 12 月に. 

r 信 長の 野 HJ 「三国志」 「青ぎ 根と 白き 牝鹿」 の 
歴史 シミュレーション 三部作 を 完成 させた。 

つまり 1986 年初め に は. コーェ 一と 
PC-9801 を 支えた 歴史 シミュレーション 
三部作が， すでに 揃っていた というわけだ。 
その 碁盤 を もとに， コー エー は PC-9B01 
の 黄金時代 を 数々 の 歴史 SLG で 彩った わけ 
である。 




時 は ヨーロッパの 太 航海 時代に、 世界 を 股に か 
5 う 商人 ゃ匿険 者た ち。 自分の ft) を 
手に入れて， 世界へ 向かって 通ぎ 出そう。 



〜コラム ② Hi と KM) コ一 I- 



PC-9801 m にも、 いろいろな ゲームで お世話にな つてい 
たコー エーの ゲーム だが、 S 近の コ一 エーの ゲームに だって * 
あい も 変わ らず お世話にな り つ ぱ なしと いう 状態で ある こ と に 

は， ナ cE んの 変わり もない。 それまで 男性に 向けた ちのば かりだ 
つた ゲームに 女性 向け ゲームの 新 境地 を 切り ひらき， 主に 女性 
ユーザーが ロマンチックな 気分になる ための 「乙女 ゲ一」 とい 

う ジャンル ま 瑰&ぁ tffc HP ン ジェリー ク」。 貌; ie*:«siw こ 

実 fiS に聽 されて いた 彌を酺 しなが 5 戦って いく 中で， 奇 



な卜ン デモ 超 兵器 を 作り出して しまう のが、 架空 戦記 フ 

アンの 八 一 卜 を IHi みに せずに はおかない 「鋼鉄の 咆哮」。 そし 
て、 プレイ ステーション 2 で ミリオン ヒッ 卜と なった 「真-三 

国 無双」 は、 今や コー エーの 大 看板 タイ 卜ル になった と 言って 

いいだろ 5。 

という か 1 今ち ようど 「戦国 無双」 の 合間に この 原稿 を S い 
てるので、 とつと と 雨 « を 書き上げて さっさと ゲームに 戻らせ 
て ほしいと いうの; だ。 



I— ェ一 ゲ―ム の Hift は pc>9aoi シリ一 ズの 歴史 だ 



K る PC-9B01SK 永久 保存) £ 149 



攀！ (件 ： 東京 サ ミツ 卜秦 《 画 ： 

r キン 肉 マン ム r うる 星 やつら J 
♦TV- 映画： 「機 動 戦士 ガン 

タム」. 「ドラえ ちん」， 「クイズ 

100 人に M きました J 攀 ァーケ 

一 ド ： 「平安京 エイリアン」， 
「ルナ レスキュー j 攀ヒッ 卜 商 
S ： r ウォークマン J, 「うま か 
つち やん」 



PC-80Q1 

リ PD780C-1(<Mffl"t^ ノ し 



参事 件 ： ポー 卜 ビア 81 (神 戸 
ポー 卜 アイ ランド 会） 》S 

S ： 「キャプテンお」. r タ ツチ」 

•TV ■ 映画 ： 「忍者 八ッ 卜リ 
くん」. 「Dr. スランプ」， 「セ 一 
ラー 服と 機関 K」 き ァーケ 一 
ド ： 「ギャラ ガ丄 「ボスコ ニァ 
ン J • ヒット 商 8: 「レーザー 
ディスク」， 「なめ ネコ」 



pc-eaoi ； ； V- ひひ 

t/PD7S0C-l <4MH が l^^^jljL- - 

pc-eaol 

/yPD78aC-l (4MHz>««4KB /なし 



89,aD0R 
バ ピコン 
22B.DODP3 



キー ボー ドー 体型 
ホビー パソコン 
デスク 卜 ップ聖 



9mn-:amtm^ ，ォ一 ク 

ラン ド 紛争， 500 円 玉 》 行攀 B 

画： 「敏廣 の 小 次 部」、 「よろし 

く メカ ドック J 攀 TV ■ 映画 ： 

r 笑って いいと fe I J. rE.T.j. 
r 機動 戦士 ガン ダム」 めぐりあ 
し VP 宙」 攀ァ ーケー ド ： 「ディ 
グダ グ丄 「ドンキー コンク JR.. J 



«PDB086(5MHz)/12BKB/ なし 



デスク トツ ：?3！ 
ビジネス J t ソコン 



li 麕！^ 



I 



•PC-g8Q1 

「広がる ぞ. ビジネス。 J 

20 年 近く 愛され iS けて きた 

バソコ ン， PG-9B01 シリーズ 

の 歴史 ほこの モテル rpc- 

9801 J から 始まった。 大 
の メモリと， N88- BASIC でき 
かれた PC-8801 シリーズの ソ 
フ トウ I ァ 《ii を iffi 用す る こと 
がで きる のが 大きな セ一 ルス ホ 
イン ト fiia た。 




150 蘇 SPC^MOlSii 永久 保存 K 



PC>9B(n/9821«S*«SI スぺ ヅ ク^ 年 » 



* ヒ' ヌト ss; rciD プレーヤ 



r 力 。レ 一メイ 



9 ： 「北 斗の!! tj, m 少年 ビ 

ティ 丄 「ウィング マン」. 「美 

眛 しん ぼ J •TV ■ 映画： 「ス 
1 ヮ 一 デス 物語 J. 「幻 腐 大 
. 「スターウォーズ ジ I ダイ 
の 後 »J 秦ヒッ ト 商品 ： 「六 甲 
のおい しい 水」 參 バソコ ン ： 

「ドア ドア」. r« 長の 野 
「アル フォ 7J.> f 食庫癱 J 參ァ 
一 ゲ一 ド： r ェクセ U オン」、 
「フロン 卜 ライン」 攀コ ンシュ 
一 マー： ファ 5 コン^ 



11F1/F2 

2(8IWHz>/i;dtJI<;t!/ なし 



PC-9S01F 

auaB-£(8[ 

PC-9a01E 
B0eB-2(8Ii 
PC- 6601 

tiPD780C-l <4MHz)/64KB/ なし 



2(8MHz)/128KB/ なし 



32e.0QO~398.0O0R 
"143.0D0R 



デスク 卜ツプ I 

5 インチ SOD FDD 内 H I 
5% クトヅ Tia I 

キー ポー ドー 体 ffl 



秦 事件： グ リコ 森永搴 件， 新 一 

万円 札 ■ 五 干 円 札 - 千円札 登場 
• » 画 ： 「 ドラゴン ボール」， 
「バオ 一 来訪者」， 「きまぐ れ ォ 
レンジ 口一 ド」 参 TV - 映 11 ： 
「イン ディ • ジ ヨーン ズ 魔宮の 
伝 鋭」， 「風の S の ナウ シ 力」 • 
ヒッ卜 商 S: 「ディスクマン J- 
「S 理 バイ ポ J 拳 パソコン ： 

「ザ' プ 二 キスム m 

幻の 心 MJ, 「ドラゴン ス レイヤ 
— J • アーケード： 「忍者 ぐん」、 
「ちゃつ くん ぼつぶ」， 「ドル ァ 
ーガの 秦 コンシューマー ： 
「ゼビ ウス J (ファミコン） 



PC-9801F3 

8086-2(8MHd/256KB/ 1 OMB 
Pi^80! 蘭 - 



758.0DO 円 



デスク 卜ップ S 

内 BliHOD 初 



攀 事件 ： 阪神 タイ ガース 優勝、 

豊 田 商 寧 事件 秦 S 画： 「シティ 

一八 ン ター」， 「魅 ！ I 男 »J、 

rK«B みあ ~る」 •TV . 映 



PC-3801M3 

80e6-e(8MHz)/256KB/20MB 



83B.0O0 円 



デスク Nv:M 




攀 PC-98XA 

80286 を 初培« した PC- 
9801. ハイ レソ モードと 呼ば 
れる新 ァ一キ テクチ や を K 用。 そ 
のた * 動作し ない ソフ ト か 多; Sffi- 
在し- 互換性と いう やて (IS の PC. 
9801 シリーズに 水き あけら ォ:： 
ている， ソフ卜 ウェア 資 g という 

点で 大きな; V ンデを we つた Bse 



•PC-9801E 

同時 ffl に 発 re された PC- 
SSOl シリーズと 比べる と 10 
/3« ほど 安い モデル， それが 
PC-9801E である。 SSfflS . 
密は FDD ドライブ を內 MLT&i^ 
いない こと。 PC-3801^ 
「EJ が 示す とお 0, まさに I 
コノミ = モテル ■QKEi で ® る。 




K>3aoiraB2i 発 スぺ 7 ク餘年 » 
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it 雷 

CPU (クロック VRAM/HDD 


fi 格 

s 称 


タイフ 


1985 


画 ： 「ビルマの ggj 機 ffi 賊士 

ガン ダム ZJ, r タ やけ 二 ヤン 二 

ヤン」 きヒ' y 卜 商 8: r バン デ- 
ィ カム」. 「いちご 大福 J 霧バソ 
コン ： 「一太郎」. ra 京 ナンパ 
ス卜 リート」， rs 井沢 K 拐; e 
内」， r ザナ ドウ」， 「テグ ザ 一」， 

「ウル ティ マ 4」 • アーケード ： 

FT.A.M. に」. 「魔界 村」 秦コン 
シ ユー マー： 「バルーン フ アイ 

トム 「パンゲ U ンク ペイ」， r ス 
ーバ一 マリオ プラザ ーズ J 


PC-8801U2 

V30(SMHz)/1.2SKB/ なし ― 

^mm^^^mu 、 

PC-9aOWMOA/M2/VM4 

V30(l 0MHz)/384KB/ なし ~20MB 


298.000 円 

- - ^ ^ '- 

296.OC30~e30.OOOP] 


デスク 卜 ッ：^ 

-デスクトップ M 

ij ファレン: y« 


19B6 


• 事件： チヤ レジ ジャー «g、 
三 原 山 噴火、 フィ y ピン asi* 攀 
漫圃 ： riiB 士 進 矢」、 

rYAWARAU, 「お ほ つち やま 
くん J •TV . 映 面 ： 「エイ リ 

アン 2」， 「天空の ラビ ユタ J. 

ほ動."(-士+!ン々ム77」 秦ヒ"' 

卜 商品 ： 「写 ルンです」 肇パソ 
コン ： f 北 斗の 拳 J- 「ロマン シ 
アム roivAj • アーケード ： 

「アウトラン」， 「源平お R 伝ム 

「パブ ルポ ブル」 


マ—: 

PC-9801UV2 

V30(l 0MHz)/384KB/ なし 
PC-9801VM21 '_ ： 
V30(lC}MHz)/640KB/ なし '：^?- お: 「-- ノ；： ノ- 
PC-980 1 VX0/VX2/VX4 

V3Q(1 OMHz), 80286(8MHz)/64aKB /なし〜 2C1MB 
PC-SBLT model 1/2 
V5。(8MH!:)/3B*CB/ なし 
PC-98XL 

V30(10MH2). 80286(8MHz)/lM8 /なし〜 


318.000Fq 
39D.Q00P3 
353,000 〜 730,000R 

495.000~e35.000R 


？ 3； ク 

デスク 卜' ク：? n 

デスク 卜 ップ型 

98LI ファレン ス モデル 

iVincDftS '.C1 モテル あり 
ラップ 卜 ップ型 
98 初の ラップ 卜ップ 
デスク 卜 ッブ型 
八 ィレゾ モー ド 対応 


1987 


參搴件 ： 国&民 《化《 漫画 ： 

r ジョジ ョの奇 W な 雷 》j, 

ITHE MOMOTARQHJ. 「らん 

ま 1 /2J mTV - 映画 ： ま 

で^);了\/1, 「3^]?宇宙軍 才ネァ 
S スの li」 秦ヒッ 卜 商品 ： 「ス 

一 パー ドライ」 攀 パソコン ： 
「テスタメント 丄 rvsj, 「ソ 一 
サリ アン」 暴 アーケード ： rR- 
TYPEJ, r タ ライア スム r ァフ 


PC-9a01UV21 

V30(l 0MHz)/640KB/ な し 

PC-980 1 UX 

v30(8MHz). 80286(1 0Mm/m^m/m,-^r:^mB : 

PC-98LT model 1 1/21 
V50(8MHz)/640KB/ なし 

jmmsL^' -- - -： - ■ 7 


siaoaop] 

£t4SiC^0~"~€45 ぬ 00 円 
238,000~288.000 円 

ラ ■asESQ^ora ： - 


デスク トツ：^ 
Wndavffil 川モデ II/SO 
デスク 卜ップ 5! 

ギス- タト"'^? Si 
ラ' タブ トツ::^ 





解す i 
PC-3801VNy 
ズ ©リ ファ. レニ 
^グ 才ブ , . 



ll«PC-Se01fiK 永久《^¥!£ 



ッ ビ S 内 ルー；； 万 ュ 

ビ sii にをデ *i^8M, 

^ 細 €§ぇ 

i ョ 3 ヨ 

； J B^^^M ジ S 1 み ens ま 

瓜 Is. 培 W ど さ.： ； 。 と 兆 ビ閥 セ D!g 換こ g。 

li?£5 ョ ii I 蕭 マツ ssi 



1987 


ター パーナ 一」 参 コンシ ユー マ 










一 ： PC エンジン 発売 「ドラゴ 










ンク エス 卜 2J, 「桃 太 SB 伝 説」. 










「ファイナル ファン タジ— J 








1988 


參舉件 ： イラン ■ イラク 戦争， 


PC-9S01UV1 1 


265,000 円 


デスク 卜 ップ型 




U クルー 卜 疑惑. ISDN サービ 


\/30(10IVlHd/640KB/ なし 








ス ffl 始. 校 B に 机で 「3」 の 宇 


PC-9a01CV2l 


355,000 円 


そのほか 




•IS ： 「BASTARD」， 「ろく 


V3D( 1 □MHz)/640KB/S し 




98 初の CRT —体型 




でな し BLUESJ, 「まじ かるた 


PC-9801LV2! 


345,000 円 


ラップトップ 型 




ルる 一卜 くん」 •TV - 映画 ： 


V3D( 1 0MHz)/S40KB/ な し 


ラップ 卜ップ 9S 






「クイズ 世界 は SHOWtw シ ョ 一 


PC-9a01RA2/5 


498.QOO~736.000 円 


. デスク 卜ッ: 




パイ！! _K 「となりの 卜 卜 ロム 


-.^j^egMHz]. i386DXn6MHz)/1.SMB /なし〜 40MB 








r« 動! stt ガン タぉ M のシャ 
アム FAKIRAJ • ヒット 商 ffl: 


PC-9801VM1 1 


328.000 円 


― デスク 卜ヅ 1 




V3Cl(iaMHz>/64[]KB/ なし 








「リン ブーム 「ミニ 四 KJ 


PC-980TRX2/4 ， 




Sk^S 妙ッ： « 




ソ コン： 「スター クル一 ザ一」， 


V3D(aMHzl. 80286(1 2MHz)/e<^gEB9^E^«^!©IIS^-」: 








「ヘルツ オーク J. 「ダン ジョン 


PC-9SLT model 22 


288.000 円 


ラップトップ 型 




マスタ一」 攀 アーケード ： r ゲ 


V50(aMHz)/B40KB/fif; し 








イングランド」， 「サイ パ リオ 










ン ム 「バ ワード リフ 卜」 鲁コン 










シ ユー マー： 「ドラゴン ク エス 










ト mj, 「ファイナル ファン タジ 










-nj, fxMJxJ, PC ェンジ 










ン CCMTOM^^ メガ ドライ 

ブ翻 




1989 


• 事件 ： D9 和 M 死去， 消 im 


PC-9801LV22 


378.000 円 


■ ラップ 卜,; yr^.Z --' 




導入. ベルリンの 整 ffl«. 年号 


V30( 1 DMHa/640KBfl54;/ 








が 「平成 J へ • « 画 ： 


PC-98RL model 2/5 


735.000~970,OOOP] 


デスク 卜 ップ型 




「DRAGONaUEST - ダイの 大 


V30(8MHz), i386DX(20MHz)/l ,6MB/«L~40MB 




バイ レツ' 対応 




S 険— J. r«K 少女」. 「機 勦 S 


PC-9801ES 


448.000~e38,000ra 


デスク 卜 ップ型 




察 八' 卜 レイ パー J. 「はじめの 一 


V30(3MHz), ra86SX(lf:;MHzl.'"1.6MB/WL"~40MB 








歩」 •TV ■ 映画 ： rss 女の 宅 


PC-3801EX 


348,QD0~488,000F3 


テス ク卜 ッブ型 




急 便 J. 「ダイ 八 一 ド」. 「ニュー 


V3a(BMH2). 80286( 1 2MHz)/640KB /なし〜 SDMB 








ス 23J, 「イカす パンド 天国」 


p&^tyi 一.., —- 




ラ ノプト 逸 




參ヒッ 卜 HB 1 r リ ゲイン」， 
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- a,gf« MS 価格 タイプ 

CPU (クロック）/ RAM/HDD 



1989 


「はちみつ レモン」 鲁 バソコ 


PC^SDO 


298.000 円 


デスク 卜ッ: 




ン ： rGENOCTDEj, r フ アイ 


V30(10MHz), リ P。7ffi»8A&8(aMte)/6WKB/ なし 

p&ffaaw&ew *〜 *、 - % , な'"; 




sasftt- ト' あ D 




ヤー ホーク」 參 アーケード： 








rK!K!K!j, r ス卜ラ イダ 


'ま 卿 Z) 80SBe(tab^zyi%4E^U~4)hb 




： r^R *， 




一飛 竜」. 「ナイ 卜ス卜 ライカ一」 


PC-9801RA21/51 


498.000~6 も. 000 円 


デスク ト！ y:?ffi! 




秦コン シュ一 ノ一 


V30 画 Hzl i386DX(20MHz に 1 .6MB/ なし〜 40MB 








rwOTHERJ, 1" クイ に 


i'C-9fJU 1 HU 








「天外 境 Z 旧 iA」. 「ネク タリ 


V30(8MHz]. i386SX(l 6^^Hzレ640KBZなし〜4aMB 








ス J, ゲーム ポー ィ発デ こ 


PC-980 1 N 


24S.00DR 


ノー 卜 型 






V30(l 0MHz)/64OKB/ なし 


gSNQTE 


SS シリーズ ffl のノ一 卜 


199Q 


鲁搴件 ： 東西 ドイツ 統一， 「花 


PC-H98 model 70 -:：：■' ■■ ' . 


995,000~ 1.680.000 円 


デスク トツ: « 




の 万博」 ||« 參瀣 ■ ： 




548.0130- 1 .1 SOOOQ 円 






rSLAMOUNKJ, 「》» 白 害 ム 


PC-9801T m。dBl W2/W5/S5/F5 


ラ； V プ トツ::^, 




r ナニヮ 金) BiiJ 嘛 TV ' 映画 ： 


V30(8MHz), i3S6SX(20MHz)/640KB~1.6MB/ なし" "40«8 




—ポ一 ド分 net™ 




「世に も 奇妙な 物^」， 「マジ 力 


Pfr9801NS 








ル パワー ' ！ J, 「コース 卜」 


-|386SX( 1 2MHi:)/ 1 .BMS/ なし ~20MB 


SBNptK^ 。 一 


BffiW ライ:? » 




秦ヒッ 卜 商品 ： r 親骨 gi; 料 J. 


PC-98RL model 21/51 


700.000〜B60.000 円 


デスク 卜 ップ塑 




「キ LJ ンー Sfl り丄 「携帯 gfS」. 


V30(8MHz), i386DX[20MHz)/l .BMBZ なし〜 4aMB 




/\ ィレゾ 対応 




「ティ ラミス」 攀 パソコン ： 


PC-H98 model 60/UBO ん 5 ら ベ-. . - 


835.000- 1 .50QII@QEg^ 


- 5F 難 卜 ッブ型 




「石 sj. r ルー ンヮ 一ス丄 「三 


i386DX(25MH 力ハ. 5MB〜5.5K{SEIIKS^iWNI6: 


Hyper98 , 






国 志 lij 秦 アーケード ： 「ガン 


PC-H98 model 100/UlOO 


2. ほ 0.000 円 


デスク 卜 ップ型 




フロンティア」,. f コラム ス」、 
f ザ. スーパー スバ ィ」 *コ ン 


i486DX (25MHz)/7,5MB/ 1 00MB 


Hyperaa 






PC-98DQ+ 


278.000 円 


デスク トツ::^ 




シュ一 マー： ri^ ラゴ ンク' エス 


V33A( 16MHz). WPD700D8AM お MhzV640KB/ なし 




88^ モー ド あり 




卜ム r ファイナル ファン タジ 


PC-980 IDX 


318.000~468.000 円 


デスク トップ ® 




-J, スーパー ファ S コン 発売、 


80286(1 2MHz)/64QKB/S し ~40MB 








ネオ ジ才親 


P£>fie01NV 1 ■ 
V30HL(1 6MHzVl ' ―' 




ノート S 






PC-980 IDS 


358.DOD~508.OOOn 


デスク 卜 ツプ型 






i38SSX(lSMH;:)/640KB/ なし ~40MB 






1991 


鲁 S 件 ： S 岸 SE 争， ソ速 崩壞秦 


PC-980 IDA 


44B.0O0〜S98.0O0 円 


デスク 卜 ッブ型 




瀑画 ： r ァゥ 夕一 ゾーン」， 「南 


i386i:)X(20MhWl,6MB/a し〜 100MB 








国 少年 パプ ヮ くん」 攀 TV - 映 


PC-980 lUF 


218.0QDR 


デスク 卜 ッブ型 




画： 「東京 ラブ ス卜 ーリ 一」， 


VaOHLd 6MHz}/640KB/ なし 


C0MPACT98 






门 01 a 目の プロ ポ一 ズ丄 「た 


p®«8©m 、 , 








けし ■ as の 平 ^its 風 会 J, 










「羊た ちの 沈 WJ 拳ヒッ 卜 商 


PC-H98S modal 8/U8 


548.000~788.000 円 


デスク 卜 ッ:^ 




ffi ： rWindowB3.qj. 「カルビ 


i48esx{sta4w/i .em/ts: し〜 i oqmb 




ノーマ J1/E "ド tMMDHSS 




スゥォ 一ター 丄 ほ wits fs m 




■g;«gD@E^1'8.000 円 


ノー 卜 型 




沢り え 写真集)」 攀 パソコン ： 


ま NOTESX/E 






r フリン セスメ 一力一 ム 「ブラ 


PC-98aiTmodel F51/F フ 1/W7 


750.000~950.000R 


ラップトップお 




ン ディッシュ J. r エアー コンハ 


V30ieMHz), i386SX(20MHz)/，.6MB/40 〜"！ 00MB 










PC-980! CS 


398.O00~B75.D0OR 


CRT-H4^ 




リー 卜 ファイター nj. 「スター 


I386SX<16MH ねゾ 640KB--3.SMB/ なし- -4CIMB 








プレード ム 「メタル ブラック」 


PC-980 INC 


598.000~-73S.0D0n 


ノ— 卜 型 




鲁 コンシューマー： 「ゼ ルダの 


l386SX(20MHz)/3.BMB/ & し〜 40MB 


9SNDTE COLOR 


TFT カラー 液晶 搭 B 




伝 S 神々 の 卜 ライフ オース」， 

「スーパー フ アイ ヤー プロレス 


PC-9801NV (B) / (P) -. 


27a.00DH - 


ノー 卜 型 




リング」， 「ファイナル ファン タ 


PC-9BGS 




u«MM-< ― 
デスク トツ m 






V30(8MHz), i386SX(20MHz)/2.eMB/40MB 
Pe>H9B model SO/USO .' 。:。,：■「'、'■>; 




才ー サリン グソフ 卜 付属 






' l486SXn6MHzV1.5MB〜3,5MBZSb;1i6p*ie^;-',..'; 




Wlndowi^ (^ね 






PC-H98 model 90/U90 


S95,aOD~ 1 . 1 45.000 円 


デスク 卜 ッ:^ 






i486SX(25MHa/3.5MB /なし〜 100MB 


Hvper98 




1992 . 


•» 件 ： 毛 利 氏 曰 本人 初の 宇宙 


PC 9801 FA 


158,000~648.000ra 


デスク 卜 ッ：^ 




飛行， パル セ ロナ 五輪 開幕 參 a 


l486SX(ieMH«/l ' 








固： 「金 田 一 少年の 事件 簿 J, 


PC-98D1N し 


238.000 円 


ノー 卜 型 




r ジ一 ザス丄 r ゴーマ 二 ズム宣 


VaOHLd 6MHzV64aKB/ なし 


98N0TE LIGHT 






SJ 攀 TV ■ 映 面 ： 「美少女 戦 
士セ一 ラー ムーン 丄 「ずっと あ 


PDrHSeT 

ftB^^SK(25MHd/1.5MB~3.5MB/a し〜 ISOMB -- 


HypefSii^' ュ 


ラップ 卜ッ: 
A ィレ' ノ 対応. 



1932 


なた が 好きだつ;;: J. r»ft と 野 


PC-9801 NS/T 


288.000~458.000Fq 


ノー 卜 港 




itj. 「紅の 驟 J »ヒ 'ク卜 商品： 


i3S6SL(9e)(S0MHz)/l .6MB/ なし〜 BOMB 


9SN0TE SX/T 


S-(Iiia8eSL(9B)iKffl 




「MD」. 「G ショック」， 「B 清ラ 


PG-9801FX " ノヤ- -- 








王」 秦 パソコン ： raas 都市 丄 


1386SX(12MHz)/l SMS* し J«"4tiMB 








「ぼつぶ る メイル」. 「拱 王 SJ, 


pc-98om:; 


348.000~538.00DR 


デスク 卜 ップ型 




「同 生」 秦 アーケード ： 「親 


i386SX(2CIMH2)/"l .6MB /なし〜"！ [301\/18 








3aEiH2J, 「ザ ■ グレイ トラ ク' 


PC-9801 US 




5=：；5 タト ッ:^ 




タイム ショー」， r ス卜リ 一卜フ 


i386SX( 1 6MHz)/ 1 .BMB/ な し ~aOMB 








アイ ター n タッシ ュ J 鲁 コンシ 


PC-9S01NS/L 


28a.00Q~398.000R 


ノー 卜 型 




ユー マー： 「ドラゴン ク エス 卜 


!3BBSX{2QMHz)/1.6MB/SU--40MB 


98N0TE NS/L 






VJ. f ファイナル ファンタジー 




318.000~438.000 円 


デスクトップ 8^ 




VJ, 「シャイニング フォース」、 






タ- マウス セッ卜 モデル 






POSSOINA 

W86SX(20MHi:)/3.6MB/J5; し〜 1 20MB 
PGSBOl NA/C 

i486SX(20MHz)/3.6MBZ なし〜 120MB 


34S.D0Q~488.00OT 
98N0TE NA 
498,000 — 638.000 円 
SaNOTE NA 


ノ 一卜 型 
ノー 卜 型 




» 事件 ： J リーグ 鬣 生， 北海道 


PC-H98 model 105/U105 


980.000 〜"！ .180.000 円 


デスク 卜 ッフ型 




南西 » 地 画 ： 「とって 


i486DX2(66MHz)/7.5MB/ 1 00MB~30QMB 






1993 


も ！ ラッキー マン」， 「地獄 先生 


PC-g801BX レ 


21B.0aQ~2SS.000ffl 


デスク 卜 ッ：^ 




ぬ ;~.J 鲁 TV ■ 映画： [ほ 


i48ssx(20MHz)/i Btsmmimsm^^^-^A- - 


98FELL0W 






校 教師 丄 「料理の iSAJ、 「ジュ 


PC-9801 BA 


328.000~38B.000 円 


デスク 卜ツ 7^ 




ラシ！ ^ク' バーク」 参 ヒッ卜 H 


1486DXa(40MH!:)/1.6MB~3.6MB/S: し ~BmjlB 


98FELL0W 






品 ： 「形-状お «Y シャツ J, 




..i5®^SO~*ra5,[3。 。円 


デスク 卜 ップ型 




rwindow33.i_i, r ナタ. デ- 




'.ms^ -- 


Windows モデ JWfeK 




ココ J 詹バ y コン ； 「サ/( ッシ 


posasiAs 


448.000—630,000 円 


デスク トツ: 




ュ nj、 r スタ' —ク 'ju~if"^ 丄 


i486DX{33li/IH4/a.6MB~5.6HB/&U~S4QMB 


98MATE 

sBErboo~8SdODam 






rS^, r-ASBVer.5J. fMS- 




デス ケト^:;^ 




DOS Ver.ej 鲁ァ ーケー ド 




98MATE 


Windows モデ iWi 加 




「サム ライ スピリッツ」. r バ一 


PC-98HA 


1 98.000 円 


ノー 卜 型 




チヤ ファイター」， 「ディ ドナ 


V50(l 0IVlHz)/S40KB/ なし 


Handy98 


PC-98LT 互換 




USAJ 攀 コンシューマー： 「e 


PC-9SQ1NS/R 


S88,000~423,D00H 


ノー 卜 型 




iiffl ォゥ ガバ卜 ル」， 「ス卜 リー 


i486SX(J)(1 6MHz)/l .SMB/ なし〜 1 SOMB 


9BN0TE NS/R 






トフ アイ ター II 丁 uRBoj, 


PC-9821Af 


1 .2D0.D0QR 


デスク 卜 ップ型 




H 城 ドラキ ユラ X 丄 「ガンス タ 


Pentium(60MHz)/7,6MB/5 1 0MB 


aaMATE 


98 初 Pentiumge 




一 ヒー □— ズ」 














■ へ-. にな . 



•PC-gsSJAp As Ae 

シリーズの 中で も 
上ィ iifiiS である 「98MATE」 
である。 後に WinOows がプレ 





PC-98&1Ne 

i486SX(33MHz)/3.6MB~5.6MB/ なし" "^MOMB 



pc-sasiTs 

i486SX(33MHz)/3,6MB~5.6MB>S し〜 1 20MB 
PC-9a01BX2 

i486SX (25MHz)/ 1 .6MB〜3.6MB /なし- ■】 SOMB 

PC-9801BS2 

i486SX (33M Hz)/3.6MB/S し〜 1 SOMB 
PC-9801BA2 ― -—. _ 

wmmmu --— 

PC-9S21Be 

i486SX(25MHz)/5.6MB/l SOMB 
PC-9821BS 

i486SX(33MHz>/5.6MB/l 70MB 
PC-9821BP 

i48BDX2(66MHz)/5.6MB/l 70MB~340MB 
PC-9B21AS2 
i486SX(33MHz)/l; 
PC-9821Ap2 

i485DXaS6MHz)/3.SMB~7.SMB/ttb~5"10MB 
PC-9821Bf 

Pentium(6QMHz)/7.6MB/340MB 



98MATE B 



588.000~768.000 円 
98N0TE 



670,000~770,QD0P3 

fO~23S,QDOFq 
.□W 

I0-278,OOOR 
遍 

I0〜378.000 円 



)0~438,000ra 
EB 

10~458.000 円 
E- 

ra~800,000 円 



蘇る PC-M01 伝 It 永久 保存 版 



PC>9801/9821«S4«a スぺツ ク 完全 年 » 



參 》 件 ： ffi 本 サリ： vw*, コメ 
不足 • 漫画： rs ろ 5【qafi 丄 
「みどりの マキ パ才 一」、 「名 探 
偵コ ナン」 難 TV ■ 映画： r» 

部 補 • 古畑 任 三 SB」， 「》 め ！ 

波 少年」. r シン ドラーの リスト」 
鲁ヒッ 卜 商品 ： 「ェ ビアン I • 

パソコン： 「三国志. 

SBJ3J 攀ァ ーケ一 卜 「ほ y」 
'- キング ォブ ファイター ズ 
」. 「パーチ ヤファイ ター 2J 
暑 コンシューマー： 「真 'ft 神 
g 生 2」. rMOTHERSJ. 「ベ 
ァ ナックル fflj, 「ときめき メモ 
リアル 丄 プレイ ステーション 
発売. セ ガサ ターン 



PC-aesl CeS model S 1 /S2/S2D 
i4a6SX(25MHz)/l .6MB~5.6MB /なし〜 1 70MB 
PC-9e01NLyR 

i486SX (J) {1 6MHz)/3.6MB/ 嘟賺; --ク :■— 

PC-9801NS/A 

i48SSXa33W]Hz) ハ. 6MB〜3.6MB/ なし〜 340MB 

i486SX(33MHzl/5.6MB/170MB~340MB 

PC-982t An 

Pentium(9QMHz)/3.BMB~7.6MB/W し〜 5 1 DMB 
PC-98S1N0 ,- - — ———--」 に 

PC-9821NS 

i4S6DX2(50MHz}/5.6MB/'340MB~81 DMB 



148eDXS<S0MHfl/5 eMESfe4Cffiffi-«4ailffl 

PC-9aeiCe2 model T2/T2D 
i486SX(25MHz)/5,6[vlB/ 1 70MB 
PC-9821 Xa 

Pentium(SOMHz) ノ 7.6MBZ なし〜 1 GB 
PC-9821Xe 

i486SX(33MHz)/5.6MB/21 0MB 
PC-9821Xa で ' 

PI>98SlXp 

14860X4(1 0DMHZ)/7.6MB/270MB~340MB 

1%^-飾= - 

PC-98SlNe9 

i486SX(33MHz)/ 1 .6M8〜5.6MB ノ なし〜 340MB 

PC-9821Nd .aif- つ 
i486SX(33MHz)/l 
PC-9821Xt 

PentiumOQMHz)/15.6MB/lGB 
PC-98ElCb 

i486SX(33MHz)/7.6MB/Sl 0MB 



デスクトップ 型 
ノ 一卜 S 

ノー 卜 型 
デスク 卜 ップ盟 
デスク 卜 ップ型 

ノート s 

—モ ©JS&v 

デスク 卜 ツ：^ 
TV 機能 内 B モデル 
デスク 卜 ツプ型 
初の PCI バス 機 

デスク 卜 ップ型 

デスク 卜' ク ：?^ 
デスク 卜 ップ型 

ァゥゃ ゾ^ . 

ノート S 

ノー 卜 型 
タワー 型 

98 初 PCI パス 接 《 
デスク 卜； 



3 G 3 4 7 7 

J -I 円 U ； ；—, ~ 

29392949596M 



f ！ ； lix 円 二 

□NaFGMaMaMaMaM. 



謂 釋 § 

二 ！ 円 X ~ 

？隱 賺 8|§|„ 



1994 




PC-g821Cx 


415.000~455,ODara 


デスク トツ：^ 






i486SX(33MHz)/7.6MB/270MB~540MB 


CanBe 








PC-9B21Cf 一 ― 


- 590.000 円 


デスク 卜ッ 3^ 






Psntlum<60 鶴/? BMB/g4CBuffl 


CanBe 








PC-9821Ap3 


448.000~600.D0aR 


デスク トツプ 型 






14860X4 i riB なし〜 ■^AOMB 


■E 








. P(>9821As3 


)0-45a.000H 


デスク 卜 ッ:^ 






i4B60X2i6SMHz)/:3.6MB---7.6MB/ なし〜 340MB 


98MATE 








PC-S821Ld/250 /350A 


348.000-- 398,000 円 


ノー 卜^ 






i48eDX(33\4Hz)/ 1 .SMB~7.6MB/26aMB~35DMB 


98N0TE LIGHT 








PC-9801NL/A 


248:G00~288.000 円 


ノート 型 






l4B6SX(33MHz)/l .6hlB'^r3.6MB/T2CIMB^^^a(^ 










PC-SSElXf 


37O.Q0O~498.000R 


デスク 卜ップ 






PentkjrT;(60MHz)/7.6MB /なし〜 540MB 


9SMATE X 








P&98SlLd/3SOAS 


398.000 円 


ノート 继 






MSaDX(33MHz>/7 6MB/350MB 


98N0TE LIGHT 




1995 


参事 件 ： 阪神 大 》災、 地下 》サ 


PC-98D1BA3 


138,000- 198,0001^ 


デスク 卜 ップ型 




リン 事件 ； 「セクシー コ 


iasSDxaSSWl hW3.6MB〜7.SMB /なし〜 2 ! OMB 


98FELL0W 






マンドー 外伝 すごい よ ！ ！ マサ 


PC-9801BX3 づ，"^ 一- 


■98,000- 163.D0an 


デスク 卜ップ i!! 




ル さん 丄 「め 組の 大 吾」， 「烈火 


i486SX(33MH7)/l 6Mffis^l#i^5(^«S#5^»!^'' 


: SISFELLOW 






の 炎 J 攀 TV ■ 映画 ： 「新世紀 


PC-982tLt 


3a8,000~488,000F3 


ノー 卜 型 




ェヴ アン ゲ リオン」. 「フォ レス 


i4B6DX2(50MHrt/ 1 .SMB~"7.6MB/260MB〜540MB 


98N0TE LIGHT 






卜 ■ ガンプ」 擊ヒッ 卜 商品 ： 


PC-9e21Nf 


6S0.000~790.000 円 


ノ一 卜 型 




「Windows95J, 「十六 茶」 參 


Pentium(75MHz)/7.6MB/34QMB~a 1 OMB 


98N0TE 






バソコ ン： 「卜 キォ 2J、 「同級 


PC-9821Nm 


1 88,000~248,Q00R 


ノー 卜 型 




生 2」 鲁ニ: ユー マー ： 「第 


i486DX2(5OMH;0 ノ 1.6MB/ なし〜 340MB 


gSNOTE 






4 次 スーバ 一□?»!： ッ 卜 大戰」 - 


PC-9821CB 


378,000~46S.OQQra 


デスク 卜 ッ:^ 




r アーク ザラッ ド」， 「バン ッァ 


i48SSX(25MHz) ノ 1.6MB~5.6MB/ なし- laOMB 


88MUUTi 






一 ドラ クーン」 • アーケード 


PC-9891Xa7/Xa7e 


268,000-338,000 円 


デスク 卜 ッ:^ 




r ソウル エッジ」. 「フ アイ ティ 


Pentimu(75MHz)/8MB/420MB~85DMB 


98MATE X 






ング パイ バー ズ J, 「ス卜 リート 


PC-9821Xa9 


358,000~39a,DQ0B 


. デスク トツ：^ 




ファイター ZEROJ 


Pentium(90MH7)/SMB/420MB~85DMB 


38MATE X 








PC-982 i Xa 1 0/C4 /CI 2 


443.000~498.000R 


デスク 卜';/::^ 






Pentium* 1 OOMH;0 ノ 1 6M 日ズ 42DMB~1 .2GB 


9SMATE X 








F^xSSSK^ - ― 

^mm^0m*&mafi«^i/^ : ら ， 、- 


に? EWlBfe' - ■ 


5^ クト 9<き 




PC-8B(n/9821 発 3B±«M スペック S 全 年 » 



«SPC-9B0ieH 永久 ffiSS 157 



1995 




PC-9821CX2 


328,000〜438,000 円 


デスク 卜 ッ：^ 






PentiLtm(75MHz)/BMB/420MB~850MB 


CanBe 








PC-3S2 1 Xe 1 0/4 /C4 /SI S /^-" - 


1 63,000~288,000n 


デスク 卜 ッ：^ 






i486DX4( 1 00MH?)/GWB~10MffifiSf2E*ira-' —■■ 


9BMATE X 








PC-9821Nd£ Nd2/3 


228,000-338,ODOra 


ノー 卜 型 






i486DX2(50[VlHz>/2IVlB~8M 崎し〜 540MB 


gSNOTE Lavie 








PC-9821Ne3 Ne3/3 


お 8,000〜378.000 円 


ノー 卜 型 






i486DXS(50MHz)/2MB~"8MB /なし〜 540MB 


98N0TE Lsvie 


(iitasis あ。 






PC-9BaiBX4/U2 


gB,oaon 


デスク 卜 ツ：^ 






l486DX2(66MHz)/2MB/a し 


98FELL0W 










： .s7as©o ん eeaooo 円 


ノー 卜 型 








98N0TE LaviQ 








PC-88S1 Nk 


468,Q00~560,000ra 


ノー 卜 型 






i4a6DX4{l DOM Hz)/8MB/350MB ~720MB 


98 NOTE 








PC-a821Lt2 


328.ooo~42s.aoara 


ノー 卜 型 






i4a6DX2(50MHz)/4MB~aMB/350MB~720MB 


98N0TE LIGHT 








PC-9S018X4/U2-P 


98.000- 1 1 3.000 円 


テス ク卜 ッフ型 






Pentium 口 P(63MHz)/2MB/ なし 


98FELL0W 








pc-982 1 xei 0/4P mm 




ザスク トツ:!^ 






Pentium 。口 P(S3Mt>^9i(^^0a^)S£SCnilB?t- 「- -- 


'98NMTE X ― 








PC-9a21V7/C4K 


S18 000P3 


そのほか 






p9ntium(75MHz)/SMB/85QMB 


ValueStsr 












デスク ト Sr^Sfffl 








:--Dafifflfe =- こさ；. f - : ; 一 


「-' WhMl^^SS 枝ル 






PC-982 lCx3 


378.000~4B8.00Qra 


デスク 卜; y プ型 






Pentlum( 1 ODMHz)/ 1 6MB/850MB~ 1 .2GB 


CanBe 










26B.a0£H^3^Q^X9^ - 


デスク: 






Pentium(iaDMHz)/8MB~lfflSlg/S50MB -- 


ValueStsr 








PC-982 1V7/S5K /S7K 


238.000~288.000R 


デスク 卜 ップ型 






Pentium{75MHz)/8MB/S50MB 


VslueStar 








PC-a821XblO/J8 


1 73,000 円 


デスク 卜 ッ：^ 






Pentium! 1 00[v)Hz)/8MB/S50MB 


gOMATE X 








PC-9821XS10/K8 


268,000-298,000n 


デスク 卜ップ 型 






Pentlum( 1 00MHz)/8MB/850MB-'l .2GB 


98MATE X 








peraesixai? - _ 

赠 iiA^l^ilifS^Ki ^ず 威--— 


48a^MQ~538,00OT 


デスク トツ—:? 》! 



WLUiSTAR 



NEC 




代の 家族の パ 
ン ビー-」 
» 埋 した マル 

) ン rCsnBe 
> 新 シリーズ。 
'レイン ス 卜 一 
はち S ろん. 
，FAX ソフ 卜. 
S 和 辞典な ど， 多数の ソフトが 



2時 ャを, ひ-!^ ひ M 

w^^ -_■ バ， 7^ るフ 

8：! M す ユア-へ」 ぱい ソ 

g 她 ム て 生 

S E ン I デ. J- -g n 再 

&， カホ おは 咖 M 擁 



1395 




PC-9S2 lXal3/Kie/K16 
Pentium[ 1 33MHz)/l 6MB/1 .2GB〜1 .665 
PC-9821 Na7/H5 /H7 - 
Pentium(75MHd/8Ma^BMtt?^?7a€BaBv: ド- 


288,000 — 338,000 円 
98MATE X 

458,00D~438.000P3 
98N0TE Lavie 


デスク トツ:? s 
ノー 卜 s 






PC-9821Naa 


620,0000 


ノー 卜 s 






PentlumOOMHz)/! BMB/8 1 QMS 


98N0TE Lavie 








PC-gSSlNalS/HB /HTO 


66O.000~69D,D0OR 


ノー 






Pentiumd 20MH か 1 6MB/1 GB 


gSNOTE Lavie 








PC-9821 NaT 3 


B30.0a0~720.DaaR 


ノー KM 






Pentiuml 1 33MHz)/ 1 6MB/ 1 GB 


98N0TE Lavie 


鸸 as あり 






PC-9821 Nb7 




： ノート 8! 






PentIum(75MHz)/8"MW®l®*^Sa6aB リ」， i — 










PC-98S1 Nd2/5 


aeaooo 円 


ノ 〜卜 型 






i486DX2(50MHz)/eMB/54QMB 


98N0TE Lavie 








PC-9821 Ne3/5 


298,000 円 


ノー 






i486DX2(50MHz)/SMB/540MB 


9BN0TE LawiB 








PC-9821 Xt 13 


690.000 円 


タワー 型 






Pentiuml 1 33MHz)/l 6MB/1 .2GB 


98MATE X 




1996 


き 事件 ： 0-1 5フ による 集団 食 中 


PC-9821 St 15 ,,■:」'， . , 


790.000 円 


タワー 型 




B. ペルー 曰 本 大使館 人 S 事件. 


Pentium PRD(1 50MHz)/l 6MB/11^®t-?--=-.--< , - 


SBPro 


初の Psntium Profii 




ァ卜 ランタ オリンピック 暑 » 


PC-98aiXvl3/B16 


308,000 円 


タワー S! 




画： naae ム r*i»j、 「犬 夜 


Pentiumd 33MHz)/l6MB/1 .6GB 


96MATE X 






叉ム r#B=B デモ テ 春 


'■•-」.—： 

お 1-e6MHz),32MB/l.SGB '- 




タリ— 型- 




TV ■ 映菌： rs» ！ ある ある 






大 辞典」、 「ロング • パケ ーショ 


PC-g821VlD/C4R 


21 8,000-3 IS.OOOR 


そのほか 




ン」、 rs ッシ ヨン ■ インポ シブ 


Pentiumd 0DMHz>/8〜 1 


ValueStar 






ル」 攀ヒッ 卜 商品 ： riuiD プレ 


PC-9821 Cb 10 


298,000 円 


デスク 卜 ツフ型 




一 ヤー」， r たまごつ ち J » パソ 


Pentium(100MHzV16MBi!B5e8«B-:-:=-- し '- 


CsnBe 






コン ： r 提 g の 決断 3」. r デュ 


PC-9821 VI 3/S5R /S7R 


328,000-4 18,0D0n 


デスク 卜 ッブ型 




エル ■ サ クセシ ヨン j 鲁 ァーケ 


Pentium[l33MHz)/1 6MB/B5QMB~1 ,2GB 


ValueStar 






ード 「鉄拳 3」， r メタル スラッ 




Pflfi,CX)n〜 363,000 円 


デスク 卜ッフ 




グ J, 「ラス 卜 プロ ンクス J «コ 


Pentiumd 20MHz) ノ 1 6MB/850MB 


ValueStar 






ンシ ユー マー ： 「スター 才ーシ 


PC-9S21La7 


29a,00DR 


ノート 型 




ヤン」， r パ ラッパ ラッパ 一 J, 


Pentlurn(75MHz)/8MB/54QMB 


98N0TE Aile 






「バイオ 八 ザ 一 ドム r サ クラ 大 






メ 一 hffl , 




« 丄 r ポケッ ト モンスター」， 








攀 S セ r s シ 体 こ 伺 



PC-9B01/OT21 Sa^ftB ス ぺ V ク 完全 年 SS 



• SPC-SBOIfiH !kfi.9i#m 159 



199B 


NINTENDOe4l0E 


PC-98SlStSQ 


850.000 円 


タヮ一 埋 






Pentium PR0[a00MI-b)/32MB/ 1,6GB 


BSPro 


価格 改定 あ D 






PC-9821Ra20/Nl2- _ — 「 ^ 


'398)000 円 


デスク 卜 ップ型 






Pentium PROOOOM^^-BfifB^^^ife-- 


98MATE R 








PC-9821CU10 


338,000 円 


そのほか 






PentiLtm( 1 DOMHz)/! 6MB/1 2GB 


CanBe 








PC-9821Ctl6 


498,000 円 


タヮ一 型 






Pentium( 1 66MHz)/ 1 6MB/ 1 ,6GB 


CanBe 








PC-9821V13/S5 mnflRl C2/D2/E2/F2 


3D8.00Q~338.000R 


デスク 卜' ソ： ^0 






Pentiumf 1 33MHzl/ 1 日 /1 .2GB 


VaiueStar 








PC-9821V16/S5 modal C2/D2 


3680tM - ― 二 


デスク 卜ッ ：；^ 
















PC-ae21Nal2/S8 ダ SI OF 


4SB.D0O~538.0OQR 


ノー 卜 型 






Pentiumd 20MHz)/l 6MB/8T0MB~1GB 


98N0TE Lavis 








PC-9821V13/M7 


408— 000 円 








Pentiumd 33MHz)/l 6MB/1 .6GB 


VaiueStar 








PC-982 ！ V 1 6/M7 model C2/D2 


600,000 円 


タワー 型 






Pentium' 1 66 MHz) /32MB /3GB 


VaiueStar 








POSSSI Ve0/M7 mocfsl C2^!^m^ 




タワー 型 






PwtfitmeOEBwlHS/SSMK?^ お ， 










PC-9a21Xc 13/35 


308.000 円 


デスク 卜 ップ型 






Pentiumd 33MHz)/l 6MB/ 1 .2GB 


SSMATEX 








P&S8STXb'13/W1& ユレせ 


wm0m^^^ —二 








PinHum{133MHz)/lffltAB/Tfite& ~ ん 










PC-9821Xal6/WlB/W30 


358.000~468.aD0n 


デスク ト' ッ：^ 






Pentiumd 66MHz)/l SMB~3£W1B/ 1 ,6GB~3GB 


gSMATE X 


価格 改定 あり 








410,000 円 


ノー 卜 型 






Pentium(100MHz)/16MB/STaM& - - 


SBNOTE Alle 








PC-9821XC13/M7 


408.D00P5 


タワー 型 






Pentium( 1 33MHz)/ 1 6MB/ 1 .BOB 


98MATE X 


ffltS 改定 あり 








343 DOO 円 








Pentium( 1 33MHzl/1 6MB/ 1 .6QB 


9fflWWE?X^s - --, 








PC-9821Xv20 


580.000 円 


タヮ 一n 






Pentium(200MHz)/32MB/3G8 


98MATEX 


















PC-9821Cuia 


333.000 円 


そのほか 






Pantium(133MHz)/32MB/1.2GB 


CanBe 












か 






"Rifttlumd 33MHz)/32MB/ 1 .BGB 




タツ チパネ /機能 付 






PC-9821 VI 3/S5 model C3/D3 


298.000 円 


デスク 卜 ッブ型 






Pentiumd 33MHz)/32MB/l. 2GB 


VaiueStar 








PC-9a21V2D/S5 /S7 


368.OQO~40S.000 円 - 


デスク トツ:? 






Pemium(2aOMHz}/32MB/SGB 


VaiueStar 








PC-982lNb10 


298.000~418,000n 


ノー 卜 型 






Pentiumd 00MHz)/8MB'-lSMB/540MB~lGB 


aSNOTE Lavie 








PC-982 1 V 1 6/M7 model C3/D3 


403.000 円 . . 


- ター- 






Pentium(ie6MHz)/32M8/2GB 


Values お r 








PC-g82 1 V20/M7 model C3/D3/E3/F3 


498.OQ0~53O.00OR 


タワー 型 






Pentium(200MHz)/32MB/3GB 


VaiueStar 








PC-982 ICtEO 


438.000 円 


タヮ" ffi 






Pentium(200MHz)/32[VlB/2GB 


CanBe 








PC-982 1 Cu 1 6/H model A/B 


393,000 円 


そのほか 






Pentiumd 66MHz)/32MB/ 1 .6GB 


CanBe 








PC-982 IRa 18 ^> 


35B,Q00H 


デスク 卜ッ ：73！ 






Pentium PRO(! 8DMHz)/3aiB^ft©.~— 


98 MATE R 








PC-982 lRa20/N3D 


368,000 円 


デスク 卜ッ: 






Pentium PRQ(2QDMHz)/32MB/3GB 


98MATE R 










318,000 円 


j/-^m- -- 






"^mmi&suiit)/ 1 6WB/ 1 GB 


SeNOTE Lavle 





S る PC-B801 伝 B 永； ^ffi#fS 



pc-gaoiJsS2ifi« 全 スペック S 全 年 » 



PC-a821 Nrl3/D10 
P6BTtlum(l mtAHij/SSMB/ 1 BB 

PC-9a21RsE0 

Pentium PR0{e00MHz]/32MB/2GB 
PC-98eiRv20 

Pentium PRD(20QMHz)/32MB/2GB 

PC-982lGr13 

Pentium{ 1 33MHzj/ 1 6MB/850MB 
PC-9S21CX13 

PC-982 IXaie/FllS/Rie 
Pentlum(166MHz)/16MI 



6MB/l.aGB~1. 



参事 件 ： 拥戸小 宇生 « 傷 事件、 

S'-frtWJJfSE. Apple と マ 

イク ロソフ 卜が 提携 暴漫 困： 

rONE PIECEJ. 「からくり サ一 
カス」. rARMSJ 肇 TV ■ 映 

画 ： r ポケッ 卜 モンスター」, 
r 伊東 家の 食卓 J. 「もののけ 姬 J, 
r タ イタ ニック」 秦ヒツ 卜 商 
品 ： r アサ ヒ - ス一 バ一 ドラ 
ィ」. 「わるじえら」 攀 バソコ 
ン ： 「ウル ティ マ. 才ン ライン J , 
rA5 ム ry' サ! J ァ' ンフォ 一ェ 
バー」 攀 アーケード 「ビート マ 
二 ァ」， 「怒 首領 》 丄 r ス 卜り一 

卜 ファイター KJ 參 コンシ ユー 

マ一 ： r ファイナル ファン タジ 
-fflj. 「グランツ 一 リス モ」， 
ri 車で GO ！」， 「凰の クロノ 
. w ラン ディア」 



PC-9B21XblO/F 
Pentiumfl 00MHz>/8MB/ なし 
PC-9821C166/C ■ . -- "- i 

MMX Pentium(166MI-fc9'?^MBKa^^-' - 

PC-982 1 C200 

MMX Pentium(200[V1Hz)/32MB/3GB 

PC-982 1V200/S7 /SZ 

MMX Pentium(20QMHz)/32MB/3GB 

PC-9821V166 

MMX Pentiumd 66MHz)/32MB/2~3GB 
PC-9B21U12 

Pentlum(120MH:iM8a»Kffi* _ 

PC-382 1 Ls 1 50/S 1 4 model C/D 

MMX Pentium(150MHz)/32MB/1.4GB 

PC-9821Nrl50/X14F 

MMX Pentium( 1 50MHz)/32W1B/l .4GB 

PC-9S21Nrl66 

MMX Pentiumd 66MHz)/32Ma/3GB 
PC-98S1 Xcl B/M7 ma&0-A&'S&' ス 
Pentiumd 66MHz)/3aM^®9e^-Sr-'-:>"A- 
PC-98E1V200/M7 

MMX Pentium(2Q0MHz}/32UB/3'-4GB 



PC-982 1XC16/S5 /S フ 
Pentiumd 66MHz]/32MB/l .6GB 
PC-982 1 Xc 1 6/M7 model A3/B3 
Pentium! 1 66UH2)/3aMB/2GB 
PC-982 1 Rail 23 
Pentium U (233MHz)/32[vlB/3GB 
PC-98aiV16/S5P/S5V 
Pe.g^U.:66MHz)^2MB/1 £GB 
P(>9B21Lsl3 

Pentiumd 33MHz)/3EMB/ 1 GB 



PC-9B21NW133 

MMX Pentiumf 1 33MHz)/32MB/l .4GB 
PC- 9821 Nw 150 

MMX Pentiumd 50MHz)/3£MB/a^" ' 

PC-982 1V20Q/M7 /MZ 

■X Pentium(2a0fVl Hz)/32MB/3GB 

PC-982 1Rv USB 

Pentium Q (266MHz)/32MB/2GB 




ノ一 卜 型 
ノ一 l-M 

タワー 型 
タワー 型 

そのほか 

iS 晶 ディスプレイ 一 (Si! 
デスク 卜 ップ型 

デスク 卜 ップ型 
価格 EES あ。 
デスク トツ:;^ 

デスク 卜 ヅプ型 

デスク 卜 ップ型 

デスク 卜ップ 型 
DVD デコード ポ— 職 
デス グ卜' ク:^ 

デスク 卜 ッ:^ 

ノート 酿 

ノー 卜 型 

ノー 卜 型 

ノー 卜 型 
タヮ _S 
タリ一 SI 

>/^m- - 
デスク 卜 ッフ型 
デスク 卜 ップ型 

デスク 卜 ツプ型 

初の Pentiums a 
デスク 卜' 

ノ一ト 型 

ノ一 卜 型 

ノー 卜';'' 
タワー 型 

タフ一 S! 



11 8.000 円 
aSMATE X 

|w-^,0OO 円 



393.000~638.0O0P3 
98CEREB 

;35aooa~42aooo 円 

ValueStar 

3ia.ooo~4oa,Qoop3 

ValueStar 



580.000 円 

98N0TE Atle 

soD'aao 円 

98NGTE Lavie 
760,OQ0~77O,O0OP5 
98N0TE Lavie 
363.000 円 
98MATE X 

363,000 〜& 40.000 円 
ValueStar 
Si^SWKJQR- -- A: -- 

268.000~3E3.000R 
aSMATE X 

33a000〜343.000 円 
98MATE X 

398,000~4D8,OOOR 
gSMATE R 

26a.00Q~273.000R 

3S8.000~403.000 円 
SBNOTEAIIe 

408.000-41 3.000 円 
9BN0TE Lavie 
520,000~545,000n 
98NU lb Lavie 
358,00D-503,QQ0P3 
ValueStar 
530.Q00R 
98MATE R 



n は？^ H:i£R 円 ^ X 

ョ=ョョ= 匿 

^^^^^^Ms お； 5 お^ 



pc-98oi/9a2isfli 全 «a スペック s 全 年 as 



«epc-9eoi&lt 



永久 《#SS 161 




PC-982 1 VS33/M7 inoifel GS/DS/E2/F2 
MMX Pentium{233MHz)/3aMB/3-^GB 



PC-9B21C166/D 

MMX Pentnjm{ I 6iiMHz};3:^MB/;3Liti 
:iae«821 C233 
MMX Pentium|933MHz)/32MB/4GB 
PC-9821F166 

MMX Pentium(16BMHz)/32MB/2GB 
PG-a821F200 

MMX Pentium(2CI0MHz)/32MB/2GB - 
PC-98S1 Ra266/N30 /W30 /W30R /DSOR 
Pentium n <266MHz)/32MB/3GB 

PC-98a 1 Nrl 3/D 1 4 /S 1 4 /S 1 4Z /S 1 IN 

Pentlumd 33MHz)/ 1 6MB~32MB/ 1 .4GB 

PC-98eiXc2D0/M7 

MMX Pentium(200MHz)/32MB/2GB 

PC-982 lXa20/W30R /DSOR 

PentiLim(200WHz)/3aMB/3GB 

PC ぷ 82 1 VE00/S5 /S7 '--'.： 

MMX Pentium(200MHz)/32MB/3,2GB • —- : ■ 

PC-98E1 Nrl 3/S14R 

Pentium( 1 33MHz)/32MB/ 1 .4GB 
■!f3^821V233/M7 model C3/D3 

PBntium<233MHz)/32MB/3,eGB 

PC-982 1 La 13/S MR 
_Pentium(l 33MHz)/3£MB/1 ,4GB . 



46B.0Q0~645.00DR 
ValueStsr 
920.000 円 
9BMATE Server 
328.000 円 
98CEREB 
498.000 円 
gaCEBEB 
420-000 円 
Fine 

.ssaooo 円 

: I. ■Bern,' 圍 一 

358.000--438,0a0R 
98MATE R 

38B,000~393,aOOR 
gSWATE X 

268,000~-430,00aR 
98N0TE Lavie 
4ia.000~423.00QR 
98MATE X 

228.000~238,aD0ra 
38MATE X 



348.000 円 
98N0TE Lavie 
418,000~428.a00 円 

ValueStar 

348.000 円 

98N0TE Aile 



タワー 

タワー 型 

テス ク 卜ップ S 

デスク 卜ップ S! 

そのほか 
Rffl ディスプレイ 

ita? イス プレイ Ht 

デスク 卜ッブ S 

デスク-トツ:? S 



タワー 型 
デスク 卜 ッ：^ 
ま a ま條 - 



PC-9S21XB200/W30R /DSOR 

MMX Pentium(20DMHz)/32WB/3GB 

PC'9a21Nrl50/S20 

MMX Pentium! 1 50MHz)/32MB/2. 1 GB 

PC-982 1 Ra2S6/M 咖 ■_- 

PC-982 lXa200/M30R 

MMX Pentium(200MHz)/3£MB/3GB 

PC-9a2lCu16/H model A2/B2 
Pentium( 1 66MHz)/32MB/ 1 .6GB 
PC-9B21Ra300 
CeleranOOOA MHz)/32MB/4GB 
PC-9821Ra333 
C9lBrofi(333MHz)/32MB/eBB 



2£3.0DO~238.000R 
B8MATE X 
348,000 円 
98N0TE L 




Lavie 

258,000 円 
CanBe 

238,Ga0~248.000R 
98MATE R 

28a.0。0~298,Q。0 円 



デスク トツ i« 
デスク 卜 ッ：^ 
ノ一 
そのほか 
デスク 卜 ッ:^ 
デスク 卜 ッ:: 《 



〜〜- . _ --ふ - ： ― 

P&3BS1Nr266 

MMX Pantlum{a66MHz)/32MB/4.3QB 




ノー 
ノ—' ぼ 



攀 》 件 ： 畏野才 リン ビック. 

歌 山 カレー 率 件 • 漫画 ： 「ヌ 

：ル I ！」. rHUNTERX 
HUNTERJ. I" シャーマン キン 
i, 「かってに KiU、 「ラブ ひ 

1 •TV ■ 映画 ： 「リング」、 

「らせん」、 『ゴジラ」 • ヒッ 卜 

i ： HMACJ, 「キュー ブ」， 
rwindowsSIBj 暑 パソコン ： 



、 「パラ サイ 卜- イブ ム 
「ギレンの S| 




msmwm: r ヒカ 

ルの ■」， 「テニスの i¥aj、 

rNARUTOJ, rSAMURAl 
DEEPER KYO」 攀丁ソ • 映 
「ケ ィゾク J. 「あすか」. 
0«SJ • ヒツ卜 商品： 
PAIBOJ. riBOClKJ. 「チョコ 
エッグ」 • パソコン ： 「フリン 
スォブ ペルシャ 3D」. rQuaks 
nj. runreal TournamentJ 
攀 アーケード： 「ギター フリー 



ijl" 。ョ 

£ ？ョ 

ス丄 • 才 _ - シュ 

ラ ゅリフ ヨン 

ュ W 2 ク -5 ン 

ピ r I ッ ？> r D 

ゼ丄ダ キー 一 f ムコ 



ク ；^. 「ギガ ウィング」、 

タツ グ卜一 ナメ: VKI 廖コ; /シ 

ユー マ一： 「タン スタンス レポ 

U ュ一シ ヨン j, r ゥ ンジャ マ- 
ラ S —ム r シー マン」， ドリ一 
ム キャス 卜 発売 

肇 事件 ： 靄 印 集団 食中毒. 
2000 円 礼 発行. 三 宅 島 《；*； 參 
浸 画： 「ストーン オーシャン」. 

「魁 ！ ！ クロマティ H 校」 秦 
TV- 映画： 「ビューティフル 

ライフ」. r パ トル ■ 口 ワイヤ 
ル」， 「チヤ 一 リ一ズ . ェ ンジエ 
ル J き ヒッ卜 商 S: 「ムース ポ 
ツキ 一 丄 「朱 SJ 秦 パソコン ： 
rDlabloSJ. r シド' マイヤー 

ズ アルファ • ケン タウ UJ 攀ァ 

—ケ ード： r パンチ マニア： ibii" 
の 「ギル ティ ギア xj、 「太 
鼓の 遭 AJ 秦 コンシューマー ： 
r ク レイジ 一 タクシー』、 「真- 
HHteSU, r^R =cj. フレイ 

ス 5=~ シ 3 ン SS^ 



PC-9821Ra40 <: 
CBleron(400MHz)/32MB/SBB - 
PC-9821Ra43 

Celeron(433MH2)/3aMB/8GB 



'ュ？ 



98MATER 

238.0D0-298.000R 
98MATE R 



5^ タ t> ノブ 



»8の38 デスクトップ 
ノー hffl 



擎-ぶ 




•PC-9BS1 F2a0/X20 

r 企 » ュ 一ザ一にも n ！。 a»j 

—スは 企業 ユーザー を ター ゲ" ノ 卜に M 発された。 企 S 
1 OOBase/TX の;! 1 ツ ト ワーク アダプタ を 内 « してい 
る。 奥 忖きは 17.5 センチ， »面 は 亀 S コネクタ すらない フラふ 
トなァ ザインで. マシン を » 中 合わせに S 置す る B に ギリ ギ U ま 
で 接近で きる ようになつ ている， まさに 曰: StKSt/i:^ フィスでの 
使用 * 前提に 開発され た マシン だ つ た。 



^iSnrei; NEC 




•PC-9e2 1 Mr300/SSTa • S8AB 
rPC- シ リーズの iSS を S! 承で 
きる オールインワン ■ ノー 卜。 J 

55 後の PC-3301 ノート この モデ 
ルを 3! 後に PC-98Cn アーキテクチャ 
は 幕 を 下ろす ことと なる が. ベット ネ 
—ム である ^Laviej や rvALUE 
STARJ は， ^?004年現在も3!!在。 そ 
う した m 肤では PC- 380 1 の ほ史 とい 
ラの はこの 機 «lim>« いている とい 



•PC-9821RaA3 

rMS-OOS 6.2 モデル か SWidnowsSS 
Seqond Edition モデルまで， PC^gsOO 
シリーズの H 産が 活かせる クライ アン 卜 
PC'J 

PC- 9801 シリーズ «後の テス ク 卜'；/ 

人 この モデル 以降に 発表 さ n た 「38 

■； シリーズ _! は 口 OS/V パソコンと 同等 
アーキテクチャ を 持つ。 CPU のゥ ロッ 
は 5MH;; から 443MhU へ， メモ リ は 
1 Epl<Bi?a32^fl8rSfi: 1 8 年- fflSSp 

p^^^^ れ ^した, '-i^-' 



3B nOTE 



Lane 



NEC 



； /'ノート， 
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パソコン ショップの 片碟 にあった ソ 
フ 卜の 自動販売機 を 覚えて おられる だ 
ろうか。 

その 名 は 「TAKERU」， 1986 年に 
登場した この 実は 驚く ベぎ アイ 
デァ と八ィ テクの 塊だった の だ。 
FTAKERUJ 誕生から 18 年， その 秘密 
を 解き明かすべく、 名 古屋の プラザ 一 
本社で 当時の 関 発 者に お 話 を 伺った。 

安友 ： 15〜16 年 前の もので ボロボ 口で 
すけ ど （TAKERU の パンフ レツ トを取 
り 出す）。 ；:: のチ ラシに 写真が 載って い 
る TAKERU は 初期め モデルで すが、 こ 
れの 前に 試作で 4 台 作り ま した。 

FRP を 使って 作った のです が、 社内で 
は 「未来の 公衆便所」 と 呼ばれて いま 
したよ （欲1)。 一番 S 初の 試作機 は 木 
で 作った と 思います。 中に 入って いる 
の は NEC の PC-9801 だった かな ？ この 
頃 は 夜 も 寝ずに TAKERU の 実験 を やつ 
ていました。 楽しくて 仕方がなかった 
です ね... 

— 1 S の TAKERU で raSBH もの ソ 
フ 卜 を 翼え るの は 画期的でした。 



ss ： 販売 ii'; さんに は r ゲーム ソフト 
の 陳 列 棚」 という 形で 利 m していた だ 
いていました。 ブラ ザ一 が ソフト'、 ゥ 
ス さんと 交渉して、 1 本 売れたら いく ら、 
という 契約 をし ました。 最盛期に は 

2000 アイテム 程度 はあり ま した。 

その マスタ一 をお 預かりして， それ 
を'?" n' 「おに ある ホス ト コンピュータに 
アツ ブ0 —ド して、 そこから TAKERU 
に 配信して いたのです。 そのため 最適 
な プロトコル を 起こして やって いまし 
た。 我々 の ニーズに 合う よ う に 改良す 
る こと で 格段に 通信 效率を 15 める こと 
に 成功し ました。 この ノウハウの 蓄種 
が あるので 通信 系で は 他社に 絶対 負け 
ません よ。 

も う 1 つ 重要だった のが コ ピー 対策で 
す。 TAKERU では フロ 7 ピ 一ディ ス ク 
(FD) に对 して、 どのような プロテクト 
でも 會け るよう にしました。 
—— TAKERU 用に »» な ドライ プ《 

stx ； ドライブ は標? « の ものです 力、 
それ を 操作す る コントローラと ソフト 
ウェア を 独自に 作りました。 それが 



TAKERU にも 搭載 さ れ ている のです が、 
その 技術 を 応用 し て 業務 用 の FD コピー 
マシン も 作って、 それ を コピー 業者に 
売り ま した。 

— narefSttcHTufe と。 

畤、 市販で 流れて いる FD パッ 
ケージの うち、 展离で 5 割く らいが ブラ 
ザ 一の FD コピー マシンで 製造され た 時 
期が ありました。 

我々 の 機械 だ と！ ビットごと の 操作 も 
全部で きる。 回転 数まで コン トロール 
できました。 そういった 高度な ブロテ 
クトを かけて いたので、 パソコン 用の 
コピー ソフトで は コピーで きなかった 
わけです。 

— ai 固な プロ テク 卜 を かけて、 初め 
てソフ 卜 S 提供す るソフ 卜バ ウスさん 
麵も «» してく ださる とい 5 ことです 
か？ 

Sfi ： TAKERU で 販売す る ソフト を 集 
める 際に は 苦労し ました。 お客さんに 
喜んでも らうと いうの が 前提で、 'ノフ 
ト を 提供す る メーカーさん にも 喜んで 
もらえる ようにと。 多くの 苦労 をし ま 
した 力、 同時に 勉強に なりました。 



,、 iup される タケルの ioi 



1 &々、 開発 者 自身が 



した。 



— MM に は f»i<DTAKERUtf 霞 

SEft:300 台です。 サ 一ビスの 開始 初期 
は 125 台で スタートし ました。 今の よう 

に ADSL など 安価で 高速な 通ィ 可 線な ど 

なく， 当時 は 専用線し かなかった ので、 

アクセス ポィ ン ト から 半径 lOkni 以内の 
店に 徹 'く 必要が あ りました。 距 延 
びる と 専用線の 料金が かさみ ま 十から 
ね。 おのず と 地域の --番 店に かせて 
も らい ま した。 

—— 秋葉顏 のよ 5 に 店が 密集して ると 
ころ は、 やり やすかつ たので は？ 

安友 ： 秋 楚原は 丸十 九' 1 機さん。 あと 
ラ オック ス さんと 力、。 新 宿 だと ョ ドバ 
シ カメラさん 。あ と 渋 谷の さんです。 
それから 一都の 大型 害 店。 東京 以外で 

は 名 古屋、 尺 K, 礼 /Ltt (に [^きま 
した。 

- "~ H*SB, TAKERU はあった。 

安友 ： それ を アクセス ポイントと 専用 
線で 繁 いでいた ので 通信 コス トカ f 膨大 
でした。 そこで 専用線で はなく， 加 人 
電話回線に したわけ です。 これなら 使 



ま 



わなければ 料金 ほか かり ません から、 
収益 性 も 改善され ました。 お客さん も 
増えて きたので、 利益が 少しずつ 出始 

めました。 

— 加 人 mis に 対 tS する ために TAKERU 
を 改進した のです か 7 

fi£ ： ダイヤル する 機能 は 最低限 必要 

にな,. るので、 全部の に 付け ま 

した。 

- ~ それ は サービス マンの 方が 回つ 



- 修理な ども 全》、 闢 » の 方が？ 

fiS ： 我々 が 自ら ハー ドデ" ^スク を 持 

つて 交換に 行きました。 私が 行った と 

ころです が， 熊 本の 最 販 店に 置いても 

ら つた TAKERU が 壊れて r 今す ぐ H さ 
い ！ 」 というから、 すぐ 飛行機に 乗つ 
て 飛んで いきました。 ところが 「なん 
で こんな 早く 来 るんだ！」 と 怒られて。 

仕せ ないから 映 両 a て 時 問 を St しまし 



~ 時間 を漢 したわけ で 
すね。 壊れ やすい) 1所 は 河 
です か？ 

安； ft ： PC のメ ディ ァ とし 
て FD の 前 ほ カセッ トチ— 
ブを 使って いたので すよ。 
一 TAKERU にカセ ッ 卜 
If 4 が 付いていた 7 

' 安友 ： 初 iW'.')TAKI5RU に 

は才 フシ ：J ンと して カセッ 
ト し コーダが 付いてい ま し 



が、 カ七ッ ト では 正しく 書 

けた かべ リファイで 確認で 
きないので、 お'; V さんが 

宅に 持ち帰って D 分の PC 
で 読んでも 読めない ことが 
ありま した。 お客さん は 

TAKER U を 置いて ある 展 

売店に 文句 を 言う のです け 
ど、 販売店で も 分からない 



ですから 結局、 ブラ ザ一 に 苦 悄が 来る 
わけです。 お客さんに はお 詫びして。 
次に 買って くれないと 困る から サ ポー 
ト はてい ねいに やりました。 
— TAKERU の ユーザー サ ポー 卜麵 
醫が あるので なく、 が £91 や 

つていた？ 

安友 ： そう です- ですから 111]:；^ が あつ 
たと き のけ i,t:. は -非常に '|'- い ェ ン ジニ 

ァが I な 接、 ttlJ ヒニ! ft リ i したから， 

—— 電話した ユーザー t、 * さか TAKE 
RU の £»<0«»Sm サボ 一 KBItZ 
ると 》» わなかった でしよ ラね。 ユーザ 
—として は サポ一 卜 部門に)!! がるの かな 
と 思います よね。 

SS ： TAKERU 自体が 半分、 
いなもので したから.、 そう' t' 
模な サボ一 ト' 部門 はあり ませんで した。 
だけど， 私は亊 業なん だと 言って いま 
レ たがね。 大変だった けど， とても 楽 
しかった。 

— 何も かち 手探りで やって いたわけ 
です ね。 

SS ： これ （TAKERU) を 販売店に 設 
置した 尊 初の B は、 パッケージの ゲ一 
ムソフ 'トを 買いに 来た お客さんの 柚 を 
き I づ 張って。 「良い のが あるから， ちょ 
と 試して みない？」 と 私が 客引き も 
しました。 「ち よ つと いいのが あるから、 
^しいと 思う から I と 説 してね。 で 
も. おおさん は ィ ャ がるんで すよ ね。 
— お » さんか 5 すれば S« でしよう 

安: K: だから 袖 を 引っ張って 「こうや 

るんだ」 と， そのうち みなさん 惯れま 
し た . liM'/T 客が 付いた り もしました。 

TAKtilUJ で H つた ソ フ ト を 入れる fin: 

アン ケ'' ト ハカ キが 人って いま し て ， 
おおさん が;! iiA して くれる わけです。 

一 a も書レ ifcE 憶お あります。 

sn ： ハガキ は 金 戠諫み ました。 中に 

は 「今 B は 修学旅行 だから， 大きな 街 
に 来て， ずっと TAKERU のと ころに 行 

こうと 思って いた」 r まとめて 何 本 か 買 

いました。 凄い 機械なん で 感激し まし 
た」 と 害いて ある わけです。 そう' い-う 
瞜し いこと; いて ある ハガキ を 送つ 
て く れた 人に ほ 記念品 を 贈り ま したよ。 
そういう ェン ド ユーザ一 との や りと り 
が 常に ありました。 



S かされる タケルの 素顦 



，る 永久 保 ftS 



TAKERU で 培った 通信 技術が あるから こそ 



~ ^HWWlfc ソフト は？ 

S 友： rRPG ッ クール」 （《2) は 売れ 
ましたね. あ！： r まみ りん」 は 1 万 5000 

4； ほど： れ てま したね。 

— 壳れ » の 価格 は あ り ま した か ？ 

安友 ： , に'; 額の ソフ トは 扱って いなかつ 
たので、 この 価格 带 という もの は 特に 
なかった と 思います。 持って 帰って お 

客さん の PC にセッ ト すると、 面 健な く 
起動して 動く ソフ ト。 基本的に 1 万円 以 
下の 商品で 手離れが いい モノ …… とな 
ると ゲームで すね。 社長が 「早く 糠け 
'ヽ' ヌパを 掛けて 




もっと 効率の 良い 売り方が 
ないかと いう ことで 通信 カラオケ （ジ 
ョィ サウンド） になり ました。 
■ ― « る ほど。 

安友 T\KERl i M Mil * 

けです。 最初， TAKERU が カラオケの 
中継 コンビ ュ一タ でした。 昼間 はソフ 
トの 販売機で すが， 夜になる と 切り 眷 



— TAKERU か 5 カラオケ S 靈店さ 
んの機 ff (ジョイ サウンド） に S 話 を 
かけて データ を U 
價 していた？ 

»»: そうで はな 

く ジョイ サウンド 
力' ら TAKERU へ。 
カラオケ 設置 店 は 
10 円で I 日 に 何 曲 
か データ を 取りに 
来る わけです。 で 
も、 データの 長い 
もの も ある。 すの 
場合、 今日は 途中 
までし か 受け取れ 
ない けれど， 残り 
を 明 B、 受け取る 
などの 工夫: をし ま 
した。 3 分 10 円の 
所 は 3 分で 切る し、 
90 秒 10 円の' 所 は 90 
秒た つたら スパっ 
と 切つ ちゃう。 絶 
対に 通話料が 10 円 
を 越えない よう 



TAKERU で 300 台 
の ジョイ サウンド 
を サボ一 ト できる 
よ う に, iJf: 計し まし 
た。 今では 専用の 
中 維 用 コンビ ュ一 



が， これ も 全部 自社で 設計して います。 
CPU が デュアル になって いて、 片方が 

落ちても， もう 片方が 生き残る 仕組み 
です。 それ を 全 a にある ブ ラザーの 営 
業 所に 置かせて もらって います。 

— これ ち 10 円で 通 « できる 《B です 

SJE: 同じ 仕様です。 でも 格段に 信頼 

t1': は いです. ジョ ィ サゥン ド から 近 
'、 'Jii" 斤に あ る 'I'i.:) り コンピュータへ M 
話 を かけて データ を 受け取ります。 別 
の ジョイ サゥン ドが中 維 用. コン ピュー 
タ を 使って いる 場合 や 万が一 壊れて い 
たら、 次に 近い 中継 用 コンピュータに 
電話 を かける、 という こと を 自動的に 
やる アルゴリズム を 棲んで います。 た 
また ま 話中 だったら、 次の 日 は 時間 を 
ずらして、 話中に ないように するとい 
う。 この 話 をす ると 皆さん 驚く ようで 
すが、 それく らいの こと はやって るん 
です よ。 そういった 技術の 蓄積で は、 
どこに も 負けない 自信が ある。 ここで 

は r き-えない、 もっと 凄い こと もやって 

ましたよ。 

— ぜひ 教えて ください。 

安友： たとえば， 代 を 払わずに デー 
タ 収集して ました。 ISDN だと 結構 データ 
を 送れ るんで すよ。 この 雄 を 使って 全 
国の TAKERU が、 今 どういう 稼働 状況に 
あるかと いうの が ホス ト 側から モニタで 
きました。 

— NTT は 嫌な H したん じ やないです 
か 7 

s»: 当時 は « 謗 代が 髙 すぎて、 そう 

でも しないと TAKERU は 黒字に ならな 

— どの 8 度の 情籍 S モニタで Sfc の 

です か 7 

S 友 ： ほとんどの 情報 を モニタで きま 

した。 ― 

一 サービス マ: ^ff?t ジテ trv ス EB 

つて 《 のかと 躐 つてい S した。 

： 北海道 ゃ沖稱 にまで 回収に 行け 

ません から。 だから TAKERU の 売り 上 

【f は販壳 1,1;- に 回収して もらって， そこ 
から フフ トの 卸し 代金 を も ら つてい ま. 

した C そして 蹄 め i-i の 夜に ホスト コン 

ピュー タで バッチ 処理 （※斗） を 走らせ 
ると， 各 ソフト ハウス 向けの 支払い 明 
細が で き あがつ て 自 動的に 発送 される 



舊る PC-aaoiSK 永久 



ffl かされる タケルの 



iUP される タケ JNMI 



什 報み で し た だから 我々 に は 在庫 は 

いっさ'. 'あ：） ません。 お客さんが 1000 
円 を TAKERU に 入れて 商品 賈 うと、 そ 
の 時点で お 店の 売り上げに なりました。 

と 同時に ブラ ザ一 から 見る m しが 発 

生して、 同じく ソフト ハウス さんに 対 
して は 仕入れ 力 ^発 生す る し く みでした。 
—— 当歸と して は 面画 的です ね。 

： 現在の POS システムの ist'i'j です 
ね。 '充り 切れの ない、 不 A-{t;i4i もい つ 
さいない 流通革命です。 それが 当時 
(昭和 61 年） できて いたね けです。 後 は 
故障が 無ければ 完璧。 被と か FD など 消 
费 される もの はま 動的に 已 送され る 力、 

ら、 これ も 問 超ない.， "'ii な マ 二 ユア 
ルが 要る も の はお ゆから づ&送 してい ま 

した- お' おさんが f^i ラ i に※ 5' になって 
TAKERU に 力一 ド を- した K: 間に ホス 

ト コンピュータ に 会員 データが 送られ 
る わけです。 すると 庫から マ 二 ユア 
ルが 発送され る ようになって いました。 
凄いで しょ ？ 

— TAKERU は 同人 ソフ ト （s;6) も 
取り 圾っ ていました ね。 

ss: 同人 ソフ ト 作家の 登竜門でした 
ね。 我々 も 同人 ソフ トで、 さまざまな 
人材 を 発掘し ま した。 

— ァ ダル HROV^HrrAKERU で 
貝う と だか 51 &ず かし <な かゥ 
たとい 3醣«簡 いた ことがあ り ます。 

Sic ： ブ ラザーの 看板 を 背負って るか 
ら、. あまり M 茶な こと もで きませんで 
した 6 アダルト 系ソ "7 ト について は.、 
ずいぶん t 議論し た 時期が あ りました。 
バソ協 （：※ 7) から -おお-準 付き を もら 
つ たもの しか' んら なかった. 
— どの « 種の ソフトが 売れて いたか 

にな ます。 
SM ： や は り PC-9iioi 用の ソフ 卜です。 
もっとも 長い 期間に わたって 扱って い 
た 機種です から。 さまざまな 機種 を 扱 

いました が、 Macintosh だけ はでき なか 



つた.： あれ は FD が 特殊でした。 
— ほかに は 7 

安友 ： CD- ROM が 登場して TAKERU に 

大きな 変化が 起こ り ま した。 crmoM 

の ゲーム を TAKERU で '充 る の は. 難し か 
つた。 rCD-R を 焼けば いい」 という こ 
と だけでなく， ホスト コンピュータと 
TAKERU を 結ぶ 回線 は， あいかわらず 

細 いわけです から、 I く 'お :| ：: のゲ一 ム を 

ゾ 1^ るの は 難しい わけ- それなん と， 

何百 枚 もの ゲーム の CD-ROM を TAKERU 
の-中に 入れて しまう と、 ソフトの 入れ 
替えが 努 生して、 TAKERU の メリ ッ ト 

がな くな つてし まう。 こ れが TAKERU 

の 限界でした， 

— TAKERU で 培った 技術 か 5 生ま 
れ たちの は 何でし よ 3 か 7 

安友： カラオケと 着メロです。 力 ラオ 
ケの コンテンツと して デリバリーの 考 
え 方 もそう です ね。 5 万 曲ぐ らいの ス ト 
ッ ク があります。 

— KIOSK 纏 末な ども TAKERU の 子 
IS とい 5 C: とに な ます か？ 

安 » ： あれ は プラザ 一で はやって いま 
せん。 住民票 衆 行 機 はあり ますが。 ブ 
ラザー ブランドで なく、 太丰の 電機 メ 
一力 一 に OEM で Eli 術: しています。 



しく は 西暦 2000 年， 21* 紀に 向かって 新 
しい ビジネス を やろうと いう。 それ 
rSV-2000」。 だから、 なんとしても 2000 
お 設置 したかった a 

—— msm^Jt^ 

MM ： マ一 ケツ トカ M 、さかった からで 
す。 結構、 頑張り ま したがね。 当時、 私 

T&^K みまち がった の は 任天堂さん なんで 

すよ,— ファミコン 力'' ， あれほど ヒ ットす 

る と は 忍わなかった。 MSX な どの パソ 

コンが ゲーム 機と して， もっと ヒットす 
ると 思って いました。 • 

— ライ/ WW* ファミコンだった。 

安友 ： 住 天堂さん と 接触 はして ま した 

ね.: 何 か 一緒にで きない か；：. お I 'にいお 

は 合いした こと はあり ま した か lA は f ヒ 

一 TAKERU の 生みの親に 会えて、 当 
時 TAKERU でソフ トを 翼って いた 身と 
して aMl/UN|!3*CT。 

当時 は も 30 歳に なりたての 頃で 

した。 昭和 58 年に 「コム ロー ド」 という、 
プラザ一 の アンテナ シ ョ ップを 立ち. ヒげ 
て バソコ ンソフ ト を 扱って たんです けれ 
ど、 先れ る もの はすぐ 売り切れて， 売れ 
ない もの は いつまでも 売れない、 不良 

* になって 残って しまう。 これ を 根本的 




— TAKERU litemm? 
SES: 値段 はな いんです。 リースで すか 

ら。 ， tl?fJS が リースで??? 入して、 その 使 

III {1 を ブ ラ ザ— に 払う という 形に な つ て 

いました.」 3U0fr も； H えした の は リース 
方式のお かげだった かも 知れません。 私 
たち は 2000 台 を g 標に していました。 実 

は 社内での 開発 コード は rsV-2000」 で 
す。 「SV」 というの は' ノプ トウ X ァ ペン 
デ イング マシン。 「2000」 は 2000 台、 も 



に 解決す る 仕組み はない かとい うのが 大 

きな 課 S でした。 また, ちょうど そのこ 

ろ、 今の ブラ ザ一 の 会長で ある 安井 義博 
から 私に、 r ニューメディアの 時代に， 

159 さきで ブ ラザー な りの 新しい 商 品 を 検討 

せよ」 という 指ポが ありました。 それで 

生み出された のか TAKERU なのです。 だ 
から キー ヮー ドは 「ニューメディア」。 
TAKEilU は ニュー メ ディ ァだ つたので 



※- 1 おそらく はブ ラザー 社内で 事業と して 成 
立す るか 疑問に 思われて いたの だろ う 。 
»2 褸 雑な フログ ラミング なしに， 自分で 
RPG を 作れる ツール。 

»3 am カラオケ サ一 ビス。 

SS4 "^sai^s: と 》 せ リウ ト /\ 

ウス 向け い lfiffl:e~» に 作成す るた めの 



»5 会 貝に は 願 客 情報 を iESS した カー 卜が 発 
行され た。 もちろん， これ も 自動で 処理され て 
いた。 この カード を TAKERU の リーダーに 差 
し 込む と， ホスト コンピュータに 情報が 送られ 

る tt« み igs つていた。 

«6 アマチュアが 作成し fey フト。 音 《 で 例 

えるなら イン ディ一; C 当時 は 休 とに W か 



れる H) 売 会に 行かない と 手に入 S ない のが 普通 

だった- 

«7 「パーソナル コンヒ ユー タソフ トウ:!: ァ 
協会」 のこと。 当時 はァ ダル 卜ソフ 卜の Si 

行な ラ r ソフ卜 ウェア 倫理 協会」 （通称 「'- 
mj) が R 立され る 以前。 
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PC ■ sooo/PC -89cn- ■ .. — ノ '.ケリ'一 ドゥエ： p. ソフ卜 ウェア 

の 共 il 性 を «— % 件 t PC- 3801 は PC -8001, P 

C- 8801 で 作成 さ； Ti だソ フ卜ゥ ェァ« 産ち a 承す る] e めに B AS i 

c レベルでの コン チビ u ティ一 を ir^. さらに， aa 理 « 力 を 菊め 

る; P め 1Sblt CPU として i BOBSfflSKS, ブラフ イツつ ディ スフレ 

イコン 卜 a— ラ" PD722o©s 用， aw コ ' フロセ ッサの BEffls, 

iE 来の 8 Dit C P U で Sfi となって い HHl 分 を'、 一 ドゥエ: P によつ 
て 処理す る ことによ" システムの スルー フッ卜 を 向 させて いる. 

また. 本体 ffi 格 ¥28B. 00B とい ラ ffi 格ち gae せない 点で ある. 

，ZB ほ a—K テス 卜て は ロー コ;^ W»K« パーソナル コンビ ュ 





。八— ソナル コンビ ュ— タも 遂に 本格的な 化ビッ 

ト畤 代へ と 突入し ました。 商業 的に 成功した PC-8000 シリ— ス、 pc-8coonl シリ —ズと BASIC レベル 

での 高い 互換性 を 持った PC-9800 シリ —ズの 登場に より、 NEC のパ— ソナル コンビ ュ I タシリ I ズは 黄金 

一え たのです。 

ここに PC-9801 が 初めて 月刊 ァスキ —の LOAD TEST に 登場した 際の 記事 を 再 掲載し ました。 この 当 

時、 発売され たばかりの pc-cacooo シリ —ズ が、 累計 生産 台数 185nl 万 台 もの 大成功 を 収める と は、 その 頃 

の 月刊 ァスキ I 編集部の 誰 I 人と して 予想で きなかった に 違いありません。 rpc-98n-l と は、 どんな マシンな 

のか？」 という 編集部 員の 好奇心が 行間から うかがえる、 当時の LOAD TEST をお 楽しみく ださい。 
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9 刊 LOAD TEST PC-9B01 




ゼ《1 'ト タザ:?" の キーボードと CPU 本 
体で される PC — 9801 は， PC — 9801 と 
兄 である P C — B801 と 共通した デザィ ン 
で， カラ一 リング も アイ ポリ ーホ ワイ トを « 色 
とした * ら かな ィメ一 ジ に仕 上 けられて いる. 

本体 サイズ は 500 ！ W) X400 (D) X12; 
(H) で， PC — fi^OI よ 'り 高くな つてい る. 
拡}6 ス a ッ 卜が 分 PC — MM ょリ SK な 
つてい る 為だろう. PC — 8BM に比べる と 多 
少 スマート さに 欠け— る SS じがす る. 

セバ レート？ イブの キーボード は， カール 
コードに ょリ 本体と 接統 される が， コ 冬クヌ 
に は PC— に 使われて いる コネ クヌ ょリ 
小 S! の ものが 使われて おり. キー ポー ドを本 
体と ペアに して 使用す る fiK, コネクタが？ E« 
になる という こと はますな い. 

正面 バネルの 左下に は， リセ ッ トス イッチが 
KB される が， バネル 面よ リー ISfll に KIS さ 

れ ている ため， 間 a つ 

て 押してし まう という 
心配 はないたろう. ま 
た. キ一 ポ一 ド を 本体 
に 付けた tft 合， キー ポ 
ード によって リセ ッ 卜 
ス ィ ツチが ほれて しま 
うの も 良く K« されて 



本 *»» に は バス ス 
0-V トを 始め， 各 《1 
ZOffiS び システム モ 
ード の デイ ヅ プス 
イッチ 等が BMt されて 
いる'. おお ほめ バス ス 
D-V 卜 は 6 ス D ッ ト用 
« されて いるた め， P 
C 一 8801 よりも KilK 性 
が ft い. しかし， 6 ス a 
—ノ ト のうちめ 1 スロ "ノ 

トには Nsa^BA'Sic 

(86) ROM ボー ドが 
実 K される ため， ユー 
ザ 一が 使！ ii できる ス 



バス 式， ポー ド * ^おともに 専用で あるた め 
に， PC — MMS び PC — 8801 用の カード や 
ユニバーサル ポー ドは 使用で きない. 

れる I/O インタ一 フ I イスに 
は， 8 インチ: &ぴ 5 インチ フ 13'！ (ピー デ イス 
7. インタ一 7 エイ ス， セン トロ ニクス $»ブ 
リンク. インタ一 フ I ィズ， RS-232C インタ 
—フズ イス， RGBS び：! ンポ ジプト raTV 
？ ■( ス' ブレイ， インター フ ■£ イスが ある.， コネ 
タ？ や インタ一 フ i イス 条件 は PC~8M1£ 

完全 コンパチブル であるた め， i>c— aooig 
S び P C — 8801 用の ig 辺) «s が 使用 でき る . 
PC — 3801 專 用の Sifl ま!！ に は， 8 インキ 

フロッピー ディ スクと ハー ド ディ スフが ある, 
8 インキ マ: ：! ツ ビー デイ スフ は « 源 "本体む 
コネクタに よって 接 «E される. コネ. ク？ 
に は メタル タイ ブのス フ'） ュ―コ ネフ？ が 使 
用され ている ため， ほ 用 中に SiS が 51^れ てし 
まう というよ うな 卜 ラブ, しが 回 できる. ま 
te， バヮ一 -ンー ケンス も 本体の， iS スィッチ 



に; 3iW している ため. フ ロマ ビ—； Bil'/TfKS '- 
!■ ツチ； よ 常に オンの tt SS で ffi ポ できん. r_i, 
13 8 ("ン チフ [ i ツビ一 に ES ら す 小 体の AC コ 
^ 七ント に接*^される^3装；8はすべて本体 
のバ 「ノース T プチと ！！動 できる ため， SiSm 
ffl リ： £れ などに Sit 処 できる. 



キー ポー ドは J I 3*辨7*キ一 ^：チンキ 
-, ファン クシ sr ンキ一 から され S. 基 
本 的に は P C — 8801 と 同 搛のレ ィァゥ ト であ 
るが， ファ > クシ ヨン キーが IWB に Jfi えてい 
るので， シフト を 使 ffl" する 必要が なく 使い g 
くな つてい る， また， カーソル コント 口一 ル 
キー faSL 立して KB され. カー' ノルの ©ft 方 
向と: した レ ィ アウト になって' いるた 
め. PC— お 01 のように 使い 醻ぃ という こと 
はない. 

■PC— ssoi' で 新 S された キーに 'XFgir 

キーが ある. -XFER — キー は PC— 9801 の 

拡^15された機き£のーっでぁる， 漢字 人力 乇一 
ド 用の J ント a —ルキ 一である. 'CTRL' 
+ "X FER " の 入力に よって if6 卞 人力 モー 
ド になり， の * 宇 コード を 人力す る こと 
によ' Jig 字が キ一 ポー ド から 入力で きる. 1« 

宇 モー ド WjJ^ はサ イク リ ツ ク に 行われる た 

め， « 字 入力 モード を 解除す るに は. 再度 
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"CTRL" + -XFEH" を 人力す れぱょ 

ズ イン CPU と キー ポー ドの インタ— フ I 
イス は， キーポート' に 内 « された ワン チップ 
CPU によ リ 行われる. キー スキャン は 割り 

込み を 利 ffl した， > 一 ドウ エア スキャン ニン ブ 

な 式が W わ わて いる. キ一 が 押される と CP 
U に対して 割り込みが ％ 生し， CPU はキ一 
マト リリ 7- スを スキャンして！ ip された キ一 を 
センスす る. メ f ン CPU に は， 押された キ 
—を キ— コードに 変換して. シリアルで lEiS 
する. ズ T ン CPUM に は キー 人力 用の バ' ソ 
ファ か-用意され. キーボードからの 人力 はメ 
(■ ン C PU のキ 一バッファに ス 卜ァ される. 

• システム BtsR 性 

ハ— ドウ I ァ拡? a 性 

PC — 9801 では S«t された ソフ トウ I ァの 

(II 承の 他に， ハ 一ドウ ユアの a 承 fc でさる よ 

うに KSi されて いる. フ a ツビ一 ディスク ィ 
ンタ一 フェイス や プリ ザジ ター 7 ェ< ス， 
ヂ •f ス プレイ インター フ JI イスな ど は PC — 
8001；* び PC -8801 と 完全 コンペ チブ, レ であ 

るた め. a 来の がそ ァ 'まま 出 * 

» 1 P C- 3801 用 周辺 ボ一 ド 




る. たた-. 従来の 周 lliS^iS と P C —SBOlfi? の 
装 38 を； > わせる と 相当 &の H 辺 装置が あ 

リ， ユーザ 一は 多少 ilia してし まう f¥- である. 
モリの 拡ぉは 4： 体内で 640 K バ f 卜までの 

の メモリが) a お出 *R る. fiSIM 尺 態での: 《 装 ^< 

モリ は 128K バイトて. miS: メモリ は 本体の 
バス ス13 ット へ寞裝 される. te^g 用 メモリ 力 

- ト' に は 256 K バイトの メモリ が g« さ れ， 
2 枚までの メモリカードが S« 出来る. また， 
メモリ の 他に P G 一 S801 専用の イン ターフェ 
イス カードと して 表 1 に 示す イン？一 71 ィ 



P 0-9801-01 


iH 字 R OM*— ド 


jisjfi —水 準の 漠 宇 imstt) 

非 漢字 (885a) 

本体 内に s« 


P C -9801 -03 


4IBR AM ポー ド 


R バイ ト«£ { P C -9805«» 
Ft AMmiBtncJ: り MS K バイ H: お » 
可 K), (スス a ット に！ |» 


P C 9801-03 


CMT インタ 一フ I イス ポ 


ォ一デ <ォ 力せ ッ ト frpc-3Mi に iwarr 
る： • 合に 使用 

バス スロツ トに HJE 


P C 980 1-04 


ュ ニノ （一サ ルポ一 K 


ォ '' シナル 回 S 作 a 用ポ一 ド 
, 、ス スロッ トに案 g 


PC 3801-05 


D A インタ一 フ エイ スボ 


DA インタ 一フ I イス を 持つ 周辺 機 ii 
を PC-980I に 接 (TT る 《 き 使 S 
バス ス13ッ 卜に 3141 


P C 9801-06 


G P- 1 B(lEEE-«a) イン 
タ一フ z イス *— ト— 


G P- 1 B や ンタ' — 7i ィ？ 持つ 各 a 
針お ■*!»«» を f>C-MOI. に J«fi する * 

,<ス ス -nv トに 3MI 


P C -9SDI 07 


5 インチ/、 一 ド ディスク 


P C-98-H3I, P C -98-H33&P C %01 
に »« する *1 合に W 用 


P C-9e05 


«KR A H 


S 用 

ビソ トク ンナ ミック R A M&ffiS 


P C -9B06 


データ プ O セツサ 


»僅11 "算専 用の コ ■ プロ e ツサ （8(«7> 
本 ソケッ ト に Ki6 



ス ポー ド か- sys さ 
4 能で ある. 

PC — 9301'.¥'« め iaiu として (■： 5 イノ + '' 
_ I-' デ f クフ. が ある. 現& :5 メガ' く イトと 10 
■'. プ/ バイ 卜の 2«!K が サボ 一 ト 予定され てい 

ドが必 15- で， ' '一 ドデ <. ス ク用シ スチム ディ 
スフに は'，一 テ' ィ ス 7fffB I S が 組み込 
まれて おり， '' - ド 'ディ スヮ內 の- 7 アイ ル 【二 
时 して メガ 単位の ユーザー ID の 
SEe. ハード ディ ズ クめフ 7 ィルデ < スクブ 
リ タの の など 力 (SMft され T いる. 
また, 1 せの ハード'？ ィ' 'スク なる シス テ 

ムで iffflifi 来る という was もつ， israp 

C 一 9801 シ' ス. チムで BASK: や MS — DOS, さ 
らに CP/M— B6 を « 用 する 場合， 1 合の'、 
一 ト 'デイ スク 内に 異なる システム 上で 作成 さ 
れたゾ 7 トウ: c ァが fttt でき， 1 台の/、 ード 
ディスク を 有 SS に 使用で きる. 

ュ— ザ一 ID は， fpft し fc プ グラムに if 
し 34；>^ までの 3£» 宇 を 指定す る こと' によ リ プ 
ログ ラムの; ffiS 紫 も する 4)の.で， A —ド 
デ f スクを ほ ュ一 ザ 一 用す る. 会社 
等で は プロ グラムに 吋して テク ト する こ 
ヒ がて さ. -':，•, —'二ん 1も/ 、から 保 « する 二 
とが 出 4' パ人 
ソフ トウ I ァ 拡張 性 

は' f-Klft される N — S8UASICf861 は 本 

スス n ■」. i--、'i::}i される が. CPU から 

t ROM.r^- I； Lnar. i ' o' の- -っと a る こ 

とがて：？， 8 ヒ " 卜 -.' シ — Cft'lgi ヒ されて い 

た ROM の iste による ソ-' 卜 ゥ n? のお 化 は 
をけ 1 け-ている という 問： S t, 解: たされて いる, 
才 -プシ ヨンで (4^3 される ゾ？ ：' ゥ T ；■ に： ま， 
N-BAS1C(86., MS-DOS. CP/M- 86 
などが あり， ボ K のッフ トウ I ァも に ゆ 
fflfllsR る. また アプリケーション'/ フ卜 とし 
て. 各社'/ フ トウ I ァ'， ウスから. ヮ一 ドブ 
□ 七 ッサゃ ビジネス プログラム， 学 計 
バツ ケージな と' が ^ 売 さ れる. 
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復刊 LOAD TEST PC-BBOl 



■ ドゥコ 



HI は PC— S801 の/、一 ドゥエ アブ 口 —メ ク 
ダイアグラム である. PC — 9801 の,、一 ドウ 

X rmnstt して は 以下に;！ E ベる 3 点が 拳げ 
られ る. 

(P コンポ一 ネン 卜 タイプで ありながら 8 ィ ン 
チ ディスク /5 インチ ディスク イン？一 フ J- 
ィ や プリン クイン ターフェ イス， RS — 23 

;!C インター フユ ィ ス等 をす ベて ram 装 懐 

② »»コ - プロ セ ■：/ サ i 8087 を bask: でサポ 
—ト I i 8087 は ォプシ ヨン） 

③ グラフ ィ ック ディスプレイ コントローラ: U 
P D7220 に よ る 高速 ■ 高 分解能 フ ル グラフ ィ 

"—ドウ エア 解, m では 上-記 3 . せ を 中心と し 
て 解. ffi する. 

♦ ビデオ ディ ス プレイ 
インターフェイス 
'、一 ドウ エア 《BE 

P C 一 9801 の » 大の特 jS は 何と 3 つても ビテ 
オデイ ス ブレイ ■ インタ一 フ ヱイ ス回 ft にあ 
る. 同社の パーソナル コン ピコ 一？ N5200 に 
使われて iS«t なった オリ ジナル のグラ 
フ クデ •（ スプ レ-ィ コント □— ラ wPD:^ 
M ( G D C > によ も A3 ■ SiJWiaK グラフ f 
ツク ディスプレイぬ である， Pq-980! 
の CRTfflfBl ま マスタ 用と スレ一 ブ 用め 2« 
の が 使われ， マ 3 タは テキスト « 
示 を. ズ I プは グラフ や リク S 示 を コント 口 



—ル する， さらに キャラクタ では マスター コ ン 
卜 ローラの サポート！ _S I として 専用 コン ト 
ローラ W や が 使われ， キャ^クタの 
GG ライン カウ ン.タ 出力， アンダーラインの 
タザ ミ; y グ 出；(？， ズム" スズ？ □ —ルを コン 
ト0 —ルす るた-め 'め アドレス 加算 B» への タ 
イミ ング 出力， CRT の 垂直 方 |fo の M 脚 信号 
等 を 出力す る. 図 2 に ビデオ ディ ス ブレイ - 
イン？一 フェイ ス 回8( のブ 口 ' ソ フグ 1" アグラ 
ムと図 3 にズ モリ 7 ッ プを不 す. 
映像 メモリの アクセス 

U P では 映像 X モリ タ 用の マ ド レ ス 

バスが 屮, 力され るた め， -9i に は C ァ ド 
レス バズ ヒ： レ なほに, た'，— ゥ I ァ構 * が 
と られろ ケ:， ト' C - mi は CPU メイン メ 

乇リ 上-に ftlffi され. G DC と CPU の か 
ら映 |?！ メモリが ァ クセ？ される. ライン や？!！ 

辺お の jjpi では G DC によ り ％ 坪され. mm 

上の グラフ ィ ック Hif ミの &動 等て-は CPU が 

処理 するとい う 使い分け か-され ている. 

8451(：^^令の(3£丁ノ？[)で^«命令てはブ 

□ ク -feis の ほ う が a 速に 処理で き るか ら で 
ある. 

充 ■» に 生かされ ていない «« 

GDC に は ライン 描画 や 四辺形 

. の 描 i«ttMEro« に， グラ 7 ィ' 3 クズ 宇の B お, - 
グラ 7 イツ ク K 面の スク. ロー 'レ»*1, グラフ 
< "ク爾 面 raifcb-.te^MiHg 導が あみが 
—9801 では て lA ない. ® 倉 キャラクタ 
の 表示 Klffifc あるが P'C — 8flM/i"G-«ftl と 

の コン, （チビ リテ ！■ 一 * 保った めと ソフト ゥ 




I ァを '；' に に それ そ！' L'-Vil し'） G D 
C が 使われる が， 二う いった L S I を ふん li 
んに 使える 《 も t: i む- 1 a 5fc と d つた 強み だ ろ う 
しかし， GDC の 據能を フルに Sff させる た 
めに も 多少の/、一 ドウ エアの 付加 をして でも 
拡大 ■ ffi 少 》能» を 実現して 欲しい ところで 
ある. 

スムース ■ スク D— ル 櫬» 

つぎに マスタ GDC の サポート IC^iPD 
5MU であ S が， 先に 述べた 用に * — '/' レタ 

ザ ミ ング ffi サゃラ ィ ン力ゥ y 

する- ス タム I G であるが， B'ACIC でサ 
ポートされ ていな t»IM£ として スムース スク 
□ 一， レ« 蛇が あるめ T* 考 までに する. 
リスト 1 は B AS I C で 香. かお t スムース ス 
7 ロールの サンプル プ a グラムで， 行 S 号 19 
60 まで は キャラクタ コード 32* "ち 2 おまでの 
キャラクタを通面上に«^1^し， 1080 行から 12 
00 行! Bia が: t ムーズ スク O —ルも W» する » 
分" ^rPDSMU Ktt して スクロール 

エリア ffattJ^ 位 すれ tf, あ 
と は P Dtmt ；<-1> D B2HI G 対して スク 
- の fflteficfl t ライ ン » を 変え るお けと 

い う 基本的に は « '擧な jaa で スム一 ススク □ 
—ルが 実現 出 # る， 
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acfl LOAD TEST PC-9801 



LOAD TEST 152 

SaPC-SS0l6K 永久 171 



FOOOO 



EOOOO 
DOOOO 
COOOO 
BOOOO 
AOOOO 
90000 
BOOOO 
70000 
60000 
50000 
40000 
30000 
20000 
10000 



» &メ モ リ 

RAM 12m 
(640Kbyte) 



PC-9B0I 標準 メモ 



Eg2 ビデオ インター フ I イス ■ a ジック ダイアグラム BS P C— 3801 メモリ マ ■ ^プ 

高 組 わせば B A C I E レ ペルで ' 

• 演算 コ • プ a セ -ッサ i 8087 も リアル タ ム 3D グラフ ' リク; Mf へ bft *ィ ン タフ ノト 黼傳* 

分な Wie 能力 S もつ. ただ， Sfe 念な の は iBO 

7 ヅキ >グ め; »a 87g 身が まだ (66 価で ある ことで ある. しかし， 割リ 込みの Wai に は 2ffi の P1C//PD82 

1806? は i 8W8/*i8M6 用に BBSE され fc« 86 来 ランダム ロジック によ リ數 枚の ポ一ド に 59A (プログラマ プル W リ 込み コントローラ） 

算 用の プロ セ "ノサ で， 從 米ソ マ トウ ユアで よって 構成され ていた at 算ュニ >y ト S 考えれ が « 用され， M まで-の My&A レ ペル S 持ち, 

おこなって. いた ハードウェア によ 微 して S いもので あると も 雷えない. まお, CJPU が »り达 み す SfciftWJ タイ ブコ 
り 行う fc», CPU の ス ループ，;/ ト iiftj 上き i SWT のセ カン' ド 'ノースがない という こと も 一 HWIft 定 3 れる. 割リ: a みに は CPU*f« 
れる • 高 « な) B 因の 一つで あり， EB 内 メーカ一 から の デバイスに よって gft される 他， ソフト ゥ 

Fc— 9801 では ォプク 3> ^で 供 ft される 予 の セカンド ソース 供 が ar まれる， I ァ インタラプト， また 恃定の 条件の もとで 

定 だが さるれ N88 — BAC I C(86) は C PU 自身に よって インタラプトが ト リガ さ 

でも サポートされ ている ため, iM87S 用 « される. 
すれば 特別 な ソフト ゥ;！ ァ! »4用« する こ と 
な <i9 算ス ビー ド SS [める ことができる. 

フッ キング-わ-法 は， まず 準備した i 8087 を 
メイン ポ一ド 上 i S086CPL1 の fS にある 40 ビ 
ンの 空き ソケット へ 実装し. i 8086 と i 8087 
との 閱 にある チヅ ブイ スッチ を せば M — ド 
ゥ ユアに よる フッ キング は 完了す る. あと は 
シス r ん CMOS モリ を g き g' えれば 次回 
かにの ノス ふ— ノ. -, -- ト は i 8087 による ia» 
か h: われろ. 

CMOS ■■ t りの; スピードに ついては 
I せ til し. 1:- トの 解|,({で# 細に 明す るか-, 三 

ft m& や t ん' HI 等の 関& において は 5 倍 か ら 

10 はお-度 スピ一 ドがァ -J プ する. G D C 

による a 速 描 iti と « 算コ ■ プロセッサ による 
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スムース • スクロール サン プサン プル プログラム リスト 





TOG. M * 

f Ik 誦！ BS- 
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復刊 LOAD TEST PD«801 



本体 後 面の 拡張 ス n' ソ トに される R0 
M ポー ドに は. M88— BASK:(86) と モニタ 
がフ 7— ム ウェアと して JSK される. 

二の N8B— BASIC(86) は， PC— 8801 に搭 
載され る 88— BASIC. と の コンバ チビ リテ f 
— !£ 持つ， rj'8a-BASIC(86) は FC— 8801 
で 作成され た BASIC プログラムが でき. 
ソフトウェアの 资 * を も-幼に 利用で きる. さ 
らに. i!*' ヶ: 処 JTUfi な-' # が iti'JIi され 機能 tea* さ 
れ ている. しかし， BASIC レ ペルでの コン 
ペチ ビリチ 1 — は jit つもの の， 内部 テ- —タの 
•SBtiH 式の; £ いや. ' 'ラダ一？ の' SUtiHt しの 

いなど « つかの 問!! B や. も 《i されて いる. .1 
マト ウェア ffyii— ；：':3, N88-BASIC:86i て' 

張され た fe'if や コ：" '《チビり テ ' —の 問 ffi 

« 等を屮 心と し— こ w,L(i する. 
N88-BASIC(86) 

N88-BASiC.86 の特 徴 として は 以下の 
5 点が 挙げられる. 

(PNBS — BASIC との BASIC レベルでの コン 
パ チビ リ ティ一 を 持つ 

宇 れ てい' る. 
IDS 速 グラフ ツタ ®*50jM 

データ 《W コ 'プ D セツサ (8087) をサ 

®RS — のモ一 ド投定 が' ノフ トウ I 

ァ により 可能 

NaS-BASlC(863 は,. PG-«801fflN8B 
-BASIC との BASIC' ノ 7 トウ I ァ での コン 

'、—チビ リチ T 一 を 持って いる. しかし， PC- 
9801 では 中 問 3 翻レ ベ ル での 表現が » な る た 
め. PC-880I の, （イナ リ で セーブ された 

»1' ROM メモリ マップ 




プ '/ラムけ そのまま では WfH でき な 1 1 . 
m2 N 88- BASIC (128KB) メモリ マ 



この 毓きは CD"ROM に 収録され て 
いる PDF ファイルで ご K 下さい。 

詳しく は P26 か 5 の 解説 記事 を 
参照して ください。 





EJl ヂ一タ 3： リア 

(主に BsaKBEM データ） 




ス ト リン ^ワーク; t リア 




ス ！■ リング，一 タ エリア 

(*«ffla: リア） 
シン ポル テープ 1 レ 




ラ タス タック 

(D.5K B) 




' 1 




I リア 

( n は オープン する フ 7 "ィル ») 
(雜用 エリ ァ） 




トランス レ ma 
ェ リ ア （■(•MWBrtai 




1 , 。バ， 7'j""« Fee 




インタ一 プリ **a 

エリア （I.75K B) 




イン？一 プリ タ/ L 1 


00400 


シ ス テム 共 |»ヱ リア （D,.5K B ) 




«リ 込みべ クタ （1 KB) 



mm.31 K B 

C L E A R 文に て 

T 

柵 ina'KB 

» 大纏小 aiK 

丄 

一 C LEAR*. で， 
プ a グ 5 ム 
ス ト エリアが O.S 
K B«S と：： ろ 

iEtt» が" m 



インタ一 ブ リタ 



は r 『"ぶ. I ぶ 

•C スが I - 
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フロッピーディスクの 全盛期に， 「翳 

強の フ アイラー」 と 名 を はせ た 

WIZARD98.:。 コピー プロテクト を 
r 掛ける 側」 と 「外す 側」 との 熱き 攻防 
を、 作者た ちが 振り返る。 

その 作者の 一人， 上 原 哲太郎 氏 は、 
現在 は 京大の 助教授 ！ 当時の バソコ 
ン碡 街せ ながらに. チヤ' ッ卜 形式で ィ 
ンタ ビュー 》^ した 次第。 

— では、 簡 靡に 自 SIB 介 《 お願いし 
ます。 

【Freta*M] え 一と、 バック ァ' ヌ プッ一 

ル 'hvizAKDSSj のブ ログ ラマの 一人、 

Freia.M です。 rPreiaJ は、 「女神 フレイ 
ァ J から 取って ます。 
n"«su=TaLow〗 いろいろ やりました， 

r てつ 7 たろう. I 二と 1リ な卡 tAJ'il; です 
ぃろぃろの中1;^はぁ上で 

— (バックアップ を 抑止す る） 「プ0 

テク 卜 J と ifld つ ft* なれそめ など。 

rTetSU=TaL0W] 私と Freia.M と Misa.H 

(もう - 人の 『WIZARD98』 の プロ ダラ 

マ） は、 '1' 学が じでして、 と も に 科 
学部に^ してたり、 仲が良 かったんで 



す。 で、 趣味 も一 緒なん で， みんな、 
肉然 にバソ コン 少年少女と 化しまして。 
— 当時の マイコン ブーム は、 そ 5 い 
5 流れで しょ ラね。 

[Tetsu=TaLow] で， 私ら の fi: む ！ビ 崎 
は、 梅 田 やら B 本 接が 近い わけで、 い, 1£ 
気 街に）. 通うよう になる。 その 頃の バ 
ソコン 少年少女が 向かう の は、 当然 ゲ 
ーム です よ。 それ も， ほじめ は 売り物 
じゃなくて、 雑誌に 載って いる （プロ 
グラム） リスト を 打ち込んだ。 

— mw/oi や 『月 刊 アスキー J で 

すか 7 

rrat8u=TaLow] そうそう 。とごろが、 
打ち込む のが 大変 だから、 交換が 始ま 
る わけです。 「俺 はこれ を 打ち込ん だか 
ら、 君の それと 交換して よ j という。 
で， しばらくして、 rc^sooi でも パッ ケ一 
シ ihiii' がヶ. ち 上がって、 それ も 「交換. I 
が 始まる わけです。 
[Freia.M] でも、 コピーで きない 
が あると 交換で きないから， 「どうに-か 
しろ」 という 話になる。 
n"etsu=TaLow] それで、 「外す」 技術 
が 生まれて いったの ね。 で. そのころ 



地元に， パソコン ショ ップ がで きたん 
です わ。 で， ショップ 内に 同好会が 生 
まれ、 その 延提で 「ウエス ト サイ ド」 つ 
て フフ ト ハウスに なつたん です。 
【Freia.M】 （PC-8001/8801 用パッ クァ' ヌ 
ブ ツールの） fMAGICCOPYj を 売り出 
したと いう。 

[Tst8u=TaLow] Fmagic copyJ を 

作った の は TAN AKA さんと いう 人 だつ 

たけ ど、 スゴィ こと をす る 人 だな と。 
当時 は， まだ プロテクトの 让 組みが 分 
かる ほど， iiliiS がなかった から。 やつ 
と> Z80 が 分かる ように な つ た 頃だった 
し。 

— も? I でも、 +»K:* し fc もん よ。 
[Tet8U=TaLoH] いや、 そんな. ことな 
いよ。 当時の パソコン 少年 は、 みんな 

ゲーム ブ 口 'ノ ；-' マ 't' ！け H してたん だ か 
ら 、％' 

— めざせ 芸夢 狂人， という （笑） 

[Frala-Ml bask: が一 通り 分かる と， 
遅 さに 耐え かねて マシン 語に 移る の は、 
普通だった よね。 

rTetsu=TaLow] で， 私ら は、 大阪と 

尼 崎の コミュニティの、 両方で 暮らし 
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ていたん です。 そのうち、 パッケージ 
ソフト 市場が 立ち上が ると、 プロ グラ 
マで 大金 持 ちになる 仲 間 が 出 てきた。 
— 亮 上げに 比 M する、 印税 制だった 

んで すか 7 

【Tetsu=TaUnv】 いや、 * 初 は 売り切 

りだゥ たね 9 88 の 頃に、 ある ペイント 
系の CG ソフトが 出たん です が、 その 作 
者が 100 万円 もらった、 というの が、 大 
阪の パソコン 少年の 間で 話題 になった 
り。 今 だったら、 そんな 仕事、 100 万で 
は 維 対しない と 思う けど （笑)。 
— ^は， Mfl«« かゥ たで レ j:。 
[Frsla.M] PC は， すげ一 S かった け 
どね。 ちょっと 摘え ると 1 セッ ト 50 万と 
かだった。 

IT8tsu=TaLow] さらに， rWAG に C 
OPYj の 作^、 TANAKA さん は 印税 IIJ 
だった ので、 ホン トに 金持ちに なって 
いく 53- を 見て い たわけ。 そり や、 夢が 
あるで しょ ？ 

—— 夢と いうか、 目の m に環ナ マが ラ 
なって ますね （笑)。 

[Freis.M] サラリーマン しか-) HI ら ない 
子供に は， 印税 制っての が 新 鲜に! -1 え 
ま した しね- 

[Tetsu=TaLDw] そんな 感じで、 みん 

なソフ ト'、 ウス 経由で、 スター プロ グ 
g してた 気 はします お。 



ILBJ Z 



プロ テク 卜 を 外す 
ラー」 の 世界へ 



— そこ か 5、 プ n テク 卜 外しの 世界 

ぺ 7 

[Frela.MI ええ、 rwAGic copyJ に 

は ォ一ト コピーが 激弱 という 欠点が 
あつたた めに， ソ フ ト ごと に^？帀 ッ 一 
ル を 作成す るバ ィ トの 口が あつ たんです 
[TBtsu=TaLaw] いわゆる 「フ アイラー 
書き」 ですな。 

— すいません、 才ー卜 コピーと は？ 
[Tetsu=TaLow] じゃあ， プロテクト 
と は 何かとい う 話から。 フロッピーの 
内部 は、 「トラック」 という |ri] 心 I'j 状の 

線に 分かれて まして， このに に r 七ク 
夕」 という 部分が いくつかあって， そ 
れを 単位に 読み 害き する。 その セクタ 
の 位 g 狭め 仕組み と して f ソ フ トセ 
タタ」 という 方式が 採用され ています。 
セクタの 位置 や 番号 や 長さが， すべて 
トラ ッ ク 上に 害いて あるので 簡単に 標 
準 規格 外の セクタが 作れる。 これが、 

一番 簡単な ブ a テク ト になる わけです。 
— :Wli©« 東 Clt か 5、 わざと 外れ 
る ね。 

rrflt8it=TaUow] で， 才— トモ— ト' つ 

ての は， この 「規格 外」 を 自動的に 判 




れた h で、 全く 1'3 じょうに おき 込む。 
「元と 同じ もの を 再現す る」 と 思って く 
ださい- P 

—— ff« の rOISKCOPYJ の バヮー 

アップ IS です か ■? 

【TetSLi=TaLow〗 そう。 ところが, こ 
れが 意外と 簡単で はない。 というの は、 
NEC® パ. 'ノコ ンに は、 の 「 fi PD7«3j 
(以下 「765J) という FDC (フ ロツ' ビ一. 

ディスク コン トロ 一ラ） が 使われて い 
る。 これ 力 妙に ィ ン テリ ジェン ト 
( や- 体 で 判 断 り を f ぶ: つ） であるた めに， 
S 格外の ,'1： き 込みが 非常 に 難しい。 で 
も、 いろん な i^i を 駆使す る わけです。 
たとえば， 「フォ 一マツ ト J つて コマ ン 
ドが ある。 これ は、 実行す ると一 经で、 
1 つの トラック 上に、 パラメータで 与え 
た 数と 長さの セク タを作 るんで す。 一 
番簡 -qi なの は、 これ を OS の 標準 値と 違 
う ものにする。 

—— すると、 プロ テク 卜が かかる？ 
【TBtBU=TaLciw] その トラック 力 ■'、 
D1SKC0PY では 読み書き できな くな り 
ますから ね。 しかし、 もっと 凝った こ 
と をされ ると、 どういう コマンド を、 
どんな 順番で 究行 する のか、 『MAGIC 
COPY』 では 判定で きない。 そこで、 
「フ アイラ一」 が 登場す るんで す。 

— フ ロテク 卜の WBCt に/ 1 ツチ « 
当てる、 と k、3 讓 じです か。 
[Tet8U=TaLow】 そう。 （'フォー マツ ト 

を） 再現す る コ マン ド-の 顢 番を、 
fMAGiC COPYj に 指^して やる。 この 
サブルーチン を， フ アイラー というん 
です。 で、 マ アイラー を 害く 人 は， 各 
ト ラ ックが どんな 構造に なって るか 調 
ベ ま してね 》 

[Frsis.Ml 本当 は 「フ アイラ一」 つ 
て， パッチ を 一 S して 実行す る ラン 
チヤ 一の 名前 だつ たんです。 それが， 



たという。 MAGIC COPY の メイン メニ 
ュ一 が fNORMA し AUTO FI し ERj だつ 
たもんだ から。 

— なんで r フ アイラ一 J なの 7 と 



WIZARD98 fflf^K 



舊る PC^9801SK 永久 《#K 175 




[Frala.M] そのう ち、 PC-9801 用の 

[MAGIC COPY98J も 発売 されまして， 
でも、 これ は、 元の PC-8001/PC-8S01 版 
をまん ま 移植した もので、 才一 トモ 一 
ドも 進化して いなかつ たんです よ。 ま 
あ、 フ アイラー を 害けば 間に合う し、 
当面 は 困って なかった のです が。 

— フ アイラー *K それな に « れ， 
すしね。 

[Freia.M] しかし， プロテクト も 進化 
して、 自動 判別で どうにかなる レベル 
は、 とうの 昔に 過ぎ去つ ていたと いう。 
rratau=TaLow] 通ぎ 去って いたと 思 

われて いたかな。 

~ そこで 「男た ちが 立ち上がった」 
とい 5)8 じです か。 

[Frsia.M] 先 は ど 765 という fdc カリ 11 
てき ましたが、 当時 V 富士通 製の パソ 
コンに ほ， 「8876/77」 という， 全く 別の 
H>C が 載つ でいた。 これが、 765 とは对 
照 的に 「何で もで きち やう « 法の 石 だ」 
と 思えたん です。 

[TBtau=TaLow] という か、 なんの ェ 

火 もない （1 だつ たんです ね。 
[Freia.M] 何から 何まで、 すべて を 手 
動で 指示して やらない いけない。 こ 
れが、 ブ ロテク トを 掛ける 倒に は 実に 
便利で、 データ さえ 用意して やれば、 
何でも 寄き 込める。 その 結 架、 どう 頑 

張っても 765 では、 再現で きない フ才一 
マツ トの FD が 市販され 始めた わけです。 

n"etsu=TaLow】 「読め る け どきけ な 

い」 フ才一 マツ トカ f、 簡単に でき るん 

です よ。 でも、 ここで 「FDC リセ ッ ト J 
という 技が 開発され ちゃう。 たぶん、 
発明者— は Freia か Misa か どっち かだった 
[FrBia.M】 発見 （？） は、 たぶん 私。 
あるとき、 PC-9801 の ハードウェアの 仕 
様が 詳しく 戰 つた、 と ある 本 を 読んで 
いたら， 「FDCRESETJ と 書いて あるの 
を 見つけた のです よ。 

rreteu=TsLqw] これが、 そめ 名のと 

お りヽ ある I/O ポートに 出力す ると， 



入る」 という バグが 発見され てレ 

で， たぶん、 それ を问. 1 する ために 付 
け 加え ら れ たん じ やない かな. とに か 
く， いつでも リセ ッ トが かけられる。 

それで、 さき 込み 中に 「えい や！」 と 
リセ' ク ト すると、 そこで 害き 込みが 終 
わる。 で、 パラメータ を 変えながら、 1 
つの トラック を 何度も 上 寄き して はリ 
セッ ト をく り 返す と、 いろんな 書き込 
みが I'l 能 だと 分かつ ちゃつ たんです よ。 
— 765 の 漏戮に «» したんで すね 
(笑)。 

【FrBla.M】 でも、 rwAG に COPY98J 

への 実装が、 なかなか 実現して もらえ 
ない， 化お ない ので， その プログラム 
を • .% は j£ して 機能 を 追加した のが、 
:'WIZARD』 の 始まりでした。 
[Tetsu=TaLaw] そう， 『MAGIC 
COPY98J の サブ セッ ト みたい な 扱いだ 

つたんだ よね。 で、 特定の 拡ぉ r の マつ- 
イラ 一 を 読み込む と、 UPliiiil 
ソフト 本体に 加；？ 

『\VIZARDj シス ァ 
も 読み込まれて 動 < 
その上で は、 強化 さ 
力 機能 力 使える。 



に は、 不可能な ものが 
多 ぐ なって いた。 で、 
それに 対する 答え 力、 



も、 （765 が） 読める；^|； 
分に ある プロ グラム 力;— 

から、 そこ を パスで き 
れば、 # けない フォー 
マツ トを、 わざわざ 咨 



かなくても よくなります。 
[Tet8U=TaLaw] 当時、 「チ エッカー 

外し」 とか W つてた かな。 

[Freia.M] で 、 チヱ' y 力-の 場所 を 探 

すため に. ( « >i£ の文卞 列 を a つける > 
サーチ 機能が 必要に な るんで すが、 

『MAGICCQPYJ に ほな つた。 でも、 
フ アイ ラー は BASIC で 害 かれて いるの 

で ， M < て た ま '--> な い. それで , 二 れ 
"'1'： リ り く' つた 

— それから， rWAG に COPYJ に 
m してい & fWIZARDJ iWt した 

んで T«。 

[FrBia.M3 そこで. rwiZARtissJ め 話 

がで て くるわけ です。 当時 も pc-8om 

/PC-8801 用の ツールと して は rWAGIC 
COPYj を 売って たんです 力 そろそろ 
専用の ソフト を 作ろう。 いつま 
でも、 メモリ （の 制限） が 苦しい 80 用 
でもないだろう， という -話 になった。 
[Tet8U=T^Low] それ、 前提が 抜けて 
る。 なんと、 PC-880i 用の f MAGIC 
COPYj は， いったん 8(Kn 互換 モードに 

移ゥ てから 動いて いたんです。 

—— 5 わ， PC-8801 である 必 匿が ま 

るで ない！ (5?), 

[Freia.M] そんな わけで，! "し 3 ko«m | 
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いだった よ。 その 頃， PC- リ Mlfll のバッ 
ク アップ ツールで は， ：'BABY MAKER 
98J が 強 かったん だよ ね。 『WI2ARD9Sj 
は、 追う 立場だった と 思う。 
— それが 躍て fc© は、 幢 まがす ぐれ 
てた か S? 

[TetBU=TaLow】 オートの 強さ は 競い 
ましたね。 プロテクト 外しの ための 解 
析ッ一 ル として、 アナライザ というの 
があった その 名 も rFre ほ」 m。 
[Frsla.M] 「Format reproduce editor & 
intelligent analyzed の 略 に つた かと。 
【Tstsu=TaLow】 ちなみに その 頃、 

(開発 会社の） 「甲 陽 技研」 を 立ち上げ 

て、 ブランド 名と. して AIWIL を 使い出 

した。 

— ウエス 卜 サイド か したんで 
すか 7 

[Tatsu=TaLQw] そ う 、 rwiZARD98 

Ver.2j から、 「甲隔 fi^ 開 楽-ウェス ト 

サイ ド J 発売に なつたん だな。 で、 
AIWIL というの はね， まず， あいう えお 
順の！^^^名 --览 で, できるだけ 早く 出る 
名前に しょう ！ という ことで 「アイ ゥ 
ィル J に 決定。 で、 アルファべ' ヌ ト顺で 
も 早くなる ように、 A を 使って 「AIWILj。 



という 人が、 先に rWI2ARD88j を 作 

り 始めたん です。 基本 は 早く から 完成 
してい たんです が、 「強い オート」 の 開 
発が なかなか 進まなかった。 そのうち 
に、 PC-9801 上で、 私たちが 作って いた 
サブお' 7 ト が、 ヌ アイラー 香き 要員に. 
も 好 薪で （楽で きます から）、 そっち も 
rWlZAED98j として 売り出そう、 とい 
う 話に なつたん です。 ォ一ト モード も 

割と スムースに 開 でき ま したから、 

PC-8801 用 を 追い抜いて、 Si に リリース 

してし まいました。 

[Tet8U=TaLow] u 君の 名誉の ために 

言う と， PC-8001/88(n 用の FD ュニッ 

ト つて， 变 わった 構造で してね。 中に 
(CPU の） Z80 と！ 6kB の メモリが 人った， 
れっきと した PC だつ たんです。 それと 
本体の CPU 力 卜 I/O ボ— トで 通信 をして 
動く という。 なので、 複雑な こと を や 
ろうとす ると、 なけなしの' 16KB に プロ 
グラム を 送り込んで、 その 中で 動かさ 
ない といけ ない。 しかも、 PC-9801 めよ 
うな リセ ッ ト^ S なか": > たんです ね。 



rAiwi し」 ブラ：/ 
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— で、 WtZARDSS は 大ヒッ ト しま 

[TetBU=TaLow] いや、 最初から 大 

ヒット， という わけで もなかつ たかな。 
[Freia.M] fMAGiC COPYJ や fwiz 

ARD98』 向 身 は プロテクト を 掛けて ま 
せんから。 

[Tet5U=TaLow] うん、 i 本う 1； れ たら 

3 本 は コピー される 感じ。 でもね。 そ 

の 頃に は、 私 も、 すでに 大学生で すよ。 
それなりに （バックアップ ツールに つ 

いて） 理論 武装 をして いたんです。 「FD 
を 買う ので はなく、 ソフトと いう 中身 
を 買 うんだ」 「じゃあ、 自分が 複製す る 
の は 権利 じ やない のか」 というね。 

[Freia.M] FD つてよ く データが 壊れ 
たしね。 

ITBtBU=TaLow] 当時 は、 「コピーす 
るの は掩 利で ある」 というく らいの 勢 



さらに、 私が 当時から、 マン ガと アニメ 

『うる 星 やつら J. マニアで ラムさん 萌 
えなので、 「Ain Want Is Lum」 の 略語、 

という K し; i2 定が （本邦 初 公開）。 
—— g の 告白だった のか ！ （突） で、 
ぶ つち やけ、 もうかりました？ 
n"Btsu=TaLovw] (バー ジョ ン 3 の） 「V3_I 
のとき、 3 万 本く らい だつ け？ 
[FrBla,M】 rv4」 はな く て， rv5」 と 
rWizaidforWiol も 入れたら、 倍 は 行か 
なくても、 それなりの 数になる かな。 

[Tetaii=TaLDW] きみ、 「V2」 の 後の、 
「き あら」 をなかった ことにす るの？ 

(笑） 

【Frsla.M】 忘れて たよ ！ （燥 笑） 「V2」 
を 出す ときに、 アナライザ は 要らない、 
ただ バッ ク アツ ブが 簡単に できれば い 

い、 おい 7 人 向けに 1 機 飽削械 版 を 併 

壳 しょうと いう ことにな つたんで す。 



[TBt5U=TaLaw] そうそう-, 売れる と 
思 つたん た' けどな あ…。 大きな 教 311 
だった の は、 多少の 価格差なら、 日本 

人 ほ r 機能が 多い」 方 を 買 うんです よ。 
もう 売れ 方、 全然 違った もんね。 



—— 今 班んでも、 まともで、 平な IE 
事です よ ね。 

[TBlBU=TaLow] 正月の 「人間 回線」 

という' シリーズ ものの コラムで ね。 当 




r 武 蔵と 小 娜 J 



そして ギブ スン との 共演 



〉 共演 



[Tstsii=TaLaw] 整理す ると wizard 
ファミリ 一は、 【98J rVer.2j f き あら J 
rV3j rV5j rforWinJ iJl^reia.M & ftftsa. 
H 作で、 rssj カ^131«)2011作ですね。 

—— てつ-たるう sett, ど 3" う *a« 

rrdtSU=T^LOWl rWIZARD98j に 関 



ニュ アル 作成、 复休 みは ユーザ サボ一 
ト 担当。 それと ， ごく 一部の ファ イラ一。 
そうだ、 フ アイラー のき J^ii ィ おや， テレ 
ホン サ一 ビスの 吹き 込 み む や - , て た な -一 
— 面 WBC と、 雜で すか （笑)。 
[Frela.M3 国会 El 書 館に も 納本した 

FWIZARD98 テクニカル マニュアル _! の 
著者 だ もんな。 

rreteu=TBLow】 私， 一時 は テク ユカ 

ル マニュアルの 印税で 生活して ま した 
…责费 とか， 家賛 とか。 でも、 なんで 

本体が 3 万 本な のに、 マニュアルが 10 万 
部 を 超えた の 力'、 謎。 

—— けど * M 據 SffBcMBV (e ぺ 
ージ參 89)、 rK 蔵と 4、:X0J で纊 出し 
したの は， てつ =た ろう 氏でした よ ね 
(笑)。 プロテクト を かける 側が r 武 ほ」 

で、 外す 偶が 「小 次 HBJ という。 
rTBtsiJ=TaLow】 うん。 誰かが 获 

に 出る 必要が あるとき は、 私が 出て た 

んで すよ。 当時 Freia も Misa も 表に は 絶 
対 S3 ない ことにして たから。 だいたい 
今回、 Freia.M が 「インタビュー」 に応 
える の は 初めて だし、 表に 出る の も 本 
邦 初 じ やない？ Misa が ちょっと 雑誌 
記事 書いた くらいです。 とにかく、 朝 
B は, です ね。 当時、 ウィルス 騒ぎが あ 
りまして、 その 技術 解説 を、 近 コン連 
(近 幾 学生 コンピュータ 連合） カ權 当し 

たお かげで、 某氏と 朝 B の 記者が 仲 a 

かった の。 で、 その 人の 紹介で ゥチに 



時 は， プコ が 掛けた （プロテクトの） 
チェ. タ 力 一外 し 親に なって た 頃で 
した。 ちょうど， 雑誌 記事 を 香く ため 

に、 私が その 中で も 難しくて 有名 だつ 
た 「OZAWA チェッカ一」 を 外して たん 
です。 その 作者の 小 if さんに £； いたい 
と 言ったら、 会わせて く れ る:;/ i にな :1 
ま してね。 

— おお、 r^vxou の 方 か s、 S8« 

rTetau=TaLow] タグで 東京に 行けて、 

作者の 小澤 さんに 会えるなら， ぜひ 行 
こうと。 私， オタク 学生ら しく ラム さ 
んの トレ一 ナ 一で 出かけて つたら. も 
のす ごく 丁寧に もてなして ください ま 
してね え。 しま したよ-. 
— 小 蒙さん は. プロテクト 專業 だつ 

rrBt8U=TaUiw] 当時、 パッケージ ソ 

フトの 下!^ けで、 FD を 複製す る 専業の 

会社が いくつかあって， そこが プロ テ 



ク 卜の 技術 もセッ トで つてたん です。 
小 if さん は 物 お ト 力 . だ （ i ど 、 すごく 情熱 
の ある 方で、 「少数 械鋭で t- 界 一の 企業 
を 作 るんだ」 と 語って いらした な あ。 
— 自分のお 仕事に、 プライド * 持つ 

てるんで すね。 ちの 良い 》tt だ。 

n'Btsu=TaUw] ■ ^も マスコミに は 痛 

い 目にあつ たこと もあって。 一度 ゥェ 
スト サイド を 通して， 某 テレビ fi^ から 
取 林の 中 し 入れが あ り ま して。 おおに 

話が 聞きたい というので、 私 を 含めて 3 
人の フ アイラ一 寄き が、 取材 を^け た 
んで すよ。 ところが、 放映され たもの 

は、 喷飯 もので してね。 まず， 「隙れ 家 
に f 主んで る、 プロテクト 外し 少年の 潜 
人 インタビュ一」 にされ ちゃって る わ 
けです よ。 

— 水曜 スペシャル » の » いです か 

rretausTaLow] しかも、 頼んでも い 

ない のに、 3 人と も 顔に モザイクが 人つ 
てる。 で， 私が コピーの 権利に ついて 
語った くだり は、 ばつ さリ カツ ト され 
て、 いくら 稼いだ とか、 そんなの ばつ 
かり。 「やられた」、 と 思い ましたね。 

—— 事 m に IM 明 もな しに、 フ I ァじゃ 
ないです よね。 

rretsu^TaLow] 他に も、 テレビ マン 

ユニオンが やっぱり 取材に 架まして ね。 
これ は 逆に， ちゃんと 仁義 を 切った 取材 

で、 感心し ましたね。 テレ 朝の NEC ス 
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れは 太げ さとしても、 rWIZARD のお か 
げで 大学院まで 連え ました」 とし 1 うの 

は， かなり 本当 だな。 

— 苦学生と い 3 イメージと、 10万» 
の S 者と が綸 びつ さに <ぃ です けどね 

ほ)。 

【Tetsu=TaLow] 後に、 ちょっと 
言って おきたい。 疲初 は， たしかに モ 
ラル 力 f なかった けど、 ある 時期 を 境に， 
真剣に 「コピーで きる 権利 を ユーザー 

から 奪う の は け し か ら ん I と m つ て ， 
あの を L てた つも ；' なんです 
— 信念 が なきや、 長続きし ません よ 
ね 

[Yetsu=TaLow] でも， ケの p 2 P や 
Warez という 風潮 は、 絶対に 容認で きな 
. い。 こ. こに ほ， ^がな' いもの 6 

[Frela.M] バックアップ じ やないで 

すから。 

[TBtsu=TaLow] 世の中-に は、 「低コ 
ストで コピーで きる の は、 ソフトの 本 
突なん だ、 複 Si 防止で 守る の はお かし 
い」 なんて、 過激な 意見 もあって、 そ 

れは -部 寅- 理 では あるんだ けど， じ や 

あ 著作 tm 名-の)) は どこい つたんだ と： 
— まあ、 著者 自身が、 頒布 権 を 放棄 

する の は 構わな いんで しょ 5 けどね。 
[Freia.M] f>2P や， カジュアル コピー 
が問题 なの は、 「違法」 という 意 fflSi がな 
い 人が 多い こと だと 思う。 レンタル. で 
借りた CD を ダビングしても 合法、 と 本 
気で 信じて いる 人が いるの は、 驚き 以 
外の 何もので もない。 あくまでも、 「自 
分で H つた もの」 を バックアップ する 
ツール だつ たんです。 
rTetsu=TaLow] ノ、— ック アップ ツール 
が 違法 化された の は 悲しい けど、 ユー 
ザ一 班 ffj モラルが これ だけ 低ければ、 
今のところ （処 fl 以外の） 他に 手 はな 
い， と 思って います。 著作権 者の 過剰 
fil' しも 問題です が、 ユーザー 側に も、 
著作権- お-に；;: ]■ する リスべ ク 卜が 足りな 
い。 そこ を改 * する のが 总 と 思って、 
いろいろと 活 iffi しています。 
— ソフ ド囊 業が 滅びれば、 新しい ソ 
フト も秦レ めな くな £} ます レ ね。 

は、 am まで， St) がと 3；2 ざ U まレ 

た。 



it 



ャ 8 

の 年 
ポ 1 

ス 月 
タ 4 



い 新 
る 閱 
の に 

生 れ 

i た 



事 新 

て' {g 

■~ た 
と し 

呼 C 

ば S 

し、 7 



I ™ バック ァ ッ プ する 権利 » 



ベ シャル 「アーサー - C . クラ一:？ 未 
来からの^ 言 J という 番組で、 脳 i コン 
ピュー タを 結んだら どうな. るか、 なんて 
文脈で、 かの （サイバー パンク 作家） ウイ 
リ アム . ギプス ン が,; S' つた 後に です よ。 
なぜか ハツ 力— 代お みたい な 顔して 私が 
出て きて、 「いや一， 僕 も 脳 を コンビ ユー 
タ とつな ぎたいで すねえ」 とか 言いな が 
ら、 プロテクト 外し を 実演して 見せたん 

です。 よく 見たら NEC 製の MS-DOS につ 
いてた 「EPSON プロ テク ト」 を 外して 
ると いう。 NEa お供の- ffi ^組で （笑）。 
— スー バーバ ッ カーです な （笑)。 あ 
の 頃、 簡単な プロ テク 卜 外しの ツール 
が 配布され てました よね。 

rTetau=TaLQw] —瞬で H 翁で きそう 

なのが 他に なかった ので （笑)。 で、 私 
の 後に は クラークが 出 るんで すよ。 あ 
の 2 人と 一緒に テレビに た、 というの 
は、 結構 慢。 



—— rWlZARD』 に闋 わって、 廣かっ 
[TatsusTaLaw] う ん 上 仏 か つ た よ ,. と 

レ' うより、 Freia と Misa が ト# く て， 私 は 
それにく つついて ただけ なん だ け ど、 
いろいろ 得させて もらった の。 その 分、 
有名税 は 払った けど （笑ん 

— te とえ 1*7 

[Tat8U=TaLow] それ こそ、 テレビ 出 

た 翌朝 は、 学内で 持ちきりだった ね。 
あとね え， 今でもた まに， ill ら ない 人 
から メールが きます。 何故か、 今ごろ 

r 未来からの fcg -」 を 見た という 人が い 
て、 びつ く り した こと もあった。 ビデ 
ォを 発掘し たんだって さ。 

[Prala.M] (てつ = たろう 氏の） 奥 さ 

んも、 「使って ました」 つて 言って た 

rTetsu=TaLowJ そうね え、 『wizardJ 

で 嫁 を 捕まえた かもしれ ない m。 そ 
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PC-9801 が 日本の パソコンの 主役だった 
1 980 年代 後半 か ら 1 990 年 ftir 半、 ィ ン 
ター ネッ 卜が 利用で きる 應境は 大学 や一 部 
の 企業な どに 限られて おり， この ころ メー 
ルゃ 掲示板. チャット などと いった コミュ 
二 ケ一シ ヨン サ一 ビスの ほとんど は バソコ 
ン通懼にょって««^されてし^£:。 当時、 K 
ソコン 通信と いう 新しい メディア は、 これ 
までの 紙 メディアと は 巽な り. 双方 向性と 
いう 特徴 を もってい たこと も あり. 新しい 
もの 好きが ごぞ つて 参加して いた。 現在、 
業界の 一線で 活躍して いる 多くの 人々 は、 
パソコン通信 とともに 育った といっても 通 
言で はないだ ろラ。 

32 芳山充 3t 




98 時代 、メールと いえば 
イン 夕一 ネットで はなく 

パソコン通信 だ 



こつに 



そもそも パソコン通信と は， バソコ ンとバ 
ソコン を 電話回線 を 使って 接 練し. データの 

交換 を 行う一 種の ネットワーク である。 しか 
し- 宾 際に は. パソコンから ホストと 呼ばれ 
る サーバーに 電話回線 を 使って 接続す る こと 

を 指す ことが #r い。 また、 ホスト そのもの や、 
ホス ト; する サービス を 指す： 鳴 合 も ある。 

また. 当時 は バソコ ンで ホストに 接 據 する か 
ら, V ノコ ン通 IS. ワープロ 專用 機で ホストに 
接続す る 場合 は 「ワープロ 通信」 と 呼んで い 
た メーカー もあった。 

パソコン通信 は ホス トと 端末と いう 主從の 
関係で する 集中 型の ネッ トヮ一 ク である。 
展則 として、 « 報 を 養 積し、 tiffi する のが ホ 
ストで、 それ を 取り出す のが 端末で ある パソ 
コンと 役割が 決まって いた。 ホストが 提供す 
る サービスに は. 載 子 メール. 掲示板. 会き 8 
室， チヤ ツ ト、 デ一タ ライブラリ などが あり. 
すべての サー ビスが 特定の 管理者の も と で提 
供され ている の も バソコ ン 通信の 特徴 だ。 こ 
れらの サービス を 利用す るに は、 目的の ホス 



ト また' ほ、 その ホストが S 激, している VAN" 
に， パソコン を ^ する 必要が ある。 基本的 

に パソコン通信の ネッ トヮ一 クは ホス ト ごと 

に 閉じて おり， 異なる ホス ト ra 士は SiHi され 
ていない。 そのため、 異なる ホストの 利用者 
とメ一 ル{^)送受惬を行ぅ.ことはできなぃのが 
当たり前だった。 

理在、 /fy- コンを 使 マた. ネットワークと い 
ぇぱ インタ —ネッ トを 思い浮かべる だろう ひ 
インター ネッ トは， パソコン通信と は 異なり、 

ホスト や 端末と いった 閱係 ではなく. TCP/IP 
という プロ ト コルで 通 f 言で きる 機器が 3£ 列に 
接続す る 分散型の ネッ ト ワークで ある。 基本 
的に は インター ネッ トを 利用す る. こと 自体 は 
料金が かからない。 ただし， 個人で ネ' グトヮ 
― ク に 接続す る に は かなり S 価な 設備投資 を 
する 必要 か あるた め， 一般に は ISP (Internet 
Service Provider) と 呼ばれる インタ一 ネッ 
トの 接続 業者に 接続して 利用す ろ バリコン 
通 1S と 同等 以上の サ 一ヒス か 提供 されて 
いるが、 サービスの 品質 や 内容に ついては 自 



任で 利用 する こと が as 則 となって いる。 
実 瞎には バソコ ン 通信から インター ネッ ト 

へ徐々 に 移行して いった 経緣も あり- 現在で 
は インター ネッ ト 上で 提供され ている バソコ 
ン 通信 サービス も 数多く 存在して いる。 

バソコ ン 通信の 楽しみ は. 基本的に は イン 
タ一 ネッ 卜と 同じ だ （ただし， ウェブ サ一フ 

イン はない)。 S に 入った コミュニティで メッ 

セージ ゃメ一 J レ したり- —晚中 チヤ 
ッ トゃ オンライン ゲームに はまって みたり、 
フリー ソフ 卜と 呼ばれる 便利な ユー ティ リテ 
ィゃ 面白い ゲーム を 無料で 手に入れたり する 
ことができた。 もちろん 当時 は、 今 ほどで は 

ない が、 オンライン ショップで R い 物 をした 

り， などい ろい ろな ti^ 
を 得る 2 ともで きた。 今では 当たり 航 だが、 
インタ一 ネッ 卜がなかった この ei、 すでに、 
テレビの スポーツ ニュース を 見なくても プロ 
野球の 結果が わかったり、 テレビの ニュース 
や 新聞の 天気予報 欄 を 見なくても 胡 日の 天気 
を 知る ことができた。 
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98 時代、 メ _J レと いえば インター ネッ 卜で はなく パソコン 通信だった 



9Hmi. メールと ^ 'え は ひ'— ネ 卟 て はなく / 《ソ コン iifil だ 



パ '力 練 



ノ通 «サ_ ビス を Jiffi する ことで?!) SS 
を 得る という 営利 目 85 で閱 局され た ホス 卜 を 
「商用 BBSJ または r 圉用 ホス 卜」 と 呼ぶ。 
BBS と は rBulletin Board SystemJ 
(電子 掲示板） の 略で、 初期の バソコ ン通 展 サ 
一 ビスに は BBS しかなかった ため， ホス 卜 = 
BBS だった 名残で ある。 商用 BBS を 利用す 
るに I ま 料金が かかる が， ffi 子 メール や 掲示板 だ 
けで なぐ、 5^ タ ベース や オンライン ショ ッヒン 
クな ど， サービスの 鼓と 靈 I おに 常に 豊富で ある。 



商用 BBS と 草の根 BBS 

また， 商用 BBS の アクセス ポ イン 卜 は VAM 
を 利用して 全国 展開され ており、 全国 どこか 5 
で fe 容易に アクセス できる という 長所が ある。 
NEC が 運営す る PC-VAN (現在の 8IGL0 
BE) と， 富士通' 曰 商 岩 井の 合 丼 会社の 運営 
する NIFTY-Serve (現在の ©mfty) の 2 
大 商用 BBS な 敷 人 CQ^ 臭 を 集めて し 1 た。 
対して、 個人 か 趣味で 運営したり、 同じ 趣向 

を^ ■TJit 切の グ J L^:? [こよつ さ nrc りする 

;n ス卜 のこと を の 根 BBSJ とい ラ。 多くの 



草 ffllgBBS は 規模 は 小さい fii, 趣向り W 定さ 

れ ru るた 度 (D^vi ^得られ 魏动冬 
し V 草! nsBBs la^iiffgffltffife 含める と 国内 

に 数 1000 局 は #S していた と WMI る。 草の 
根 BBS の 1 局 あたり tl^PSaimt 人の グ J ト 
プで、 同じ 趣味 中間が 集まり プライべ 
一 卜な 惰報 3^ を 行って いた。 ほとんどの 草の 
根 BBS では， VANWIJ 用した アクセス ポ イン 
卜な ど はなく. P 斤 在 地の に 応じた^ t が 
trt) 、るので. （2^1?5^に*6^£^^となった。 




電話 代 や 利用 料金が 10 万円 を 超え、 「ネッ 卜 破産」 



ァメ リ 力 でパ' ノコ' ン asffi の fi 声が 上がつ. も 

の は 1970 ^半ぱ の;:. とで あ. 3。 1979 年に 
は 全米の 2 大ネッ ト ワークで ある fTHESOU 
BCEJ と rCompuServe CISJ が オン ライ 
ン データベース サービス として affl を SBSfi し 
ている 

B 本の パ 'ノコ シ 56« は 年 1 月に 
rCANSj (千代 田? 》!» マイコン クラブ） がサ 

—ビス を 開始した のが 始まりと 言われる。 ま 
た 同年 6 月に は日经 が， 日本 発 初の オン ライ 
ンデ一 タ ベース rNIKKEI TELECOM」 のサ 
—ビス を間始 している さ らに 12 月に 日本 航 
空の 旅行代理店 向 け 旅行 情報 サービスに 掲示 
板な どの 機能 を 付加した rJALNETj が 一般 
ユーザ一 向けに 公開され た。 国内 外の フライ 




先 を to り g える： PC- V/ 
しか; M 入して いない ユーザ一 I 擊 fflWBBSj 
は NIFTY- Sewe の サービス を 
利用す る こと はで さなし'。 



ト 時刻め データべ一 ス， コンサートの チケッ 

トゃ生 » 食 S などの オンライン ショッピング、 

電子 港 示 板 等の コンテンツ があった。 ただし， 
当初 は バソコ ン通 の 代表的な サービスの 1 
つで ある 電子 メ — ルかネ I； 用て さ な かった （翌 

年 4 月から 利用 可能ん のちに 航空機の ffiSE 予 
約、 各 M 外 情 8 など コンテンツ して 
いった。 

1985 年 5 月に ASCI 卜 net (アスキー） が S 
ヶ月の 実験 運用 期間 を 経て サービス を 開始す 
る。 当時 a 開され ていた il 料に よると サーバ 
—は \/AX11〃50, 12 回線での サービス 開始 
だった。 「rogcieJ という オンライン ゲーム や 
fHyperNotesJ と 呼ばれる 矓層稱 造 を もった 
ffl 示 板な どの 88 を もっていた。 

1986 年 4 月に 日本 の パソコン 通 fg サ一 
ビスであった PC-VAN (NEC) が 7 時〜 25 時 
という; 1 用 時間で 試験 サービス を 開始す る。 
II はすで に， PC-VAN li, その 2 ヶ月 前から 
毎日 12 時〜 22 時に 「ハレ一 g 星 fflS サービ 

ス J のみの a#t で サービス は 開始され ていた。 

当初の PC-VAN は-; * 宇 コード は rNECat#，J 
と 3E 創 St 味だった また ァタセ ス ポイント は 
全国 458^ あつたが、 その ほとんどの 通 ほ 速 
度 は SOObps で- 大都市の アクセス ボ イン 卜の 
み 1200bps だった。 PC-VAN は NEC の VAN 
を 利用して アクセス する ため、 接 a 時、 一番 
IHa に rVANPCNECOSj という ログイン コ 
マンド を 入力す る 必要が あった。 また、 PC- 



'S NECS 宇 NEC の r>J5200 シリ一 ズで されて いた 
J ほ « 字べ一 スの iJI 宇 コード »*。 ソコン as では MS- 
DOS で Sffl されて いた シフ ト JIS が" だった。 



98 時代， メー J レと いえば インタ一 ネッ ト ではな < バソコ ン 通信だった 
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JMCC-NET (B 本 マイコン クラブ） サービス 隨始 
TeleStar (工学 社） サービス 開始、 現在 は サービス 終了 
ASCII-net (アスキー） サービス 開始、 1997 年 8 月サ一 ビス 終了 
CO.A.R.A. (大分県） サービス 開始、 現在 は ISP に粉亍 
J &PHOT UNE サ ービ? Pgv^ 锬 ft" ビス 終了 

着 

^af>7^AB Nifty. Serve (現 「@nitty」） サ 一ビス 開始， 

キ，' J 現在 唯一 パソコン通信 サービス を 行って いる 商用 BBS 

I 987 年 9 月 ► 日経 mix ほ轉り サ―ビ 97 年 ：10 きサ— E; 'ス 終了 



'1984 年 9 月 
1985 年 3 月 
1985 年 5 月 
1985 年 5 月 
1-985 年 7 月 



VAN に アクセス する ために N88-BASIC で 書 

かれた tts ターミナル プログラムが sa 布され 

ていた。 

1986 年 11 月に 「ish.comJ (テキスト一 バ 
イナ リ 変換 ツール） が 石 塚 匡 哉 氏に よって 開 
発される。 サービス 開始 当初、 PC-VAN では 
バイナリファイル を送雕 する 據 能が 用; t さ 
れ ていなかった。 その もめ i 幼 Sfi!l、、 バ イナ 
リファイ ルを テキス トフ アイ ルに 変換して、 
掲示板な どに 通常の メッセージと 同じように 
していた。 ダウンロード する 場合 は. 通 
信ソフ トの ログ 機能— * を 使って ish で 変換され 
た テキストファイル を 受信し， その後， ログ 
ファイル を ish を 使って， 元の バイナリ フ アイ 
ルに 変換す る 必要が あった。 1987 年 6 月に 

fNECsa by チア' JJ SIG チア リ sis} 

の オープンに あわせて， ファイルの ダウン 口 

—ド 機能が 付加され た —ク 'ィル の 転送 プロ 
トコ ルは 効率の 悪い) avIGDEM た たか. 
後に 独自 プロ ト コルの QuiCk- VAN か サポ— ト 
された。 

1987 年 3 月に PC-VAN#fWim ヒ される。 た 



だで さえ 3 分 IBMO 円 （市内 sag 料金の 塌合. 

市内 » 話 エリアに アクセス ポ イン ト がない 場 

合 はもつ と. »< なる） の 《e ^がか かる 上 

に、 PC-VAN の 利用 料金と して 3 分 20 円が か 
かる ことと なった ため， 一時的に せよ， PC- 
VAN の 利用者 は 大幅に 減少した。 この ころ 電 
話 代 や 利用 料金が 10 万円 を 超え. 「ネッ ト破 
産 J などと いう 用 g も 生ま れ ている。 しかし. 
耱 Jg パ' ノ ZI ン通ほ 自体が 止められずに 再 加入 
した ユーザー も 多かった 

1987 年 4 月、 满を 持して rNifty-ServeJ 
(ェヌ • アイ • エフ） がサ一 ビス を 開始す る。 
フォーラム （テーマ ごとの 会議室） の 管理者 
に アクセス 数等に 応じた ペイ バック を 与えた 
ため、 多くの フォーラムの ほ 理者は あの 手 こ 
の 手で ユーザー を フォーラムに 5Jt 人れ るた 
めの 策 16 を » つた。 有名な フリー ソフ トウ ェ 
ァを 多数 集めた フォーラムが 非常に 人気 を 集 
め， その 管理者ら は 「ネッ ト 成金」 と 噂され た。 

この 後， 個人 向け インター ネッ 卜の 接続 サ 
—ビスが Sifl する 1990 年 台 半ばまで、 バソコ 
ン通倌 の 黄金 期 を 迎える。 




ス+" "せ 5 年 月 S)« キャラ タタ— 
ので 《m^\i: なんだ が to か 



*3 コー ド だけ "PSa される テキス トフ アイ 

に; lif して， すべての コードが 入った フ アイ J レ S ノ il" 
ナ リファイ ル という。 プロ クラム や アブリ ケ -ショ 

ンのフ T "ィル はすべ て バイナリファイル 1 

•4 te» 日 E という S: 味が 《 じて. ssnaaaia とと 
も 現れた SM 匕 sies する こと。 バソコ ン 》« の 《 
台. Bahi;^!^ された すべての 文字コード をファ 
ィルに した もの を 指す。 



1 


草の根 BE 


3S 同士 をネッ 卜 ワークす る Fido 


MET 




NET J lim(D*8BE 

脇 板 や 電子 メ一 J 
卜 ヮ一ク だ。 1980 年 
の ユーザー はいつち 利用 してし 


S の ホス 卜 同士 

を 3!^ する ため 
弋， 草 O^BBS 
、る 草の根 BBS 


つ， 掲5^1501!めたらと考ぇてぃた。 Rdo net 日 
ま 対 IS した ホス 卜プ □ グラム 間で あれば、 メ 一 て 
レを やり取りしたり. 掲示板 を 共通 化する こと 性 
:ii できる。 残念ながら 日本で は. 一部で はそう は 


36：^& 吸えない こ <! 
インターネットのお 
ち 薄れて いった。 ■» 
その 考案 者で ぁヌ 


二が ネックと なった。 そし 

き 及 まると. その 必然 
5 なみに. Rdo MET と 
) 卜 ム"ジ1 ニン グス fit^ 


の ホス 卜に アクセス する だけ 
B B S の ユーザーと メールの や 


で. 別の 草の根 
り 取り がで ぎた 


、う 試み は あつ fcfe のの、 Fido NET に 対応 つ 
^ た ホス 卜 プログラム fisgJJ していな し 1 こと や 


てい rc;»;cD« 前 「F 


doj に 由 5)i する。 
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S8 時 メールと いえば インター ネッ 卜で はなく パソコン通信だった 



も 一種の rogue クローン 國. パソコン通信 は 本当に 



卜ル ネコの 大 冒険. 



バソコ >3»|««1 齢 ら膽 だゥた サ一 ビス 
の 1— つが オンライン ゲームで ある。 たとえば シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲーム 「MEGAWARS」 を やり 
たいがた めに、 を 使って 海 ？}■ のサ 
一 ビスに^ していた つわもの もいた。 拙い 英 
S を K 使し， ほかの ユーザーと «SS 取り合つ 
たり， 戦闘 を 交えて みたり と、 あっとい う 間に 

8SW は 通ぎ 去って いつ feo そして' 翌月 さ 

れる 力一 ド Cfat^i::^ え &fe めお つた。 

ほかに も 好評 を fS した オンライン ゲームに 
froguej (口一 グ） が ある。 rogue は 米国で 
1980 年 前後に 誕生した 古典的な RPG だ。 こ 
の ゲーム は、 一權 千金 を 夢見て， rths Amulet 
of YenttorJ (イエ ンダ 一の Jg^ け） を ■X 手す 
る もめに 主人公 を iSft レ て-； B»7>JI^ くに »っ 
ていく。 53 窟は: になって いて、 移動して い 
ると， や: tel4、 そして いろいろな アイテム 
を 入手す る ことができる。 そして 次々 と 現れる 
モンスター を 倒しながら 進んで ゆき. 再び 地上 
に 戻って くるの だ。 そして， 途中で 得た 金塊が 
得点と して 換 まされる: この 得点 を ほかの ユー 
ザ一 と 競い合う ゲームだった 



1 994 年になる と 多くの バソコ ン 通信 サ 一 ビ 
スで、 netnews など を 利用で きる 機能 や， ィ 

ン ター ネリ 卜から telnet 経由で" ソコン 通信 サ 
- ビスに 接続で き る碟 能力 Sl^ 加 さ V. ' さ ら 
メール も インター ネッ ト との やり取り tf^W 能に 
なって いく。 また， の パリ コ>»(1 サ一ビ 

スは で ss^ うなって いった。 
：1(：10 は バリコン 通 ffi©iaa サービスの 1 つと 
して， インターネット-) でき' ると いう もの 
が ほとんどだった が、 インタ一 ネットが It 及す 

るに つれて、 その 関係; TiMg していく。 やがて 

多くの パソコン; i 信 サービスの 提供 会社 は， ィ 
ンタ一 ネット ^サービス も 開始す る。 さらに 
インター ネッ ト接 《g サービス 專鬥 の^ 
格-固定 を 売り物に してく 5 と， 多くの パ 
ソコン 通 f 言サ一 ビス? 社 は， バソコ ン通 1言 
サ一 ヒスの 設備 巧 用が 足枷と なって いった。 

1995 年 2 月、 パソコン通信 サ一 ビス 最大 手 



日本"1»©«)£«8<^>^は， 984年ごろ始ま る。 
rogue は BSD UNIX 上で 動く ゲ一ム だった が、 

当時， BSD の 動作す る マシン を 個人で 所有し 
ている 人 は ほとんどい なかった。 それが 実験 運 
用 を 開始した ASCII-net で オンライン ゲームと 
して 登場した の だ。 この ゲームが 好 If だった こ 
とから アスキー は， 1986 年頃に PC-8801 , 
PC-9801 用の パッケージ ソフ ト としても 販売 
していた。 その後、 rogire タロー ンが 日本 g 
化， カラ一 化、 さらに は 多くの バソコ ンに対 lis 
していく。 

1993 年 9 月に エニック ス 照 在の スクェア- 
エニック ス） から SFC (ス一 パ一 ファミコン） 
用に ^された オリジナル. ゲーム 「トル ネコの 

A 臂 SSJ も"^ KQrasiw ク n ーン で、 その 人気 

か ら もに' の ザ ニムの 面白 さ 36^ れ るの な し 、 

だろう か。 ただし、 ragus は^ ャラ クタ 一べ 一 
スの パソコン 通倌で 遊べる ゲーム だけに 1 その 

画面 はとても 寂しし V しかし、 その 分 頭の 中の 
イマ ジネ一 シ ヨンが 接き 立てられ たもの だ。 そ 

れに 一番の メ リ ッ トは 仕事中に rogue で 遊んで 
いても， 誰に も经 めら れ なかった こと だ。 



の NEC も PC-VAN と は 別に インター ネッ hffi 
練サ一 ビス rmeshj を 開始す る。 さらに 翌年 7 
月に Sfi サ一 ビス rBIGLOBEj を関始 し， PC- 
VAN あ よ ひ' mesh の 統合が 始まつ た. -, ii (後 順 
次 PC-VAN のサ一 ビス は BIGLOBE に 移行 さ 
れ てぃゥ た。 20O0 年 7 月 "PPG-VANi^^S^ 
^/)^ ち 切られ、 翌年 45$ もって PC-VAtm 
そのす ベて ff ^—ビス' を訂 し、 15 柳 H 史 
に ピリオド を 打つ fc» 

PC-VAN と？ 3® をな した. もう 1 つの 大手 パ 
'ノコ ン 通信 サ一 ビスで ある NIFTY-Serve は 
1999 年 11 月に 親 会 ネ± て ある S 士 通の インタ一 
ネツ ト織サ 一ヒス rinfowebj と 統合し、 名 
称 も 新たに r@niHyJ となる。 そし 在、 ィ 
ンタ一 ネッ トサー ビスに シフ 卜しながら も、 バ 

ソコン 通信 サービス も «ai して ffiftt している。 

パソコン Si 信 も インタ一 ネット も、 少なく と 
も テキス ト ベースで コミュニケーション をして 



消えた のか 

1 S90 年 台 半ば， インター ネッ 卜 O'iSS 
し 始めた ころ、 米国で はいろ いろな 方法で. 
草の根 BBS を インター ネッ 卜 上で: 開す る 
ための ソフト &' つも 開発され r し 有名な 
ところでは 「バー チヤ IL/=E デ ivi と 呼ばれる 
ソフトで， ホス 卜に この ソフト を インス 卜 一 
ル して. IP を 設定 すれば、 端末 側から は 
TelnetT!^!?? きる。 もちろん. 日本で も 
利用す る こと (3 できた。 しかし， 曰 本で は 当 
時， 常 B^g^ 回線の 費用 fit^ ぐ 個人が!！ 
営す る ポラン ティア ベースの 草の根 BBS で 
ぎな となって いた = そのため、 イン 
ター ネッ 卜の 普 S が 進む につれ， 草の根 
BBS は 消えて いく しかなかった のた'。 

しかし， 2000 年 ごろ か 5, ADSL や 
FTTH といつ feSfirM 速な 常 8^3! 回線 
ifflra できる ようになり、 ~g|!®f まで は ある 
が、 再 を 浴びる ことと なった。 パソコ 
ン 通信 BS:^ —スの コミュニケ一 シ ョ ンだ 
から， も チヤ ッ卜も インター ネッ 卜に 
ザ一 卜 ウェイ して は 快適 そのもの だ。 
ちし、 以前に 草 ©ffiBBS:^ 営して いたの 
なら、 これ を^に 押入れの 奥から ホス 卜に 
使って いた バソコ ンを 引っ張り出 してきて や 

つてみ て はし i&tfrs ろうか。 



いる 限り、 その 遠い は ほとんどない。 しかし、 
20 年 近い 歩みの 中で、 パソコンのお! 度が 

大きく 進歩し， また， ネットワーク も 高速 化し 
ていった。 そうした 中， 扱う 情報が テキストの 
みから、 グラフィック や 音声， さらに 動画と M 

えた ことで， パソコン aws は その 役目 を インタ 
—ネツ トべ. t シフ ト せざる 得なかった。 それ は 

/^；ゾ：3ン]8«ょり'ィ'ンターネッ 卜が 1 憂れ ている 

という life ではない HIS, インタ一 ネツ トで 

ゥ ィ ルス や セキュ リ ティ の IBM がかな り 深鋪に 
なって きている 昨今、 g 的に よって は バソコ ン 
通信の ほう で 職#* & ち. あり、 ~SE で 
はそ17)^拥を&直"?|*きもぁる。 要は 刺 SBi 
なの だ 6 

そして、 いくら 抜ラ WSifli えても， 人藺同 
士 の行ラ コ ミ ュニケ 一シ ヨンの 本質 は 20 年 前 
となんら 変わって いないと 思う。 ここらで 一 
度、 考えて みて はどうだろう か。 



'5 KDD が している 国 ©as バケ ■:/ ト と ばれる テ '一タ 伝 サービス。 バケツ ト 交換:^ のた め SS|B»tt で 利 

fflifi (金が « 生す るので はなく， データ ** 位で f 翻 料金が 58± す 5。» 外の データベース ゃバッ コン； ftffltsatrs ため 
の Jt^msa だった。 



9B 時代 1 メールと いえば インター ネッ 卜で はなく パソコン 通 « だった 



««PC-980ieK 永久 《存《 




「ここまで 八 一 ドを 酷使した 人 は 

間いた ことがない」 （佐々 木） 

「『これ を 買わない 奴 はバカ だ』 

と 言いました」 （平野） 

かって、 キャリー ラボと いう 会社が あった こと を 覚えて いるだろう か。 熊 
本で 産声 を あげた キャリー ラボ は、 ゲ一ム ■ ビジネス 双方に おいて 高い 水 

： のソフ 卜 を 送り出し 続けた。 ここで は 2 人の キヤ リ一 ラボ 0B に 取材 を 

ガン パレ一 ド • マーチ などの 良質な ゲーム ソフ 卜 を 熊 本から 
； 信し 続けて いる アルファ • システムの 佐々 木 社長。 そして、 曰 本初の 

L 専業 ソフ 卜メ 一力一 として 活躍す る インフォ テリアの 平野 社長で あ 
2 人が ともに めざした もの は 何 か、 そして 現在に 受け継がれ ている も 

の は 何 か を 語つ てい ただいな。 文 ： 花 岡朋和 



[ それ は， Mnc&^stt 家つ fe 

Q ： お 二人の 出 6 いは 熊本大 
学の Hi 大マ イコン クラブ J 
だった そ 5 です ね。 
(£^«： ：. はい。 私 ほ离狡 

に アマチュア を やって ま 
して、 そこで マイコン を 自作 
している 熊大の 先輩に 出会い 

ま した。 私 も 入学 後に マイ コ 

ン I シ ャ一プ MZ-80K) を購 
人 し， いつの ま にか マイ コ ン 
ク ラ ブに出 人り する ように 
なった わけです。 平野さん は 
私の 1 つ 後 » にあたり ます。 

Q: キヤ y —ラ iKtfflBfi され 
た そこに あるので しょ 
3 か 7 

tt 々木： 私が マイコン を Wo 

た 熊 本の ffi 気屋に は、 ちょつ 
どした コミュニティが できあ 
がつ でいた のです。 自; 9~ で 
作った プログラム を 持ち寄つ 
て 公開したり。 その 屮に、 ャ 
マハ からへ ルバ 一 と して 来て 
いた 中 村さん という 方が おり 
ま して、 彼 力 1 に 独立して 
キャリー ラボ も 典し ました。 

Q: とい 32： と は、 matps 

せ員 だった わけで は ので 



億 初 は 熊 大マ イコン 

クラブの メ ン バーが 自作の ブ 
□ グラム を キャリー ラボに 持 
ち 込み、 販' ナ じして もら う とい 
う アル バイ トの 立場でした。 
また ri/oj 誌に もよ く 投稿 

していて、 その 2 つが 私に とつ 

ての 究 衣の 場でした。 「月刊 
アスキー.' にも -IS だけです 
が 投稿した こ ヒがぁ り ます。 
その後、 しばら く してから. 
ソフ トウ エア 開発 をし つかり 
と 事業化して いこうと、 平野 
さんと ともに 大学 を 中退し、 - 
正式に キャリー ラボの 社員と 
なった わけです 

Q ： お 2 人 は キャリー ラボで 
どのよ 5 な 仕 * をな さって い 
たので しょ 5 7 

平 B ： 私 は ヮ一ブ ロソフ ト 

[JETJ の 開努を 中心と して 
いました。 ワープロと 着って 
も 今の ように データの 編集部 

分 だけで な く、 仮名漢字変換. 
プリンタの ドッ ト 制御な どま 
で 含んで いま した。 それから， 
オリジナル ゲームの 音楽に 関 
して ほ 8 割 方 ほど 作曲して い 
ましたが、 ゲーム プログラム 
本体に ついては、 ほとんど 
ノータッチです。 また、 月刊 



で^して いた 広報誌 r チヤ 
レンジ ャ一ズ J の 編集 を 担当 

してい ま した。 f 月刊 ァス 
キー」 の rYo のけそう ぷみ」 
にあ やかって、 rpi のけそう 
ぶみ」 t い 'う コーナー を やつ 

たり、 rAh ほ KIJ を まねて 

「シゃ レンジャー ズ」 という 
まるまる 1 冊 バロ ディ' 版の 号 
を 出した こと もあります。 

(£ 々木 ： 私 は wk:s (注 1> な 

ど 言語 系の ツール をた く さん 
作って いました。 ゲーム を 作 
ろうに も.、 当特 はよ い ツール 
がなかった ため、 すべて 自作 

する しかなかった のです。 

I 「オール マシン 語」 が 

b ャ リー ラボの 命 ！ 

Q ： まず は ゲームに ついて、 
l!M のお 黼 《围》 せて < ださ 

い。 

平野 ： 我々 の ゲーム は 「才一 

ル マシン^」 というの が 殿 大 
の 売り 文句で， 雑誌 広' でも 
強調して いま した。 当時の ラ 



ィ バル と いえば 礼 稱のハ r ソ 
ン なわけ です が、 ハドソン さ 

ん のソフ トは、 ほ とん t^BASIC 
だった ので、 r ゥチは BASIC 

はやらな いそ'」 という 主義 を 
掲げて やって いま した。 我々 
は 「ス ピー ド 狂」 だった ので 
(笑)、 スピード は 徹底的に 迫 

求し Jv し. た。 

ffi 々木 ： ゲームに ついては 

Tbase' という 自社 製の 開 II 
ッ' -ルで lli 作して いま した。 
BASIC ラ ィ ク な 言語で プロ グ 
ラム を 記述す るので すが、 中 
身 は アセンブラ なので 結果 を 
マシン 語で 吐き出します。 

r 大 脱走 J や 『ポーラース 

タ一 J といった 当時の 代表作 

も ， こ の BASE に よ つて；! J 力' 
れ たもので す。 まず は PC- 
8801 用の BASE で 開発し、 そ 
れを他 機種に 移植して いくの 
です が、 表記 さえ 統一す れぱ 
ほとんど プロ ダラム を 流用で 
きます， PC-98(M への 移植が 
たった 2 時間で 完 /した、 な 
ん てこと も ありました。 ある 



1 . ゥ 1" ッ タスと 袋 音す る。 "Integef Interpreter & ecm^Ier System" 

の 略。 I が 2 個 重なるた め rwij となる。 
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ゲーム クリエ ィ ター インタビュー 



な一 ねク Ulf タ一 ャ フタ ピュ- 



意味、 当時から 一種の エミ ュ 
レー タを 使って 開発して いた 
と言える かも しれません。 

平 B ： rSASEj は、 fJETj 

の 開発に も 使いました。 それ 
からもう 1 つ、 ゲームの 開発 

に は fwicsj という 自社 製 

コンパイラ も 使われ ま した。 

WICS は 各 機種 ごとの ハー ド 

の 差異 をソフ トウ エア. ヒで吸 
収し、 マシン 語コー ドを 直接 
出力す る" K れた システム でし 
た。 これらの ツールの おかげ 
で、 さまざまな 機種に 素早く 
移植す る ことができ たわけで 



至！ a の 8 ビッ卜 ワープロ 
[_rJETj の 知 5 れ ざる stas 

Q: ワープ □ ソフ卜 rJETJ 

は， 当時と して は 大ヒッ 卜 を 

記録し ました （注 2)。 

平野： ：'4リ1$, TOSWORD (sK 
芝の ワープロ 専用機） がま だ 
200~300 万円した 時代に、 8 
ビッ トマ シンに よって ヮ一ブ 
ロソフ' トを 作り上げ ていく わ 
けです から、 技術的な やりが 
いが とても ありました。 
tt々* ： 最初に 私が 漢字 



mmommm ！ キャリー ラポを 彩る ゲームた ち 





(斜め 上から 
の 視点） を 採用した アクション 
ゲーム。 捕廣を 救出し. 迷路 を 
股 出せよ。 



ング = 渭ら かな スクロールが 特 
徴。 地平線から 姿 を 現わす 敵の 
要塞 は 感動 モノ。 



スター ライ 卜 アドベンチャー 

8 つの 惑星 を 舞台と した テキス 
卜 アド ベン チヤ一。 コマンド を 
打ち込む たびに 走る 緊張が 忘れ 
られ ない 作品。 




ROM の な い M7-- KllirCi'i'i'i':/; 
小 を し たの か h -> 力' けで し 
た. MZ に は RAM が MKBffi 
まれて いた ものの、 漢字 
ROM がな かク たため、. ハ一 

ドを 改造して RAM を 強引に 
増設し ました： そこに フォン 

ト デ 一 タ を ，[S せる ために ， 
ベ一 ジン グ 処理の ルーチン も 
組んで いま した。 そこから 平 

野さん が ヮ一プ 13 として 開. 免 
を 進めて 製品 化して いきまし 
f:。 

： 私が 作った 最初の バー 

ジョン は、 佐々 木さん の 改造 

MZ^SOB でし か 動き ませんで 
した （笑）。 そ 

のままで ii 売り 
物に ならない の 



ビヅ 卜 マシン だ 



ら fi かつ 



!|U fJET-SSIllA' 
では， 縦 400 ラ 



ラー 表示, をして 
いた 丄で すよ >^ 



面と グラフ イツ ク liiisi のァ ト 
リ ビュート テープ ルを 重ねて 
設定し、 キャラ クダ 画面に 色 
付き スペース を 描画す ると グ 

ラマ イツ ク 面面に も 色が つい 
てし まう という 特性 （バグ？） 

を 利? S した ものです。 NEC か 

ら惜 りた、 p&88(n の後繊 
«©プロトタ^«プ版で同じょ 
う に 色が 正しく 出なかった こ 
とがあって、 報告 をしたら 製 
品 版で はちゃん と 出る ように 
改良され ていた-'' なんて こ と 
も ありま した （笑 

(£ 々木 ： MZ 版の 頃 は 「漢字 

RQM がない マ シ:^ でも ヮ一 
プロが 使える」 というの が 開 

発 コンセプトでした。 だから， 

文字 フォン トは？ 5 ポ する i5n こ 
その都度 読み込ん でい くわけ 
で， デー ？ のス リ ッ ビ ン グな 
ども 行なって いま した。 これ 

はい ま の Windows で もやって 
いる ことです が、 当時から す 
でに やって いたわけ です ね。 

そのために， DOS を 自作す る 
二とまで しま した， これが 後 
1； IC-DOSJ と 呼ばれる もの 



平野 ： PC-880rc.'i:,';i'-j'-ROM 
こそ ありま したが、 と にかく 
IRAMJ±64KB ぼつ き り しかな 
いので、. VRAM の 余った 部分 
ま も IS から' 隅から 使い尽く 
しました。 常に 残り 数 パイ ト 
という 限界での チューニング 
をして いました。 いまの プロ 
グラ ミン グ では 許されません 
が、. バイ ト数を 稼ぐ ために 自 
己書き 換え ゃデ一 タをプ ログ 
ラムと して 使うな どの 荒技 を 
かなり 使い ま した。 い 間 寝 
食 を 忘れて 開発し， FVy> でも 
鈉 i ひ. のい く ものに なり まし 
た „ 「これ を H わない 奴はバ 
力 だ」 とまで 言った ほどです 
から （笑 あの 頃 は 生意気 
でした ね （笑 )。 
Q: かな！) バー ド 的に は 無茶 
な；： と をして いるので すか？ 
平野 ： ,ft 茶と いう よ り ， とに 
かく 酷使して いました。 この 
本 に は エミュレータが 載 るん 
です か？ でしたら、 これ を 
ぜひ エミュレータで 動かして 
みて ください。 動いたら すご 
いです よ (笑)。 
佐々 木： i 第 字 変換 用 の 辞書 
データ を プリンタで 打ち出 そ 

う と して、 自前の FDD を ガン 



(株) アルファ' システム 代表 取 綿 役 社長 

ffi 々木哲 filK これ は 》 技 的な 
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ま, ノ 



「8 ビッ 卜で 16 ビッ 卜に せまる」 を 
キヤ ツチ フレーズに 登場した 日本語 
'クー フ ロソフ 卜。 400 ライン/ 200 ラ 
ィ ン いずれの ディ ス プレイ 【こも 対応し， 



辞書 を }glE し、 えてい る。 
その他、 数々 の プログラム テクニック 
が 盛り込まれて いるが、 詳しく は 本文 
を 参照して いただきたい。 

ディスク 3 枚 組で 価格 は 3 万 5800 円 
たった ^に 八 一 ン アップ 版と な 
る 「V2」 も 発売され た。 



ガン 同して いた ことが ありま 
す： - 晚屮] ^作 させ 続けて、 
别 になって 様 了' を 見たら 途中 
で 止まって いる。 どう した こ 
とかと 思ったら、 PDtKO 駆動 
ペルトが 切れて しまって まし 
た。 ここまで ハード を 酷使し 
た 人 は 他に 聞いた ことがない 
です ね （笑） 

WB ： ドライブのへ ッ ドの移 
動量が できるだけ 少なくなる 

ように、 フロッピーディスク 

内に おける データの ee 霄を 
へッ ドの想 楚位憾 に 来る よう 
に 組み替えたり， 漢字変換の 
際に ひらがな 1 文字 入れた と 
ころで、 読み込みが 予測され 
る- の 位置に ヘプ ド だけ 先 
に 移 勅 させたり…。 このよう 
な 敏密な 制御 をして ミ リセ 力 
ン ド 単位の 時間 を 稼ぐ ため 
に、 ハー ド 周辺の チップ も 
BIOS などに ifi らず i: 接 叩い 
てい ま したね。 

t£ 々木： だいぶ 後 (こなって か 
らの 話です が、 アルファ' 'ン 
ス テムで プレイス テーシ ョ ン 

lite rwYsu を 開発した とき 
に は、 ミ 《み 込み 速度 を^: t す 

るた めに， CD- ROM を ァクセ 
ス する ための ドラ ィ '、をす ベ 
て 自ら；！ i: き Hi しま 、丄 フ -, - 

ィルの 形式から して 独 s に 開 
発した ほどです し、 ベタ H の 
移動 S を滅ら すため に 『JErJ 



とまった く i>q じこと を やり ま 
した。 ゲームで も ビジネス ソ 
フ ト でも、 使われる 技術と い 
う の はそう 変わる もので はな 
いです ね。 

r キヤ 'J— ラ 
L そして 次 tt る 進へ 

Q: rJETJ CDPC-9S01IS 
はお 鼸入 D して しまったそう 

です la- 
te 々木： 作 *3 かけの もの はい 

く つか 存在 していた のです 
が、 会社と して は 8 ビッ ト機 
を 中心とする 戦略 をと つてい 

たために、 XI や FM-7 などへ 
の移植カ*«^6だとされてぃま 
した。 その後、 市場が はビ' ヌ 
ト櫬 へと 移行す るに つれて、 
社内で も 方針が 対 して 結局 
キャリー ラボ は崩壞 する こと 
になり ます。 

平野： なにしろ、 l;fl^ 部隊 は 
新卒で 入社した 2 人 を 除いて 
みんな 退社して しまい ま した 
からね。 PC-9801f^ の fjEtJ 

は 複数 入が プロ グラム を 担当 
する 形に なって いま した。 や 
は I), 中途半端に 終わった の 
は 残念でした。 当時の 私 は 開 
5 &に 専念して おり、 鞋 営ゃ販 
売に は あま り タ ツチして いま 
せんでした。 しかし、 移植 を 
優先したり、 他社 開発で もい 



いから 品揃え を 増やそう とす 
る 社 民 - '贫« 侧 との 衬立カ 》 深 
まった ため， 結果 的に は 辞め 
る ことにな り ま した。 
Q: もし PC-9S0，IS が 》 
されて いた 5 賺簿は S り ま 
し たか •？ 

佐々 木： 11>^1人的には16ヒ ソ ト 
の ほうが 張 性 も あるので、 
使いやすい ソフ トを 作る こと 
がで きる し. iSH もも^だ と 
思って ま した。 当時 キャリー 
ラボで は ファミコンの 仕事 も 
していた のです が、 参入が 遅 
れ たこと も あり、 会社の 絲営 
戰 略と して 見れば どっちつ か 
ずだった の は 否めません。 

m& ： 当時の 私 は 本当に 生 意 

気で、 注 力で きれば 絶対に一 
番ぃ いもの を 作る こ fc がで き 
る 自信が ありました。 当時の 
ラ イノ、' ルは 8 ビツ ト だと r ュ一 

カラ』 ff.t-:3) や 「即戦力』， 
16 ビッ ト だと 『松』 や ！ -JX- 
WORD ぉ郎 J (注 4> という こ 
_と になり ますが、 これらより 
も rJETj の ほう 力 《編集機能 
も R 本 語 変換 処理 も 質が 良い 

と 負して いたので、 m こそ 

のま まの 形で PC-980I に 移植 



したと しても 絶対に 負けない 
と 忍って ま したし， ^f^l??! 「こ 
のままで 良い から^く tl', して 
く れ」 という i 没 ま 5 も 多くいた 
だき ま した」 でも， 16 ビ' ソ ト 
機で 出す 以上 はさら に 上 を 目 
指そうと して 開発 を 進めて い 
たのです。 

Q ： その後、 佐々 木さん はァ 
ルファ ， システム を 設立し、 
JPB さん は ロータスに 移籍す 
る ことにな まする 

平 »: 同時に 辞めた 翻発メ ン 

パーと は、 また ー雜 にやろう 
という 話 もあった のです。 し 
かし. K 々は 開？ & でした から 
ビジネスと して 成り 力-. たせる 
に は、 また 找々 以外に 'たる 人 
を 連れてく る 必资が ある わけ 
です。 キャリー ラボの 分裂 を 
通じて， 自分が 作りたい もの 
を iu: に 送り 出して いくため に 
は III ゾ までき るた: ナ ではなく 売 
る 側の こと もお I ら なければ な 
ら ない と蟪感 しま した。 同じ 
力 敗 を しないた めに 売る 側の 
こ と を 学ぼう と 思い ま した。 
ですから， 声をかけ てくだ 
さった 数 社に は 「開発 以外 を 
やらせて ください j と 希望し 
ま したが、 ほとんどの 話 は 

「是非、 JET の 経験 を 活かし 
て 開発に 当たって ほしい」 と 
いう もので、 私の 希望 を 受け 
入れて くれたの は， 結局 ロー 
タス だけでした （1987^ 人 招。 
佐々 木： ハドソンから も 声 を 
かけても らい ましたが， 当時 
キャリー ラボに 出資して いた 
サム シン ググッ ドも 私たちの 
技術 * 買つ -て くれまして。 結 
局、 私と サム シン ググッ ドが 

共同出資 する? re、 新たに ァ 
ルファ . システム を 設立す る 

ことにな り ま した （1988 年）。 



(注釈 I 

3. 癸^の 東海 クリエ ィ トは， 後に r 晕 まめ J などで 知られる ク 

レオの 前身で ある。 

4. 言わず と 知れた r 一太郎』 の 原型と なった ワープロ' ノフ ト である。 
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アルファ - システム では ァ 
ミュー ズメ ン ト （二 特化す る 戦 
略 をと つたので す 力、 これ は 
手広く やって いると ノウハウ 
がた まらない ので、 絞る こと 
にした わけです。 
Q ： さん は、 □ —タスに 
11 年 ほど 在籍され ていた そ 

平野 ： 口一 タスで は 企 III リ' 部に 

ifis され、 ri-2-3j の 製品 企 
画 や 販売促進 などの 仕事 をし 

てい ま した。 当初 は 3' 年く ら 
いで 売る 側の ノ ゥ ハウ を 学ん 
で、 熊 本に 屍って また 仲間と 
—裙 にやろうと 思って いたの 
です が、 3 年た と うとした と 
きに 面白い 話 （注 5) が 来て、 
まだまだ 学ぶ ことが 多く ある 
ことに 気がつきました。 それ 
で、 話 をして いた 仲間に はゴ 
メ ンナ サイす る ことにな り ま 
した。 そして、 'まがつ けば 10 
年 ふ ：!■ 上鞋 つて ましたね （1998 
年に 独立、 インフォ テリア を 



いまち そのべ ク卜ル は 

レゎ S ず 

Q ： いま は 経営者と いう 立場 
に なられて いますが、 当時の 
■98 スビ リツ 卜 は 覉ほ作 に 
活かされて います か？ 

tt 々木： 直接 プログラム を 組 
むこと もま だあります が、 で 
き あがって きた もの をまず 自 
分が 使って みて i 改善すべき 



ところ を 指示す る 際に、 ノウ 

ハウ も m 授 するとい つた 形で 
す。 昔 だったら 芸術的な プロ 
グラム を 組む 楽しみ も あり ま 
したが-、 共同 開発の 場で は 
「使いやすい ■ 銃み やすい」 
プログラム を 寄く ことが もつ 
とも 望まれる ことです。 かつ 
てよ く 使われた 「自己 咨き換 
え」 のよう な 芸当 は、 さすが 
にもう できないで すね （笑)。 
TB: 社内 システムに » して 
は、 いまでも 自分で プロ グラ 
ム を 組む ことがある のです 
if、 売り物に は 手 を 出させて 
もらえません （笑 >。 私の 原 
点 は 「技術への 典 味 J でした 
が、 キャリー ラボの 経験で は 
ソフ トウ エア を 開発し、 多く 
の 人に 喜んでも らう ことのう 
れし さも 学ぶ ことができ まし 
た。 いま. ti 本の ソフ トウ ェ 
ァ 11 業 は 受託 業務が 中心と 
なって いますが， -：|：'| 杜 はパッ 



く の 人に その 価値 を 提供で き 



を 求めて く る 入た ちです。 

Q ： これから ソフ卜 ウエア 囊 
業 を 支えて いく 人た ちに， か 
つての ««« ふま 戈つつ メ ッ 
セージ 《 ぉ顬 (•、 します。 

(£ 々本： 私 は 「思考の ネ' ノ ト 
ワーク」 と 呼んで いるんで す 
が、 要するに にきい」 とか 
「思考」 という もの は、 実現す 



XML の 特徴 を 活かし、 
Web 上で 動作す る シス テ 

ムを 簡単に 設計 ■ 
能。 処理 内容 やう 
れを アイコン を 使って 記述 
する ことで， ノン • フ ログ 
ラミング による 開発 環境 を 
提供。 システムの 11 い を 意 
識 せず， 企業 間での シス テ 
1^ も g 易に 行なえる。 




障-— 十 I i; &;， .， ^Hr!^!:: 



るよう にで きてい るんだ よ， 
という ことです。 たとえば. 
「この 人に 菴 話し なきや」 と 
思った ちょ う ど そのと きに. 
その 人から "££；)'5- がか かってく 
る ことがあります よね。 これ 
は决 して 偶然と いう わけで は 
なく、 人 は 「思う」 ことによ つ 
て、 それ を 現実に 変えて いく 
ことができる 能力 を 持って い 
るので す。 ですから 「思い」 
を 大事に して、 それ を 現 突に 
'変えて いって も らいたいです。 
平 S ： U. と し て は , j ソフト 
ウェア 開発 は 楽しい ！」 とい 
うこと を 皆さんに お f 云え した 
いです。 私 含 身、 かって は I 
つの 機種 を樓 限まで 使い ほく 
す ことに 情 熟 を 燃やし、 楽し 



しない 共通言語と しての 

XML を 推進して いる わけで、 
>' 'lb) まったく I 文 対の べク 
ト ルを 進んで います。 しかし、 
これまでに できなかった こ と 
をソフ トウ エア 開？ &を 通じて 
実現して いこうと いう 姿勢 は 
変わりません。 いまの 若い 人 
たち はソフ トウ エア 開発で 
'、一 I ドを 駆使す るよう な チヤ 
ンスは 少ないで しょうが， 新 
たな 環境で 新しい ソフト ゥェ 
ァ によって' 突 J":ii できる こと は 

a 多く あり ます。 それらの 開 
発 は エンジニアに とってたい 
へん 丈キ サイ テイ ングな こと 
です し、 また 多くの 人の 役に 

ケち， ifg めら れる こと は 人き 
な も: び をら たらす のです 

Q ： あ がとう ございまし 



-ム に柜カ 依存 た。 



5. ロータス 字 社 直属の IH" (イン？一 ナショナル . プ n ダク ト - 
プランニング） fc いう プロ シ ク ト。 各国で 必要と される 機能 を 
先取り して 提案し i 本社の 開 猪に 活かす もの。 



^S^^-*^ ぉ激ム 

アーケード 版で 好評 を 博した 
シ ユー ティング ゲームが コン 
シュ一 マ 機に も 登場。 ゲーム 

キュー ブ • PS2 版に 統 き， 3 月に 
は ドリーム キャス 卜 版 も 発売 予定 

(ISifiS: タイト 一)。 -SBSttf 月 J 




1 985 年頃の r 月刊 ァス 
キー』 に 揭《 されて いた 

FJETJ の 広 告 V---,16 ビや 
卜 接に と ず 1 3— 

プロ ifc^JK^itS^^^ 

として レ^ _ - 
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(株) スク ウェア - 



とにかく HEIB させる」 

ことが 希望でした 

—— いま 明かされる 

『ブラス ティー』 開発 秘話 

かって 良質な AVG を 多数 供給して いた スク ウェアと エニック スは、 その後 
RPG で 大成功 を 収め、 現在 は 合併して 1 つと なった。 AVG から RPG への 
過渡期で ある 1986 年に スク ウェアから 発売され たのが、 ロボ ッ トァニ 
メーシ ヨンが 印 SS 深い i クルーズ チェ ィサ一 ブラス ティ一. （以下 ブラス 
プランナー ティ一） である 《 取材班 は 開発 者の 1 人で ある 青木 氏に インタビュー する 
胃 木 fflSS ベく， ス クウ.:!: ァ'ェ ニックス 本社 を 訪れた。 



メディア S タク SOMHKt 
I 「ブラス ティー』 の 衝撃 

Q ： 「ブラス ティー. が 関 発 
された きっかけ について 教え 
てくだ さい。 

裔木 ： 当時， 弊 ft liUi) で 

は fWILLj などの AVG にァ 

二 メーシ ヨン 処理 を 取り 人れ 
てい ま したが， その後、 画面 
全体 を 秒 間 6〜S コマで 畲き換 
える ことができる 技術が 新た 
に 生み出され たので、 それ を 
使った ゲームが 作 ないだ ろ 
う' か？ という 発想から 企画 
された ものです。 また、 次 は 
RPG が 作りたい という ス タツ 
フ からの 希^も あって、 口 
ホ' ソ ト ものの RPG という コ ン 
セフ トかて き あが') ま した。 

Q:a ボットの 層醣を 担当し 
たの は 曰 本 サン ライ ズ （お） 



爾本： 原画の 候補に ついては 
社内で 意見 を 寡 集した のです 

が， n 本 卄ンラ ィ ズが第 1 希 
やで' 一 た ちなみに， あの 宮 
||41^監'はも1|《補の1人でした。 
原画 を 依 « する にあたって 
は、 とにかく r 変形 させて ほ 
しい」 というの が こちらの 要 
望で、 まず ほ プロ ト タイプと 

なる 原画 を 数?! cfiS いて V' ただ 
き、 その 中から パソコンの 特 
tt にあった もの を 選び出し ま 
した。 

Q: 当 B3 の バソコ ンの表 sett 

力で は、 いるいろ と 請》 がお 
つたと 環い ますが。 

裔本： 画面の 解像度 や データ 

容量と いった パソコンの ス 
ペック にあわせて 原画の サイ 
ズゃ色 数 を 決定し、 それに あ 
わせて 描いて いただき ま し 
た。 アニメーションの 動きに 
ついて、 当時の ロボ ッ トァニ 



「クルーズ チ エイ サーブ ラスティー J と は 7 

秒 間 12 コマに ち 達する ァニ 
メーシ ヨンが 話 趣と なった 
RPG。 変形 ロポッ 卜 「ブラ 
ス ティー」 を 操り、 反乱 分子 
「イン パース」 の聽 * がプ 
レーヤーに 81 せられた 目的 だ 
せ" ム 途中で ィ;^ パ一ス 
一 I 惑 かど ラか 

198.6^^=, 




メの ビデオ をスタ フフた ちと 
見ながら 研究し ました。 当時 
は レンタルビデオ 店 もま だ少 
なかった 頃な ので， XT- する 
までが ひと 苦': ij' でした。 
Q ： アニメーション «S せる 
となると、 STOSSH ち 出 
てまます ね。 

«*: 私 は プログラム につい 
て ほ 知識がなかった ので プロ 
グラマ一 に ffi せっき りだつた 
のです が， フロッ ピー デ "f ス 
クに 特殊な フォー マツ トを施 
して' ffift を やしたり. )!■« 
アルゴリズム を丄夬 するな ど 
の 努力で 2 枚に 収めた そうで 
す。 圧缩 された データ を 展開 
しつつ、 描 面 も 同時に 行って 
いたので、 当時と して は ほ I な 
な 技術だった と 思います. 
Q: 臂 木さん は シナリオ 担当 
として ク レジ ッ 卜されて U ま 
すが、 実 讓には どのような 作 
業 « されて い たの です か？ 
育 木： シナリオと いうより 
は， 企画 全般 を 担当して いた 
という 感じでしょう 力'。 主に 
アニメ一 ショ ン 等の 表示 関係 
^般を 担当して いました。 マ 
ニュ アルの 作成 も 私の 担当 
で， メ切当 中まで ヮー 

プロ を 叩き 親け、 a を 吐く よ 
うな 思い をした のを鴛 えてい 



Q: にれ け し 
tttfS ち、 その 蜜、 養 社 (0 闉 

56 は ファミコン へと シフトし 
てい <ゎ けです が…。 

育 木 ： PC-8S001 の スぺッ クは 

これで ほぼ 使い つたと いう 
さが あ り ま した。 プラン 

ナー たち もフ アミ コ ンで 遊ん 

でいた 6^ で， 次 はファ ミ コ ン 
の ソフト を 作りたい と 考える 

の は 然な 流れでした。 

もともと， . さ |杜 では シス テ 
ムの流 を （まとん ど しないん 
です- ァ ィ デァ にあわせて， 
その If [；度 新しい システム を 開 
発して いく というの が 当社な 
りの やり方でした。 

r ファイナル ファンタジー J 
が シリーズ ごとに がらつ と 内 
容を 変える の も、 そんな 社風 
から 来て いる 部分が あると 思 
います。 

「『プ5 ス ティー JIBM«Wffl 
[ ~S の 人 6Mi していた 

Q ： 闉 leSR の SBSC» どう 



1. 当 持の スク ウェア はま だ 
「電友 社」 の 一部 門であった。 

2. r ガン ダム J シリーズ など， 

n ポツ ト アニメで 定評の ある 

アニメーション 制作 会社。 
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ス クウ エア • エニック スに 現存した 
ブラス ティーの バッ ケージ 

で ノ J 




ほとんど 新 81 
し， 取材 スタ： 
クウ エアの 宣 が： 11 
していた とのこと。 

バッ ケージの 中には， 5 インチ 
FD2 枚と マニュアル に加え， 曰 
本 サン ライ ズの 手に よる 股定ほ 

懲 &' 



いつ fcSt じでした か？ 

胃 木 ： 昼 は 会社で 仕事して、 

夕飯 を 食べに 行って か!^, 近く 
の ゲーム センタ一 で みんなで 

遊 ひ'， また におって 仕^ 
…という II 々がお i き ま した. 

Q ： シナ' J 才 担当と して はち 
3 ひとり， 《 ロ簿價 さん （注 
3) がク レジ ツ卜 されて いま 

脅 木： 坂 n も 当時 は アル バイ 

ト でした。 シナリオ や ゲーム 
中の メ ッ 七ージ などと いった 
データ 周りに ついては ほ とん 
ど 彼の 担当になります。 当時 

のゲー A は I 人 もしくは 少人 

数で 作る こ とが 多 かつ たので 
すが、 この頃から プランナー 
と プログラマーの 分業 制が 

徐々 に 進んで いきます。 

Q: 音楽 担当と して 植松伸 夫 
さん （注 4) の 名前 もクレ 
ジッ 卜されて います。 



部の 作曲家に 依頼し ましたの 
で、 植 松お 編曲と データ 化に 
参加して います。 
彼 は 当 Nl^CGiJi 当だった 人の 
知り合いで、 「ョ吉 （注 5> に 
植松 という 音楽が できる 人が 
いるよ」 という 情報 を もとに 
して 当社に 来ても らい まし 
た。 

a ： awAVQ とぼ HWtfc 
と I ニックスが 有名でした 
が， 何 か 意 K していました 
か？ 

胃 木： エニック スを ライバル 
として 考えて いたと いう こと 
はありません。 我々 にあった 
の は、 とにかく 面白い もの を 
作りたい という 気持ち だけで 

あり、 その g 的の ために 

AVG という 表現 方法が 選ば 

れ たの はたまた まなので す。 



青木 氏 新作 

『FF クリスタル クロニクル』 




や 

r ファイナル ファンタジー J 
シリーズ 初の ゲーム キュー 
ブ 専用 ソフ 卜。 ゲーム ポー 
ィ アドバンス を 接続して 4 人 
までの マルチ プレイが 可能。 
複数 人で 魔法 を 重ね合わせ 
る ことで 新たな 効果が 生ま 
れる 「マジック • バイ ル」 
システム;^ 入。 



http://www.square-enix.co.ip/games/ge/ffcc/ 



いう こと は 一切ありませんで 
した。 

I ゲーム saurcs る 

[^蒙び を 「作る J ことの ススメ 

Q ： S 木さん が 当時 作りた か 
つた ゲーム は どんな もので し 
たか ■? 

脅 本： パソコン では SLG を 作 
りたかったです。 と く に 多 人 
数で プレイで きる も-の。 续ロ 
らが アップルの マニア' で、 よ 
く iHI" の ゲーム を 遊んで いた 
ので 私 も 刺激 を 受けて いまし 

た。 S 産 rasus だと r 信 長の 

野望 J など も 遊びました a 
Q ： 音の ゲームと 最近の ゲー 

ムを 比較して、 感じる こと は 

お D ます か 7 

爾木 ： いまの ゲーム は 親切 丁 

寧に なりす ぎている という 感 
じがし ます。 

昔の ゲーム は 広い 18: 界にぼ 
んと 放り tB され、 いおば 開 H 
者から 突き放された 状況の 中 

で 自分の 遊び 方 を 見つけて い 

く という ものでした。 m' お 
を'^^ぇれば. niti.i'i- がお いわ 
：ナ です そんな ゲームが 1 おか 

しいです U. 

□ ： 今後 釅« され a ゲームの 

申に、 テ イス 入 
れ てみたい と います か 7 

H*: どこかで ブレイ ヤー を 
突き放す システム を 使って み 
たい, という 気持ち はあります 
力 f、 最近の ご 時勢で はな かな 

力 V そう もい きません。 

最近で は 攻略 本 を 先に 賀 
い、 親んで から ゲーム を 始め 
る 人 もい るそう で、 ゲームの 

中 に も 効 率 主 



語と なりました 力 1、 一歩一歩 
進んで いく ときの どき どき し 
た 気分 を 忘れずに いたいで 
す。 

Q ： これ か 5 ゲ一ム 霞 をめ 

ざす 人た ちに 期待す る；： と は 
あります か？ 

育 木： たとえ プロでなくて 
も， 「唐 分で 遊び を 作る」 と 



たとえば： ポ— ルペン を 見 
て ロケ' グ トを 連想す る。 そう 
いった 発想 をす る ことが 大事 
たと S います J られ たも 
のの 中から 自分な り の 遊び 方 

を 作り a していく のが、 ザ一 
ム 作りに おいても 原点になる 

と 'よす。 

Q ： 当時 プレイヤ一 だった 親 
者の 方へ メッセージ をお 顆ぃ 
します。 

育 木： おそらく 私と 同年 代の 
方が 多い と 思います。 当時に 
おける ゲームの 作り方と、 い 
まとで は 全然 違う 部分 も あり 

ます 力 八 作って いる ほう と し 
て は 「今まで 世の中に 出て い 
ない もの を 作 I) たい」 という 

sa 寺ち は' わって いません。 
こちら 側で 作り出した 世界に 
どつ ぶり と 浸 かるので はな 
く、 そこ を 出発点に して 新た 
な 遊び を 作り出し ていく こと 
力 S できれば さらに 視点が 広が 
ると 思います。 

ゲーム を 「遊ぶ」 ものと し 
て だけでなく、 「道具」 とし 
て 使って もらえる とうれ しい 
です。 

Q:«& がと 3 ございまし 



b のかな… 
'う 危惧 は 



3. 『ファイナル ファン タジ— j シリーズの 生 

み pmi: して 知られる ク ひェ オタ一。 

4. r ファイナル ファンタジー J シリーズの 音 
楽 を 一 莨して 担当して いる ゲーム 音^ 曲 家。 

5. 横 浜 市内の 地名。 «161^^：*；^キャンバ 

スゃ、 コ 一エーの 所在地と しても 知られる。 



ゲーム クリ： c イタ 一 インタビュ一 
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音 もい まも、 ゲーム は アイデアで 勝負 ！ 

礼幌に 本社 を 構える 八 ド ソン は、 日本に おける パソコン 黎明 翔に おいて 
\ ゲーム ソフ 卜の 通信販売 を 開始し， ゲーム 業界の 礎 を 築いた 会社と して 
知られる。 当時の プレイヤー を 熱く させた あの ゲームの いまだから 言え 
る 話 や 今後の 展望に ついて、 老舗なら ではの 話 を 頂くべく、 銀豳 にある 

俊 典 K 東京 支社に てお 話 をう かがった。 



「アドベンチャー ゲーム • 

Q ： 御社の パソコン 用 ソフ卜 

といえば， やはり ：デ ゼニラ 
ンド j 「サラダの 国の 卜 マ 卜 

HEi 「デせ 二 ワールド ^ の 3 
部 作が 印 S に 残 ます。 

小山 ： テキス ト だけでなく， 
グラフィック を 使用した アド 

ベンチャー ゲーム （以下 AVG) 

が 他社から 何 本 か 出始めた 頃 
で， それならば ゥチも 作って 
みたい という ことにな り ま し 
す" 

後発 メ ^ 力— とい-う こ と 
で， 他社と は 趣向 を 変えつつ 
も、 中身の a いもの を 作ろう 
という コンセプトで 企 両を進 
めて いきま した 
Q: r デゼニ ランド （以下 デ 
ゼニ) J が 生まれた きっかけ 

てくだ さい。 

(iMii: まず は r ミステリ— ハ 
ウス J (マイクロ キャビン） 
などの ような、 室内で はなく、 



S 外 を 舞台に しょう と 考え ま 
した.。 r 惑星 メフ ぐ ウス』 (T 

&E ソフ ト） のよう な SP モノ 

とも 違う ものに したかった の 
で、 ® 外で あ I) ながら も 冒険 
のぼ- 界を 体現で きる クローズ 

ド な?！ f 問 はない か… と 考えた 

ときに、 当時 まだで きたば か 
りの 東京 ディズニー ラン ドが 
思い浮か ぴ、 じゃあ その 世界 
観 を 項こうと （笑)。 

私と グラフ ィ ック 担当者の 
ふた り で 取材に 行った のです 
が、 まだ ァ トラ クシ ョ ンが少 

なかった ので、 たった 3 時間 
です ベて 回る ことができたん 
です よ。 

□ ： 多くの プレイヤ一 tf、 X 

単翻續 しに ffif まされた と as い 

ますが…。 

小山 ： あの' &i な V い! に- 1 ね 

は、 なかなか' 出て こなお 1 と 思 

います。 英語 は あま 》3 評判が 

よろしくなかった ようで、 
r サラダの 国の トマ ト姫 (jy. 



下サラ トマ） J では 日本語で 
もコ マン ドが 入力で きもよう 
に 改められました。 いま 思え 

ば， もう ちょっと スムーズな 
ゲームが できれば よかった な 
…と， ちょっと 巾し; ない 気 
持ちです。 

Q ： 当時の 開»は どなたが 担 
当され たのです か 7 

小山 ： r デゼニ J で ペースと 

なった XI 版 を 開発した の は 

中 本 （注 1) です。 その後 プ 

D グラム 担当 は 私に 移り ， 

r サラ トマ J r デゼニ ワール ド J 

について はすべ て 私が プロ グ 
ラム を 担当して いました。 私 

は 当時 X 1 turbo 用 の BASIC を 
開 幾して おり、 そのと きに 研 

究 していた タイル ペイ ントの 
J レー チンが ゲ一ム に Oi'.ffl され 
ま した- 時 は 描 lilij 技術 や 絵 
の 枚数な どで 各社が 競い あつ 
ていた 時代でした。 

Q ： RR^MiSHA 化した 
r サラ 卜 マ J の 世 ff 靄 は 独特 

な もの で した。 



小山 ： r サラ トマ J では 外部 

の イラスト レーターに 原画 を 
依頼し、 イメージの 統一 を は 
かり ま した C 
後に ファ ミ コンへ 移植され 
たと きに， 取材のお に 「なぜ 
ヒ人 公が 菜 や 3i 物な の 

か？」 とよく K 問され ま した。 
「子供の 野菜 嫌い を 直す ため 
です か？」 などと « かれた こ 
とも ありまし たが、 実はそう 
いう 教育的な 観点 はまった く 
なかつ たんです。 「トマト SEJ 
は ともかく、 「キ ユウ リ 戦士」 
という II 想 は どこか も 扭 てき 
たの か…。 この頃の セ' ンス は、 
いまと なって は 分かり ません 
が。 

Q ： r デゼニ ワールド」 は » 
売が 大 n に S れ * かな の釅 

歷 だった tIB 憶して います。 

小山 ： 過去 2 作まで は、 企画 
を 立 華して からば ぱっと 作る 
ことができ たんです。 しかし 



mmn ド ソン • ァ psy チヤ 一 3 部 作 



杲 テーマ バーク を 徹底的に パロつ 

た 作品。 隠された 秘宝 「三月 SE3J 
を^て， 睡には 

入; せ s:R*ct%i imsm 



r 




サ ラタの 国の 卜 マ 卜 

.1 を 舞台に. 
ゃ果吻 たちが 活躍す る 作品。 ： 




デゼ 二 —ワール F 

なぜか 名 古 屋に作 られた デゼニ 1 

ル J*ffl«Bg|Wc® る コンビ ュ- 



KSPC-gBOifiH 永久 保 




MZ シリーズ ffl の テープ？ (ディ ァ。 



I ムの 説明 のよう だが ■ 

2 ハドソンの 会社 案内- 



ザ 一 H ク "JITS— 亇：；；タ ピュー d 



3 作 目と なると， 果たして^ 
さんの 期恃に 応えられる かど 
うかと いう 不安が 大き くな り 
ま して…。 

また， パロディ 8^ 線から 離 
れ たこと で、 また一 から 新た 
な 世界 を 構築し なおす 必要 か 
あり、 そこで 時間が かかって 
しまい ま した。 このと き は 中 
本が フロ リ ダの ディ ズニ一 
ワール ド まで 収材に 行った の 
です が、 ほとんど 観光ば かり 
で （笑 )0 て-も， 彼が 撮影し 
てきた たく さんの ビデオ はお 
おいに 役立ちました。 

I r ポン バーマン J の顯 is は 
|_ バソコ ン におり 

Q:«ti;«9«« タイトル r« 
ン バーマン J ち «« は バソコ 
ンで »麂 されました。 

小山 ： 最初 は 「爆 リ; i( リ 厂 し' 
う タイ トルでした。 その後、 
ファミコン 版で 新たに リメ ィ 
ク する きに r ボン バーマン J 
と 改めました。 なぜ 名前 を 変 
えた か t いうと… いまにして 
思え if、 ちょっと 危ない 夕ィ 
トルだった のか も しれません 
(笑 )0 また、 変わり種と して 

3D 迷路 を 舞台に した n 次元 
ボ》 バ一 マン J という 6? も あ 

り ま した。 

Q: その後、 コンシ ユー マ 機 



も 4« /《ソ か 5! ボン バー マ 




バソ' コ yffi'-'RfB^, 当時 は シン コン シュ一 マ 版 「ボン バーマン」。 
-：^«^»1^ム«ぉ*«^っ ファミコンに 移植され た 後， PC ェ 

^-g)^-sr«#^«*«^ ノソノ 版で 対戦 プレイが 実現。 r» 

嫌:^ Ttlfto 「で" L- 発 的」 な 発展 を 遂げる。 



卜で ボン パー マン」 最大 8 人 ま 
での 同時 プレイが 楽しめる。 ラン キ 
ング 1 位 をめ ざせ！ 
©HUDSON SOFT/MGAME-Corp. 



に^される ことによって ブ 
レイクす る わけです が？ 

山 ： ゲーム は 子供が 遊ぶ も 
のとい う イメージが 強い 中， 
ボン パ'一 マン は 「大人 力 1 ん 
でも 楽レぃ ゲーム」 という 弃 
価 を 当時の マスコミから 得 ま 
した. 斩 lifi^^ で 「サラリー 
マンの ス ト レス 解消 ツール J 
と 表現され たこと も ありまし 
た。 a 社と しても これ は 新た 

な?! 見でした。 その後、 ゲー 
ム ボー ィ版ゃ PC エンジン 版 
において ij 戟が突 « し たこと 
で 祈た な rf!5ri;rt'l:. を ffi 得し ま し 

I な« でち ピリ リと 辛い 
[ 〜ゲーム は 7 イデア BH I 

Q: 音と いまの ゲームの 違い 



について、 ご 置 見 をお M かせ 
< ださい。 

昔 は ひとりの 人間の ァ 
イデア や 世 界観を ゲームの す 
ベて に反晚 させる ことができ 
ました。 

いま は 大人 数での 開発 力 S 前 

提 となって いますので， なか 
なかそう はいき ません. ク リ 

エイ ター 個人の 感性が ク D — 

ズ アップされ にくい 時 にな 
つたと 思います。 
Q ： » 社 は 雇 在， Mwnsn 
けの アプリに も 力: e 入れて ま 

すね。 

小山 ： r け i: ■ 他 化 を!;!! わず， 
レ: iviii ふ S への コンテンツ の 移 
植を 積極的に 行って います。 
当時の ファミコン ソフト. の容 

量が 32KB 程度で したから、 

携带《話向けにも さほと，!^ 



充実！ ハドソン ケー タイ コンテンツ 




I モ 一卜， EZweb, Vodafone 
j| live! の 各 フラッ 卜 ホームに コンテ 
W ンッを 提供。 目 社 だけでなく 他社 
お の 名作ち 続々 登場。 もちろん 才リ 
'-- ジナル ゲームち 充実 蕭 メロ サイ 

ト r^&s«v】0QL£«a 目！ 

.:' • i 7?'J 

n シム シティ J ひ 列 *r 行こラ I J 

Si 「ミラクル くえす と J など。 

•EZweb 

r ボン パー マン speaaU 「 スター ソ 
ル ジャー spBGiaD など 



國モ バイ ル 天外 魔 W 

FOMA の 新 シリーズ rSOOiJ 
対応 コンテンツが 登場 （左右の 
画面)， 「天外 魔境」 の 世界 を 
'^J^Ufe* 11 ジナ Jl^y 



を 費やす ことなく 移植す る こ 
とが 可能です。 

Q ： その他に も、 鼉 去の 3 ン 
テン ッを有 » に 活用され てい 
るので し j; 3 か 7 

小山 ： 過去 に^した ゲ， ム 
を ミニ ゲームと いう 形で 復刻 
している ことがあります。 た 
とえば 了 ボン バーマン ランド J 
の 中には、 『キヤ ノ ン ボール J 

や r ひつじ や〜 い J といった 
初期の^ タイ トルカ * 収録 さ 
れ ています。 

また、 プ ロジェ ク ト EGG に 

も r サラ トマ J を 提供して い 

ますし， PC エンジン 用の タ 

ィ トルの 供 袷 も 始まり まし 

た。 

Q = そ つ feiMW) コンテ 

ンッに « する ユーザ一 の »籠 

はいかが でしよ 5? 

小山 ： も と は 古い ゲームで 

も、 20 代 前 t- く らいの 方から 

はれば けつ 二 う 斬新に w_ られ 
る ことがある ようです。 今後 
も 当時の 精神 を 忘れる ことな 
アイデア あふれる ゲーム 
S り 出して いきたいと 考え 
'ます。 

»0 がと 32 ざ L 、ました。 



I. 当時、 ガリス マ 的な 有名 プ 
ログ ラマ一 だった 中 本 伸 一氏 
のこと。 現在の 膺 * は flliiSE 役。 



ゲ一 ムク y I イタ 一 インタビュー 
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(£ 藤英ー 

アジ 一 J レブ デダクション 
職 * 

永 S 山宙 

芳 山充弘 
今 村 知 子 



5^. 卜 ディレクター 野 ロ隆行 （スタジオ キュー ブ） 

— イン 石 觀彦、 壁き 沢 敦子、 スタジオ キュー プ, ；」 




宮^!！ 古 （宮尾 写 im 務 所)、 吉田 

池 羽 « 代 （ポ ニス テック） 



曰 *«S«SSC^ 

MSX アソシエーション 
K-TECH 

マイク ロソフ 卜 株式^ 
有限 クロ ノス ケープ 

ポース テック 株式^ 
株式会社 D4 エンター ブライズ 

松 本 浩 
池 田 一梗 
村 上英紀 



雖 管理 部 



I 整 社 刊行物への お問い合わせ は， 下 K お問い合わせ 窓口で お受けし 

ております。 なお， ,详 細な 内容に RS する ご 質問に ついては. FAX, 
お問い合わせ フォーム. もしくは 弊社 アスキー 書籍 編集部まで 返信 
用 切手 を 同封のう え » 書に てお 躐 いいたします， ただ レ 本書のお 
ii 内容の Kffl を 超える ものに ついてば お答えで きかね ますので， あ 
ら かじめ ご了承く だきい。 



TEL 0570"003030 平 B10:1»— i2:0g 13： 00-17： 00) 

お問い合わせ フォ一 ム f<ffip://www.aBcti.coj}A»ntacit^ub/ 

書 箱 案内 h 印:// www.astii.oo.jp/b«Ai/ 

FAQ - 正 KIKW M^://www.asciixo.jp*otri<s/support/ 

ゥ i1 者 アン ケ一 トの お知らせ 
fit®* さまめ ご; を 今 - KHS の 貪 童な き M 

いただき ますので、 ゥ I プ説者 アンケートに ごお 力 くだきい。 回 
答 者の 方に 柚: でプ レゼ ン トを 提供して います。 祥レぐ はゥ; t ブ 
を ご S くた さい {http://mkt.uz.asclt.ca.)B/)= 

ご 提供いた だいた おお W の 報の 利用 目的 並びに その他 取极等 
にっきまして は. 弊社の ゥ I ブ サイ トに招 K した プライバシー ポリ 
シー （ ntlp :/Mr WW .ascii .CO Jp/pf ivacy.html) を ご 翁!!！！ ください- 



► 落丁' 乱丁 本 は， 送料お 社 負担に てお 取 g えい 
すが、 »itg« 局までお 送りく ださい。 



： します。 お 手 JS で 
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伝説の アドベンチャー ゲーム r 表 参道 アドベンチャー」 は、 ここから 生み出された 



g^jm^ 月 刊 アスキー • I 《□ ティ 版 



年刊 ァ， スキー 



漏 アドベンチャー グー 厶 

for PC-8001/PC-8801/M2-80 
敏道 アドベンチャー 

メザ— 




ISOAD TE_STI . 246 



※この 88 じ 込み 付 as に 揭« されて いる SB* や 広告 は、 すべて フィクションです。 実 在の 人物 や 企 菜， 団体' 製品と は 

M 係 あ ません。 似て いたと しても 気のせいです。 

の!^ の is: &ゃ K 品に (ている 鹏 ちあります が， 職な ので 郷し てくだ さい。 



伝説の アド ベン チヤ —ゲ —ム 「表 参道 アド ベン チヤ I」 は、 月刊 ァスキ I の 別冊で ある パ □ ディ 版 「年刊 ァ. スキ— 

1982 年号」 に 掲載され ました。 当時、 アップル n など 海外の マイコン では 多種多様の テキス 卜 アド ベン チヤ— が 発表 

されて いました が、 そのいく つかが 曰 本に も 輸入され、 熱心な マイ n ン マニアに よって 楽しまれて いました (その 頃 は 

「八 ソ コン」 ではなく 「マイコン」 の 名称が 一般的でした)。 

当時， 最先端の マイ n ン 情報 を 提供す る 数 少ない 雑誌で あ つ た 月刊 ァ スキ I の 編集部 員 達 も、 それら アドべ ンチ ャ I に 

八 マった 人た ちでした。 表 参道 アド ベン チヤ I は、 彼らの 「おもしろい モノ、 ほかに はない モノ を 作りたい」 という 情熱 

により 開発され たゲ I ム です。 このべ —ジ から は、 この ゲ I ムが 掲載され た 年刊 ァ. スキ— 1982 年号 を 復刊 1 袋 緩 

じ 付録と して 掲載し ました。 当時の 月刊 ァスキ —の 雰囲気 や マイコン ファンの 熱気な ど を 感じて いただければ 幸いです。 



日 fli アスキー ■ バロ ディ 版 ^干 1| ァ 



スキー 1982 年号 ftW ！ 



■ Usmg FC 



ぜ 



瘦 



bvH 



V mquHtg S-? 
noriMlyaakI 



■ LOVE GAMB (3 ン ビュー タと C< ^け ひ 4) 



( Smalltalk NeWsKitter " 

■ Computer cfiacl's your hsBlihl b»"『 



APRIL FOOL SPECIAL ISSUE 



TINY BASIC NEWSLETTER 

»«Bo«r -―- 

■ IXraci Mala Ar»8 

雷 TBN マイ 3 ン なん i; も SUM 

■ Y6 のけ * うぶ * 

S よつ といい フ!11 クラ/ 

ちよつ fcxx なプ a グラム -… 
■ ナン タイ • ドウ プッ シ ミュレ 



::::::::::::::: ？ K M 

a 

mmm^ a 



■ How to ovenxrna Lo/ifa convulvz- 
by YasMko Ineua. Sei/M Memla 



貴重な 情報 を 高見の 見物 

〜翔んでる 知識 で 友人 を 跳び こえよう〜 



今 g 号の 主 

* スケボー 小傪必 シリーズ r スッ, 



• KYTS MASAZME ほ 欠 teffire 
* 年 料 は， 30,(K» 円で. 1 

fj?; わりません. （3i りの IIW は 
き ほ i ク iini も'' 3 の/; は. a: 接 Sit は 
のうえ 来キ iM います. なお.'、 ン 
て iip* ネ t' 力 /7 に は 1 分を特 Si! 
す. は' jeu.MO 円， m し tA—W ガラ 



應 K 匿! 株式会社 



ァ ，スキー 出版 




参 に * 

持 I - 



み サぺ- 一 

，冊 無 g 
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AhSKI!, Vol.2, fl April, 1382 
月刊 ァス ' バロ ディ 版 年刊 ァ ■ ス 1 982 年号 復 1 



君 は アド ペンチ ヤー ゲーム Jg T 

甘<!1てレ^«：ぃ》？ Ur. JJONGm'S lUNCaE 

〜街が 朝モャ にかす む 頃， ポクの 資険? & ^る〜 Adult Adventure Magazine / 



Dr. Doncri s- Jungle 



國 



-- Dongri ■ jungle I ま 

n. 言1*,|：. を 持ちな 
s て ffl 隼に 行える ' 



卜ナ のた めの アド ぺ 



付， 



チヤ一 マガ yi< で *. *： 鳟と; miiffl 
いう) ftttSMMt, SHB* などの .fcttc 
方. （！: 新の アド ペン チヤ一 ゲームな ど 

：( 1 1 し * -4 . 
； I* リ します. 

チヤ 一 マップ J 一 《|»道 で 生き tt び a ために 

8 する —7 つ MA— 解 K >"農)#爾1*«11 

： めに' バス ワードの し 方, （Ada" only) 
おられた Jf を 中心に マべ て を » ほ 




細 I 酵 



AkSKIJ. Vol. 2, $1 April, 1982 



虫の 季節 

昨年 創刊し ました 年刊 AhSKH. 皆様の 絶 

大 なる 御 支援の 結果， 今年 もお 届けで きる こ 
とに なリ ました， スタッフ一 同， 私財 も少々 
投げ 打ち， また Hi 生活；: 唾 K はみ な 投げ出し 

て, 粉 * るき *, 切'. I ご 体力の rf す限リ * 高 
の もの をと 頑張って まい リ ました. 行き届か 
ない ところ も 多々 ございま すが， ぜひとも， 
» 笑 おいただきた < 存じます， 

ASCII における AhSKI ' の; m 神 は. き I 扞 

以来 脤々 とその 体內を かけ S リ統 ける ― もの 
好き」 の 血に その 滞 を IS しています. たた-単 
にもの 好きと S うと， なにやら 不接 tif かつ 無 

貴 任 的な 5^ 囲 気が 港い ますが， ASCII という 
本 は， すべて この 本 を 作る の Si 好きな 人閱が 
つくって いる， という ことです. 部 S - 

アル バイ ト部賃 はすべ て マイコン ■ ホビイ ス 
ト あるいは コンピュータ • サイエンティスト 
です. 

これら スタッフ こそが. 资 産の 少ない ASCII 

ft 大の 財産な のです. 好きだから こそ， 納得 
がいくまで つっこんで 取材し， 新 Ig 的に バグ 
とり をし. また ユーザ一 の? €点 から 新たな 対 
象 を 追い， 新たな 企画 を 立てる ことができる 
のです. 

さて， 私たち はこの 「もの 好き」 の 病い に， 
いったい どうして (f されて しまったの でしよ 
うか. 

思う に， これ は 「もの 好きの 虫」 にと リっ 
かれた せいの ようです. この 虫 は あたかも， 

4 の， を « いて モゾ モゾ とうごめ き はじめ 



る -虫， のよう な b めです， 

この 虫 こそ (i« 全 コンビ 3— テイストの 体 
内に い， 時折り' SgSffi おして は S さ をす 
る あの 「虫」 の 母お なのか もしれ ません. 

そして それ は， Mil いな <, AiSKI! の 母 
胎 であるの です. だから， AhSKI! はきつ と, 
虫の 産 » なのです. 

. 离《 直 《 



Ah SKI ！ ではお よそ ありと あらゆる 分針の 
ffl - 現金 ■ 有価証券 - 貴 金 S を *» してい ま 
す. 以下の 要 SB でお 願いし ます. 
0*^実を«リのまま害ぃたのではっま らなぃ 

ことが？" いので， m ぼに K う ほ ■ お. 櫬 を截リ 1ま 
ぜて あきましょう. 

出しお しみ を 4 ろ f'i :■' -'. や ', ： 多に あり ま 

せんから， 出せる m '？ の も の を す へ- --- に 

盛り ii んで 下さい. （その 際， 現行 紙幣 Sj*i む 

となお 良い） 

庫 M を « こうかな とまよ つたら， ま T€S 
などしなぃでく^25ぃ. そういう leaiAhSH! の 

作 saffi の もとになります. 

olSffi の 文体 は 「です. ます 鹏」 「である Slj 
を 避け， r でも' しか 2ij に抹 一して 下さい. 
OAhSKI ！ラ ポラト リーズに は 主要な シス テ 
ムの ほとんどが 揃ってお りません ので， 投 描 
時には 使用 マシン も 必ず 同封して 下さい. 
投稿いた だいた 物 はすべ て 有お. く 1H 戴いた 
します ので， 必要な もの は 決して さらないで 
下さい， 




なる 16bit の 世界 など ど；：！！； く 鳳と. ffiSt 
と 飛 ひつ づける ブリストル F 2 b«HI«. B t>ii 
の 世界 は まだ ま だ 無限に 錢き ま す. 



デザィ ン ： monopoly 萬 橋 4 M 作 IK 
イラスト： » 本 X 



三 



i 11 



il ョー 

モ H 



。 ^ M 



lEXPRESS 



ッング 一ス "TU ゾナ两 傾 石 調査， 

無 im 延期 さる. 



—スと 米 ai ァ リ 



新!《«^で既《«通リ. 昨年 末に'/ igFI; マン 
に 同時に 落ちた 奇妙な W 石に ついて. ユネスコ （UNESCO, S 

；!! ftflf'Vfs: 化 機 ffl) の ftib-iM"ffiia は,;^ ft を めて いたが， 6 近に 

なつて rtW から fH 次いで^お のお 期限 延期 を ili-S され. バリに ある 
ユネスコ 4： 部に 'fS 投 した. 

■j^ftra に BMf した 【通 Iff の ダウ • ジ ヨーン ズま ヒ- き は， 調奁中 

止 S 時の 現地の 状 况 を 次の ような メッセ一 ジ として Sfl ほして いる. 

「Fa 石孔 から 2 マイ' レ ほど » れた ところから 回収した 小片 を赒 ベて 
いた グループが あの そろって どこかへ 出 JJt けて 行った き リ^？ら 
なかった. その 翌 ffl に 退去 iJrfr が m て， ffl* (は 同じ »行« で «途 に 
ついた が， « 内に 彼らの 姿 はみ あたらなかった」 . なお ジ ヨーン ズ 記 
者 は 先; @. 不 at の 4t«c で 亡くなって いる. 

これにつ いて クレム リ ンは W によって 沈 B を 守って いるが. 米国 

PS 総! 5 (ペンタゴン） はこの 3i 定に ついて， 「W 石孔 S 辺から 未知の 
放射能 SlE を 検出した ため， 入 体への 響 をお ti んぱ かってせ 期 を 

アスキー 蝻, 半導体 内軀 化へ 

マイクロ コンピュータ ？？の オビ 二 オン リーダ一 とし trs 刊ァス * 
- (本 ほの ライ, レ &» 行， ま fe 各種め ffisi 活 けて いる 
ァスキ —出 K (本社： 羽田 沖!^ ia 下 •） が， '■t— ゾナル コンビ i， 

?の1'!{{.セ*^へ1,'0けての?»—歩として， 半導体 チップの 内 «! 化に « 




ft め fe. 農 人 JI*(U: より 安全 力 tft かめら れ るまで, - ほ 西 5 マイル 
はま 入 «止£ す-る J との ほい ゴ' X ット SI6 まし fc. 

この 来 ftiffiW 線に ついて »«Bffi« め iSffl. 通 は r 弗 被 S 性 miEU 兵 
S の flSIE を 可能に する 放射性の 新 物質が みっかった のでき ないか. 
同じ flri (が' ノ 速で b みっかった とすれ ぱ， 人 現 はは « 争の m から 
M 放される かもしれ ない J と » 味 ある 考 している. 



>ノ^ • )■! 



ai- インゴ— ノ ト から ゥ I メ、 を flj リ ffl す 作! nil 



森 * アリゾナ W に！？ たれた 巨大な m 石孔. この 下に 一体 151 が E るの 



半 »«：. ことに LS I の 生 ライン SS えさに は， 通常 は «大 な 
S« 投 Jf を 必要と する が， 闻 社の 方-法 はこれ * バ ッサリ 切 B せて 
て. 手持ちの S 村 を 流用す る ことで 垒てを まかなおう という もの だ. 

チップ. バタ 一ンの 作 * は 嚷8 な X y プロ ツ タ を 核 fit バ一 ゾ 

ナ f レ コンピュータ により 行い， リソ グラフ ィ は 35 ミリ々 メラ， バ'' / 
ケージ は エポキシ 接着 M を 石 *S に 流 し 込んで 作成す る， iE に ワイ 
ャ - ポン デイ ングは SHdStt く とがらせ fc#S ゴテ による 職人 »に 
« リ， バタ— ン WB" 視チ I "ク' に は iRK の; 衬物レ ズ B か 
ら のぞき 込む K で 使用し， な せす に 済ませる とい 

この 画 ffl 的な a みに つい て 同せ で ■« r ゥ チは卒 当に いい もの を か 

量 生 S する 形 をと リ ます かめ， S« な C "« 面な" の. S か？） 生 《設 
« は 'Sfrj! な V) ん です. すみずみまで 人 «ra 目' が 行き 8 いた. fflffi 性 
(DiS いおのが でき' るで しょ 3j と 3 つ" C い S. 今 阁 始められ たの は 
StS 生産に すぎない が， 今 ft«P もの 本格 生 * ではお 事 者 3 名で 

20® をめ ざすと いう. なお. 半導体 生産 は 同 tt の 一sen である ァス 

キー-ファフ ]■ リーズが 行う. 



激增 する ねくら マイ コ ニス! "対策に 
3 雀秦リ 出す. 

若年 囉 m 中に 举翁は ろん も, ちれて マイコンに のめり： み， 

外へ も. 出' なくなる «iwais» している. これにより' S 力 ■ «; 力 - 学力 

が ffi- 下し， 社交性 も 失 3* が 少なくな く， rffi つてお いて は Jt 大 なせ 
会 MB になる _! と， 文 » 省' if^'-aa 省が B 本 医 Wft と 8 本 « 
チェ 会 を g えて ぐる. こと に し た. 今後 予« さ れ 
る ほ 度な 惰» 化 社会に 向けて， 若年 欏の もつ 》 味 を 生かしつつ， 彼 



B る PC-9801 伝 ft 7 も久 保存 版 



にい かに 活力 を 与える かが. 3 寸 論の 中心になる 見通し だ. 
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'、- —ツナ ル. コ， ヒ- ュ一 ？ i'lw.lli'tfffff) '\' 

で. ft もポピ -1 ラ ― で f S iS が； な ！、 " を 保 つ て 
いる ものに 'ゲーム' が あ り ま す. ソ -， ト '7 

エア ■ メ―ゥ —が， 次々 と 新しい' パ一ム を! S1 
IS し： いるの t>. そ 二 に-大きな S; 要が あるか 



ンチ ヤー ゲーム は， 
ンルを 確 したし 
マ —ムに か 



'"。し mis n~ するァ I- 
全く 新しい ゲ 一ムの 1 ジ 
ので， 今までの コン ヒ' ュ 
つた. いわ は， - ニュー 
いう ことができます. 



本 的な ゲーム 方法から^ 明し ましよ う. 

iiS'*. 二の V — ム は. ま- f ブレイ ヤーの い 
る 場) fr の 状 W が. It や で される ことか 
らお まります. 例えば， "あなた は ビルの iE 
面に います. H ァが昆 えます" のよう な もの 
が 表り； される わけです. そして， コン ピュー 
タは 人力 を 要 •.'Jf してきます. 

giiS の ゲームで は. 《 作 手 W が 分かって い 
ますから， ここで 何 を 入力す ねば 良い のか は. 
すでに 示されて いる わけです が. アド ベンチ 
ャ一 では そのような もの は 全くありません. 
もちろん， fe だで たらめ な こと を 入 してい 
たので は ゲームに なりません から， « 本 的な 
約束 ごと は Eft リ ます. 

€11 U. K:r: された 状況 下で プレイヤーが 
取るべき 行動 を 人力す る， という もので. 例 



1 けろ" のように 
■ ュ一？ は その ブ 
. た 新たな ttift を 
えば. 

'ない" などと な 

リ Hi してし まえば， 
の 人お を *4 り 



, マ ト- ベ； ■ キヤ一 ゲーム は 《 本 的に 

は 1 しか ffi ベ * せん. つまり， ぞの ゲーム 
の 目的 を 達成した 時点で 了です. 1* そう 
なって しまえば. どこで 柯 を 人力 すべさ かが 
わかって しまうた め， 2 度と 遊べない のです. 
ただし. その 1 度と いうの は， どんなに この 

ゲームに B 通した 入で も， 1 B-iim. いや iH 
では わるもの ではありません. 特に 最近 S 充 



された もめに は， 終わる まてに 1 年 は か か る 

だろうと 0!? される もの もあります. 

—'ノ ナ. 'し- コ ンヒコ 一リの rtffi を にも か 

した， お！ li な 'r '—二て ある ヒ いえ まォ. 

なお. n 的 を; i せ-； i'i' 冬 1'"^ る こと も ありま 

す. 例えば， 卞' お! IK^fi すに 卞 iif に 飛び; U し 
たり. 武^ を 持たずに ドラゴンに 立ち ((リ か え 
ば. ブレ f ヤーの 死 は:! jS のお iJTC す. ： の 
ような 時 は. また から ゃリ め: しとな リま 

たた— し， アド ベン ャ 一ゲーム I よ アメリカ 
で 開 g された ものです ので， 表 ポ も 人力 t) 現 
も 雜 である 二と を |す け 加え 
'■ Ji.! .t 'i ( .■ '力た め! の 良い 勉強 【こなり 

i t. ft 々力'/" ト ベンチ ャ一 ゲームに かう 
！ 1.']；：!3, 英和 • 和"^«は必{()の»です）- 

卞た. S;J; には問 題はありません が. H* 
で M 作 を 人力す るの が IS しく， さらに コン 

ピュー での 解析に も M« が 多いた め， しぱ 
らく は 国産の ァ ド ベンチ 1 でも？ 5 翻が 使わ 

れ るでしょう. 

アド ベン チヤ一 ゲームが， B 本で も li; くせ 
け 人れ られ. J£ 名-の さんの "一' ノ十） L - コ 
ン ピュー チ イング. ライフが より— -W 充 S さ 
れる こと を 切望し ます. 
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参道 アドベンチャー 

高 橋 直 穂 秋 山 秀樹 

めに 



隱 



はっきり きし 上げて， アド ペン チヤ一 ゲー 

ム K はじめて 接する 》 な. fc が， そう 筒 単に 目 
的 を 速成で きる と は， 私たち は 考えて いませ 
ん. 何十 Ej 目 かまで は， きっと アスキー fllffi 
に 行きつ くこと さえで きなかった リ， 仕掛け 
られた 様々 な ヮナに はまって， あえない 

say ザる ことでしょう. W 十 rabWimte 攀. 
y mu 卜ラ' イ して,""：;^ は = うやう xmmt 
る J, > ^こ ff> 前に £ う して はいけ ない」 といつ 
た i*«ss3?itiRc よ. y *« し 行 S ます. 
アド ン チヤ一 ゲームと いう一 つめ き 
稱か- すまで. あな fcaasstJi ^くでしょう か 
何ケ S 力せ > るでしょう か， 

£ にか' く 根§1 のい る ゲームで すから， ゲ一 
ムを 途中で カセ 'リ トに セーブ. しお リ， «れ* 
ロー して その 時 ■foil ら再 «し たリ する tttffi 

S つけて おさました， «iB な 18 です. 

ただし， その 方法 は ゲーム をし な flf ら ほし 
て 下さい， これ もまた アドベンチャー ゲーム 
の一 環と なって います. （不親切な 括 だ.） それ 
がみつ かれ ぱ， B を) »< スピ一 ドも かな リア 
ップ する だろう からです， 



r^#ji アド ベンチ 
— t 一 あそ ZWfc 



r« 参 it アド ペン チヤ 一J は， アドべ. ンチ 
ヤー ゲームです. ですから， 何 を どうす る ザ 
—ム であるか は， 走らせて 自分で «' し 出さな 
けれ ぱ 分かりません. ですから， この ゲーム 
の 3S 明 はこれ で 終わりです. 

— という わけに もい きません ので， サヮ 

■I を 少した' けお 教えして おきましょう， 

なた は. ある $lf^ の マ！" コン fflK; の 編 * 

-人 ？ —1 -フ で ォ. 'ゆ S に:. ft を f/i ヒす努 いの S 
スキ一 を その f まから 引きずり ほろ すため 
に. その 本拠地へ Hif|:15 んし， 何ら かの 破^ 
工作 き' i-i- -■-) II m を ffi び て ， せ. 11 なえき の もと 
に 出^し まォ. う i < やり i£ げて 'i'; もれ れぽ， 
* 能な- け iS ヒ して 别 16« おに 拌 逆で き る 
可能', 1; が,'.'.'.; ぐ 'Wft するとし ば- くの f)i1, さ 

ると こん ： 'ri'l' ンを Bft わな I ナれ ばなら なく 

なる か -し しれません， 

H 本 は 平 W な lil ですから. 一め ill- 民た る あ 
アド ベン チヤ一 ゲーム 



なた が， 武器 や » 発 物 を 人手で きる ァテは あ 
リ ません. もしで きたと しても， あなたが 

»S 遂行す るの は 仕 » が 休みの BWB の， そ 
れ に 怪し ま れ: ない 為 に 白 S でなければ 
ならない のです. バズーカ に * 參道を 
通リ はけ 6«る«も ぁリ ません し. 

また， あなた は 少な' くと も 昨 8 まで は， 平 
» あ « する 平凡な 一市 民に すぎなかった ので 
すから， AB — IS がん 手で きても！ tA^SfflS 
できる « は' ぁリ ません. 至近 S 髗で « てば S 
た' るで レょ うが ■ そん. な こと をして はすぐ に 
1* まって しまい. そ. うすれば 身 S も, f レて， 
あな fc-ro 出« 社 も 立ち行かな < なること は必 
定 です. 

何らかぬ ««X 作に よって， とにかく '月: 刊 
7 スキーの fSftS 停 iLb レ 《は: WBtCfflg さ 
せる ことができれ ぱ， 一 leejga は され 

る こ. とに なリ ます. 要は その 方法 を 考え a す 
ことと， a まつ fc リア シ がつ いたりし ない こ 
と， それが MB です. 



プログラム ©ffi い 方 



アドベンチャー ゲームの 面 S さは， ほぼ ブ 

ログ ラムの g さ， というよ リ t) データの 長さ 
に 比例し ます. つまり g 的を逮 成す るまでの 

S 降のお さ さ 力、 アト' ベンチャー ゲー 

ムの as さも S 走す る， という Si です. 

で， この r®*^ アド ペン チヤ 一 J は， 接 

sms く作リ まし fc. 從 つて， プログラム. は 

かな リ U いのです， 今 @ 作) « した 道 アド 
ベ クチャ一 は Z 二 80 を fiPUii する， "PC — 
8001, PC -8801 (N-BAS I G*-H), 
MZ-80K/'C/K2. MZ — MB» 各' ト 
'ノ ナルコ > ビュー タ用 '(メイン J レー チンと デ 

ータは 全く じで i 入出力 ル一 チンの み， 各 
«s 用に して ぁリ ます） め ものです. 

が， 坊 面 は 小で 有 g な Ah SKI! め ことて 
すから. とても これた-けの リズ トを一 開 



ヌ ま 斗 




の Jf 木 falE る 午 三' y 時， a 川 区に 住む 
M は ほ 宅 途中 roBt で柯者 かに » われ， 品 川 
教;^ の 手で 返 《の 痢院に » ばれました がま 
体です. 品 リ|秦 が BIffi 者から 雜を M いたと 
ころで ほ， この SEf M は 同僚と 退社 後, 「バロ 
ディ K 打 上げ バー テイ J と 称し is を & ん でい 
fc 搴 がわ かリ， かなりの 量 を 86 ん でいた との 
事で， *f 宅 途中で 近所に 住む 会社 貢 B さん 宅 
の 飼い ネ 3 の - タマ- と の 末の 恢《| と 
の 18 めて 強くな づ ています. 尚， タマ 
は；： の 件に 関しで-や ン とも B わず S?i を 
けて い, ます. また， 同じ 頃， 世田& 区に ft む 
KM. ほ S リ 中の ォマ' ヮリに 名刺 Slg し 出す 
という 拳 伴が 1£ 生し ました. K は 名剌を 出し 
fc あと r ォレが '出したん だか ォ マエ もよ 

こせ /j とか ""iit [の ある ャッは « いだ」， 
「«*S.A 两す るんで すか， やめて ください J 

など 》 分 ra, 手 を S かせた あと, 突 f!!5 「の. S: こ 
/今 Its よ Zj と 偿ぃ« して 立ち去った とい 
うこと です. 下 北お では， ffi 宅した K に 
任意同行 を 求めて 取リ 18 ベ を 始め ましたが. 

官の ffl べに W し K は 「«: む 前から S 持ち 
恶 かった」， 「その 間の こと は "E えてい ない j「 
弁 HHr を 呼んで 欲しい」 などと ほして いると 
いう ことです， ffi し tc: のよう な ことのない 
as, 银 せけ てくだ さい. AhSK 

— I ！ スタジオから Claric がお 逸リレ ました. _ 

C-8001 ■ FC— 8B01 ほの リス トも， 面,！:' 平 

方 格 r グン プリ ス ト にして いる 位な のです. 

かと',' >■：, L ： つ. の; というの も 
^<r)U'. , J で ■； . 

そこて. 个 4；. なて； あります が， MZM-> 
ス テムの ユーザ〜 の 皆さん は， マシン デイべ 
ンデン トの ffi せ を 各 ffi しかえ ルーチン とんれ 
かえて Wffl して 卜さい. また， プログラムの 
Before cam 一 

¥ 刊 7 - スキー Rffi エラー をお えします .'S 
ド ベンチ！ ■■- J に バゲ 力: みつかりました. 以下 

»ffl!;,iiE«i-.. MWfBf- さい. lu 下 はすべ て wais 

■r, (アドレス —く I しい 11> とな'】 ます. PC-WOIIK 
で 1,1, Q13B-00, 9181-37. MZ-aOK/CKIJ 
905S-'00, BOafiHOO, 9084-* DO, 9067-' OO, 
B13B-iOO. 91Bl-tBD. BAH>-»68. 14, 
9A65-*60. BASl-sl*. 9AK"*14,MZ-mBfiS で 
iJ913B->00, eiBl^DB.»iaa-'77,9A81i04, 
9A85 ->07, SASl ->01. 04 です. 

AhSKU. Vol. Z. SI April, 1982 



198 蘇 5PC-a8(Hfigi 永久 保存 K 



月刊 アスキー ■ パロディ 版 年刊 ァ ■ スキ 一 1982 年号) S: 




ナン タイ *ド一 プッ シ $10/" タ 



I 健 



レ 1 プ a グラム ユ大 靠 集との こと 
です が， 私， r ちょっと キモ チヮル イブ ログ ラ 
つ も 得手と してお リ まして， Mffl 作リ まし 
： 「ナン タイ ■ ド —プ' ン シミ 3 レーク」 と 
"う 口 に at すの も ゥ レ し A3C, か レ' ノ -7 ト が あ 
リ ます. 

通 ひ， 小さくて プ キミな プログラム 
で す. * 一 もき fe*-)-pB# おか »> り 料ん. 



BUN します £ l'A=?j と ナン タイ- 1 
ブ "ノの 大きさ を» いてきます W で 5 ~20 程度 

の ftSA^I して 下き い. B 面 S ァメ— パ 4 
ブ 3 ブョ. し fc 生 らしき もの S む V ィズリ まわ 
つて ィャ ラシィ こ i^S® 上 も'»(：) ません. 友 
人 逮には 全く ゥケ す, "IfeSSjr キチ ガイ/マ "ノ 

ト' - サ f 工ン テイスト J と エー カン を 勝ち得 

た）: つ: ふ , ！ ト であります. 



11CD2111CD24UC3 K> 
9060 B9P2CD27 I iCD2All 48 
90 68 DA779eC3B9924441 
9678 544 12E4 144560 DCD 78 
99 73 il9A4e 4646465461 7A 
7886 70652B7265<iU428 CI 
91388 <fi57272<SF72262148 C9 
9898 445£4046313»5472 6F 
9B98 7920<S167A1696E2E EF 
5ES8C3^29eB7CA43 87 



yeAS 24C5D5E52A4F38EB 77 

？ 8Be e iBBescDDe i?eidi b4 

90B8 C1AF326138F1PPCD 0A 
？ BCB 3ft l9CD7BeBieeEP8A D<4 
90C8 FE22 は 5C24FE27C2 A9 

9 綱 D82447CDDC0ACDDC FF 
90D8 0A2AC 1372B2BE5BS 87 
？ 0E0 0E8aCA?C24aCCDDC 90 
P0ES 0AFE0DCA8324B3C2 73 
90F0 dF24CD9DaABSCA6F 78 
24CDE?BACD7B0BFE BD 



お— 

NEWS をお 伝えいた します. iftS "区抻 S 
前の ァ スキー 出版に 惑 « な妨 り 返 
しか かってお U ます， »ま にさった 被 &区神 
宮前 派出 折で は， これ 《•« 質 者に よる 犯行と 

定し aH»# に BIA— 切 tl まし ft. * ず は SE. 
況錄 音 をお M きす さい. 
ffi 人：… 面って る. EI つてる よ （テープの 事). 
この Sc 字 いらない の. 
S* 者： »竽 と 申します と …'- 
€ ： これ だよ ！ この 右の！ （怒って） to ん ない 
の. これ どうす るの， 

編 ： これと 申し ま 'しても… g> えません ので一 
犯： （K つて） これ どうやって 人力す るんだ よ ！ 
編 ： fflttB の データ です か ？ «e ではお 教え 
しにくい ので マニュアル を 御覧 下さいません か, 
犯 ： 害いて ねえから M いて るんだ ろ ！ 

： 靑ぃ 本の ページお ある はずです が， 
JI-; ： 無え つたら 無えん だよ. 本人が S つてん 

ゾ-' から 閣» いねえ だろ. （ifiJl して） 何で そん 

な. ほ 地 悪す るんだ よ， （泣きべ そって） バカ ！ 
わ iW なんか バカ だよ， « えて くれたって いい 
r:7). なんで 教えて くんな いんだよ…… 

% 人 は 西 W みねお (12) と 食称レ てお り a き 

虫です. 梅 Sto の 方 は iiflSa 待 fc せぬ よう？ E 
分に 御 注 iTT さ' るよう « います. 



00 C30691182St8891S 5D 
68 9413281855C300e0 BC 
10 F5FE072065CD3ye0 BC 
IS F1C9FE0A2S0DFE86 ID 
20 280?FEi£l3802D62e 6F 
28 CD3589FIC?CDB389 8(6 
30 C3CE0B3Eei32F0ia CD 
38 216E90IlFne910P 83 
40 00EDB82I35A522e4 8E 
48 11115DC3EBA7ED52 EB 



24CSD5E52A4F33EB 77 
10B00CDD0 19E IDl B4 

C1AF326I38F1C9CD 0A 

5AJ9CD7BeBCDE96A D6 

FE22CA5C24FE27C2 AP 

DS2447CC>DCaACDDC FF 

BA2ACI372a2BE5BS 87 

8AFE8 DCA8324B8C2 78 

6F24CD?D0AB8CAAF 78 

98 F8 24CPEP0ACD7B0BFE BD 



041827 iS4FC3eees 

F5FEBr72ee5CD140F 
F1CS'FE0A2803CDC6 

8SF1C9CD3208B728 
FAFEi 1D3FE7BD0D6 
29C92 16890 1 19310 
ei0900EDB02135A5 
22541in5DC3EBA7 
ED5222521121B992 



9083 2140445E48463I30 62 
？ 8 98 54727920*41676169 11 
？ 098 <SE2E5E0eC35C9eCA PB 
9aAe 4324a!^i38B7CA43 2E 



(AhSKI/smS より） 

先 B, かの flW アスキー 
氏と 称 内 * 所で 密 
さした B に， r;: の' ノ 7 トは 

あま リ にも as 晴 しいので， 
ぜひ »s にて 《« をお a い 

したい.」 とのこと で a され 
たのが この 作品です. 晃る 
と ナカ ナカの 出来映え， Ah 
SK I /の ポリシ一 に t>g 
^うので， ここに «« する 
ことにいた しました. 



I. AI 



^9600000 

^9999? 99 



8080808090 

ABBCCDDEEF 

99-90-999999 



35F8886AA8 

卜 S 





B 5 D B 7 A E 

D 1 3 1 9 E D 

2 D 2 6 6 I 

C B 4 4 4 7 

8 8 C 4 4 7 6 

i D 8 E 2 

5 c 9 2 d- 2 7 

D 2 1 1 A 5 2 

c 9 7 4 9 i 7 

1 B & 5 1 7 6 

5 c 8 4 c * 2 

2 2 2 4 D 4 4 

9 9 9 ? 9 9 9 



^ ョ S ノ 
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D ケ一シ 3 ：^' ほ JJE3 糸 1^ システム Kit 通 
な《» (M.Z — 》K/p3Mi? ^ユ —ザ一 ©方 は 
48K の RAMS 持— 3 こどが 条件です） である, 
'99000 蒈 降と しました， 

ど;: ちで， この 醴ァ P ペン チヤ一 は i 
およそ ISK パイ 卜の' 《 さがあります.. これ だ 
けめ ダン プリ-スト を 18 遠: いな < 入 力す るの は， 
ほ とん i ^人的な 努力と » 中 を と. します. 

モ：: で， ；： の プひ グラムに は， 自 ft サム チ 
ェ. 5> クル一 チン も Ji^ 込む ことにしました. 
J6# 通ァ 卜-ペン チヤ一 をコ 一' レ ドス タート さ 
せる と， ゲームの ための あらゆる 処理 を 始め 
るより ほに， S 分 自身の サムチェック を 行い. 
»0^6»っけると， その 狭り のあった ァ ドレ 
スを 256>K イトの e 囲で 指摘して 行きます. 

すべて ■ ぺ 終わって ミ ス が 5Ea さ れ なけ れば， 

おめでとう， オープニング;^' y セージと と t 

に «*a: アドベンチャーの 始まりです. 誤 リ 

が一 つで 41« 見され ると， チ I ック& 了後キ 
一 イン 待ちと なリ ますので， K りの 56 見され 
た アドレス * メモした «, 任 « の 午 一を!?! い 
て 下さい， すると システム ' リセ ツ ト され ま 
すので， モニタ 等 を 《i« して S 正し セ一プ し 



fclfc 再び コール！ "'ズ タートして 下さい. 

この チ I'y クル一 チン &び 人出 カル 

ーチ に ffi りが あって はおお にな リ ません の 
で， «.9996 — f91Ff おで は 持 EJE 意して g 
»1チ± ッタ' もし XT さい. また， このき « チ 
ェヅ クル一 チンで は ^ な エラ一 • コレ クシ 
ヨン はでき ません ので， どんなに 自信が あつ 
て fc, 人力し W 正した プログラム は 走らせる 
前に 必ず セーブして おきましょう. でない と 
苦せ が バーになる かも 知れません. 



どろし たらよ いか 
といろ と 
やって みて 下さい 



この 「表 巷 a アド ペンチ ヤー」 の 人力 形式 

は， すべて 語で， 

<verb メ (objecl nam€> 

の 形に K られ ます. W し. これらの fiii また! J 

ffl または a ろに， 形容詞 や^ 詞等 をつ け 加え 
る： と は » いません. ee つて， 



get key quickly 
は 正しく E« されます （そこに キーが あれば 
拾う ことができます） が， 



など は S んだ ft 作と なりません （どうなる か 
といい ますと， それ はやって みれば わかり ま 
す， アドベンチャー）， 

どんな ftSS), どんな 名詞が 使える か は， や 
つてみ なくて はわ かリ ません. 少し だけ 安心 
させて あげるなら ぱ， ①登 锌 されて いる IS だ 
けで， 移動したり 昆たリ M いた リ. その他 必 
要な ft 作 はすべ てで きる ことと： @ 使用す る 
英語 は 中学 度の 平易な もので 《«； されて 
いる こと （作者の レ ペル を 作者 は S えられ ま 
せんので） を. 教えて おいて あげましょう. 

…… まだ 1: 安です か ？ では 仕方がない， 
)S 本 5-'|iiffi を そっと 教えて あけましょう. ま 
ず， north, south, east, west は f 敏の 基本 4 単 
雜. そして looli は その 場所 を "見る-ための 単 
ほです. なお， この 5 単 ほ は 単体で 使えます. 
では， お 1^ を 付けて いってい らっしゃ' い Z 



pc-tm/pc-mm 



表 参道 アド ベン チヤ一 プ E3 グラム リスト 



mum^M. プ B グラ ム《 面 "trapB* リスト （禽8** 申鳙 *) でお ■ けい たします， 



の プ£1 グ 9 ムは， あ ttftWi 人と し TWST も ほか は WniS 上. 社 ァスキ 一 miRKiffli で 用で き： せん OOPYRIOHT OlBSZ ASCII Pnblladtns. 

* 藁 アド ペン チヤ一 ゲ一ム AhSmi, Vols, お AprO, 3982 



iEEi 醫ョ iis 匪… iyslisis 一 

S wis お ば g^^ilsi 

- s 。B% /ゆ "。丄 i=ilslly -，， ^iiil 



ョョ ヨョ Is 



i ぶ, 一 Isis ョ s ョ 4 



SIS 

lii ョ， 

一 5 ョ 



？ぉ ii お H^nm^H お 



?s 画ョ 



s きョョ iir 

SSK;usssr 



ョ ii=illsi=l 丽 
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隱 この ブ Q グラム は. ぁなた<«8人):して《扇す4ほか《1«¥*30^ ttftfttt ァスキ —出 IH に •» では 》B で 81 せん. COPYRIOHT ©1988 ASCII PubllsWllg. 
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,-BASIC モード） ffl の， »il アド ベン チヤ— プ O グラム （A'B 面と も） で. «» は 3500 円です. 



III llsiil- つ" i さ ーョパ 

B B お-^ や， a, りに お に" ( 

ョョョ ^ョョ… ョ 

is; 

； つ 



\ = Bn 一 1== 

ヨ… Iss ョ ilsslisl ョ iilii i= 

lililllllllilillsisiiisillsilsl isils 

一 ill 譯ョョ iillii ヨ 1= ョ llili=i=iHil:=li= 

ま滅ョ ョョ 

；き 



麗 



usssgsulssssJ^sssshKssssssssssssssssssssssg お w ，？ぶ s 

siislsiisi ョョ i= I ョ ョ i ils s si ョ】 i ョ sisisEigiii 



=iipi=i=l ョ =iii iiiili= ョ I ョ ===,=Efi=EP==l=pi 

§is=EsiiilissiiEHE 1 ョ sliissi ョヨ… ョョ I ョ I ■ 

s ョ ISEi ぼ iiss ョ issiHsls ョ iissls^ssslsESS 



ョ I5S 



i=pi=ii，ilil===l=iiM==i= 崖 一 謂 



i=islli 謹 is 謹 ヨョョ ョョ ョョ ililili ョ ililll ョー i=iii=l ヨョョ IP 

ョョョ ョ ョョョ ョョ iiii=il= i=i ョョ|： =E=il ョ…… ,1 

【li=ils=iispiilili ョョ ヨ… iEHii=iisii 卿 ii=l=iEl 



き- お 丽删 =,lsl，i，§l，，=，iMli，i== 關 fl，=，il，ll==，= 簡 



月刊 アスキー' パロディ 版 年刊 ァ 'スキー 1SS2 年 g«PJ 



■: の プログラム は， あな fciWH 人 £ して 《m する ほか は 著 tWIiti. WaStt ァスキ — fflJK に纖 》 では fl! 用で SI せん. GOPYHIOMT ©1983 ASCII Pabiiehlng. 
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HISS 

1 ョョ ョョョ I 



ョョヨ 



ョョ ョョョ 一 ョ I に 



E3， 



ェ VSEiil ョョ ョョ ョョ 

s …細 i お sliis ヨ 5 ？ IIS 

•r.l ョ = ヨ liELS ，ョ… ョ 

, , siil ョ sllii ョ i=i= 







57 26528 
134974 




1 


I423935SB4D 
S727323«C4S 








E 




saeeazsesa 




I54E2 


S3MSZ4I47 



画 iiilinr 



:ss ョ siss 

一 liEll==iEiiiiliiisiili=ii£i 



ョ IB 

ヨ ii 



ii 誦垂 iiii 薩 ii 两：. . ：ii 

ilsllsislss^isslsiissEssslims 匿 Hsssii 

_ "…， ：… slol=sllssillll=gissiisss 



My お i^llllils^ 



ii 








£F2873»3 


！ 77328 




32iSEiF77 





BM9 2iil6EA 

BOBB 6S6E?i2 
BHCe « 48333 
BnCS 742fl£Ce 

BOOS 747S724 

BAEB 742BSBI 




BB»8 2f>3iS7 
Bet« 254«4B3 
SB IS aSS64« 

BB2e 

BB3» 9DSB22e 
SB3e 

ee4e る wczba 

BeS« £522500 

BBSS sisseaz 
ears 3^34301 




BC3e £57390 ： 
BC3B 3B2BdC£ 
BC4e 2973^0: 

BC7a 4?AE<ii; 

ecaa 73£saa3 

BC7g 7374^97 

BCBS 134?*98 

eCCS £C^2D' 
BCOe i 14»4e3 
GCI>S 18^9313 
BCES £472SFj 

BDtl *D4^ 
BD28 S99S934 

BOM iEseap? 

SD3S ？ 

BDSe dC£52l>S 
BDSe 41E34G4 
SDde BB1B1C4 

BD^g 4fiS94D4 
B078 

awe 4MB£C9C 
8098 484?M4 
«»B 3i432E9E 
BDfM 742Bi9r- 


；， H ぽ 124« 

734 1 7'i6S 
01348 ASS I 
734745!C 

S3 1382872 
744f4F4E 

652228 74 

\it\7»»»e 

4F 4a 4940 

4e4B313S 
<SS< 143*8 

お dBW20 
4B3 1 

48463143 



siEsiiES ョ iliiiiils=s ョョョ iislisii ヨョ iiiiiE ョ iilE ヨョ lliisl 

iis^sHI! お i お Is^ お IHW お お." お g^H^H^irs おおぶ Isiwsi^sws 

liiiii 匿 iii 卷 iiiiii iiii 

め？ お 1? おぶ ぶ？？？？？？？，" お^ I お お 



11 ss^-sussssssslss!lssssss = sssss - i:-:. 



; ぼ S ぽ^ £ 

ョョョ ョョ 
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««E*tt ァスキ "WSfi に Mi で できません. OOPTHIOHT ffllBSa ASCII Publishing. 

miT ド ペンチ ヤー ゲーム 



は t:» から です ので 

ご s« 下さい -- 



暑: a に 出 た.,' nmm ゴキブリ aiaHi 



一方 ii 行 aia な 

B か ら M*£m 犬! 



ない tfj* めに なれない 




•Tsscal * T'aBoel 

の I'lv.ai i Tawci US せが 自 fP ■* I 
afteB*(*fi!T-T. どらら い 《iaw な 事《£-1 



•MMB kit (全 世 羿問時 発 ffi) 



い. iSfiJi®()aLs»aya«, 
TSMft し 1 す. 

« に は Sras* を 《H し 《 すので. あなたが， fflB の 人 




乎き き *で《 アン 9， プザ面 

£ ： SbKf H. 3 本し か 

•BUSYCALC 一 

BU 5、 CALDBUiX あなた 《HK£Ci««lV"^ ウ てきた ItK 

を 一! S にして ftt* あす， Sh> て *f!eitU«*Wi««ff«m»S 失い 
ょリ nil な |± 事に *si_*«iMtKtt で,。 《H リマ' a» 

I ： -- '':でき3す. 太<»<*きたぃ3にぉ《1«し1す. 

«» ： I n 具 Ik 下 »Si 

•isi-ga/ バソコ ンシ 

i,U たかお！ （いの'' 'ノコ ン であ 

り と J) り ゆる コンビ ユー 

でさます. 《 え tfMZBPC シミ 
ユレ一？ いに なれば. すべ 




二れ が ® プログラム だ./ 



^^化なブログラムの1[1で{1 r これ ■ifSI 
： とも^^ぅべき. 超 ほ 級 本 (6® プ D グ 



BCOM80 で 動作し ます. 各) 9S ごとの 変更 

, さが 示されて いますから， 変 g した 後に RU 



t このよう に @ な ブ □ グラム 

E す. ぜひ 投 《 して 下さい 
お » 子， *«B 等 を ® える と 効 

生 ft の 場合 は特) feSE 




1010 CIRCLE 1320,1001,325,2: 
1020 FOR I-O TO 4 1 READ X,ViL 

1030 READ W.VOi し INE -(lO.VOl ,P^T,2i IF XOXO OR 
104O NEXT 

1050 FOR I"0 TO 4 1 READ X.VlPOINT IX, Y) ,2,2lHEXJ 
1060 LOCATE 29, 24 i PRINT "by"! 
1O70 FOR 1=0 TO 2i IF I"^0 THEN 06 ELSE OS 

lOBO y=J6e 

！ 010 REUD XOilF XO-100 THEN V-199ie0T0 1150 
llPO IF W<0 THEN F-liREM «0, Xt ELBE READ XltF-0 
1 I lr> LJNE (X0»2*4';6,V)-<XI«2t494,V> ,PBeT,ClIF F T 
1 120 V=V+I iQOTO 1090 
I130 NEIT 
1140 BOTO 1140 
2000 QfiTH 176, 76, IM, 7C 
338,24, 330 ,2£>,3SO,34 

2010 DATB 3Ze, 61. 390,59,432,S4,'!7«.60. 478,63, S60i47,«!0,6<i, 328, MI,,32B,fl6a,310, IB 

144,200, Ilf>,210, )OZ 

46,39,4^；,,41,44：,4；.,454[36|420,-2 

20a0 DflTfl 0,27.0,S5,0,Za,0,23,0,32,0^23|o,ri,0,2I,'), 1& 9 16 9 li. 7 16 
2070 DATA 9, It,?, 16,9,16,9, 16.9, 16, 16, 7, 16, IS, 9, 16, ?, 16, 9. 1；.. 9, 14 
2100 DftIS 7, I 6, ？, 16,9, t&, 9, lOO 

2110 DOTS 32,15,30,45,2B,43,27,fl5,26,40,26,45,Za,45,;S,45,2fl,Sfl,Z4.33.:;4.33,2«,3 

3110 DOTA 24,31,24,32,24,32,Za,3«,23,a3,2S,45,2i„43.26,4H,27,-)5,Se.4S,30,4B,32.4 

2130 DATA 4S,&l,4a,^,4e,<>9,4B,66,4S,&7,4e,&7,4a,M,4e,6e,-l,4S,3a,S9,69 -1 4B S 
H,41,69,-l, IS, OB, 61,69, -1,48,53,62,69 

2140 DATA -1, 43. 33,62, 69, -i,4fl, 85.41,69,-1,48, 55,61,49,-1, 48, 35,89, 69, 4S,iB,*a, 6 
B.48,67.4B,67j4B,&&,4S,fiS, 4ev63,a8,61,4a,55, 4B,5B,49,5S,4S,53, 100 

FM-8 

1 000 BCRBEN 0,0,WIDTW *3,:ZSiEQNS0LE 0,25, O.OiCLS 3 

1010 CIRCLE (3Z0, 100) ,ZZ<>, Z, , . . «lGIRCLE 100) , 20S, 3, , , . 45iP0INT (~201,I,2 

,200,2, .45:PAINT (320,21.2,2 

B U BC OM80 
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公開 質問 状 7 

Dear EdiUw ： 

ASCIIM 贿に 冊！ 
【•《*» に は fli 人位い ます か？ {10-15A) 

そのうち 女性 は fl 人です か？ 人） 
L そのう"？ パ— コンを 持って. いる A は 何人で 
すか？ （9 一 10 人） 

1. そのうち is 身 は 何人い ます か？ （4~*^人> 
；. 平均 年 » は？ （M ，财） 
5. « 集 S は 平均 年 》 とどの 位議れ ています か 
' (20 - 30 ォ） 

7. SSffi に コンピュータ は 何 台あります か？ 
(4~5 台） 

を B_ て ドキツ とし fc 人 は 何人い * す 

( ) 内 は 予想し (5 法え. 

千 駕鵬' iMm- 

1 . 月の 上. 中 ■ 下旬， HB, 時 5IJ によって 
大幡に 変動し ます. 9— 10 時て 0— 2S (IS 
死 状! gffl 苣 含む)， 10~17 時て 5 — 10 名 （？ HI 
人 含む). 17B€ — 25 時て 6—20S (人非人 一 
网 えば タ コ人簡 一 含む)， 1 一 5 時て — 5 

i (狂人の み:） 位て し if う， 人 ガ いない 畤に 
も 「ie 除され EBug の 亡霊/ 魏 死し £LS 
I の 怨念」 など！: にぎわって います. 

2. 0-3.5S^. 当りて す. 

3. フ; レク; — コンを 持って いるの は S 干 
2. 3 S でしよう か. M — マン はいません. 

, 結婚して いる 者 2S. 5 定 している 者 若 
干 S, し; 5 い; 9 てさない ちの 数 g. しだ < な 

いと S う 者 1 名. その (te は 考えて ちいない そ 
うてす. 

5. 20 とゥン ほと 言つ E 所て すな 「:a キ」 な 
.= 「ォ ジン」 まて 艢 B に そろ 尤 てお ます. 



群し く ほ 月刊 ァス お") ^SP-1S4^ '"AS 
CII®SWBj を fflBTF さし、 

6. SlSWa^l^UW. ASCII の 

7. CPUtOm でし だらん 80® てしょう. 

5« ^れ ますと 100 は 下りません. 反 a 

雜て贫»23^3£も(0%がぁります. 13 と 
？ (？！ - ラ'、 y チ しても 負け んガ 「分け 

て くれ—」 ■t.mmvm<mm'os:i*iv 
のて ム^^. 

S. Hi- 卞キ ッ」 とす ■S^s^Kf®^ に 
mis 所 へッ タム こ g^ggx す. 

注 ： 群し <は 2J/iA むさし 詈 「ボ トラ！/? 
it 史」 を am 下さい. -Editor N' 

ダン ナ様シ IJ ーズ 
—— Part2 

□ear Editor ： 

私たちの マイコン ライフ を re いて 下さい. 
うちの ダン ナ棵は ffl つてく るな リ， タ きも そ 
こそ こに コンピュータに 向かいます. そして 
すぐに ゲーム を 始める のです. 今 ト] は 「イン 

ベ一 ダ ゲーム」. 明日 は 「迷！ &遊 び」， そして 
「馬鹿つ 花」 と 飽きる こと を 知らずに ブレイ 
する のです. 

. おはと 言えば. ゲ一ム に! IR 中して いる ダン 
ナ様 をう さん 奐 そうに 跳め ていたので すが. 
いつのまにか それらの ゲームの IS となり， 今 
では トイレに 立った ダン ナ 様の を 狙い. キ 
—ポ一 ドを 奪って プレイす る 始末です. そし 
て それが 毎 晚延々 と， 2 時 はて は 3 時まで も 
fe"c くので す. たから， 毎 K 二人とも おそうな 
顔 をして います. 

グンナ 様が コンビ ュ一 クを資 いたいと 3 つ 



国 

たの は， 今から 2 年 前の ことでした. その 頃 
の 私たち は ftS 生活で， 家計 を あすかる 主婦 

として, もちろん a 反 W したので す. が， コ 
ンピュ 一タで 家計 » がつ けられる とか， 健康 
管理が できる とか 言う と. ダン ナ ほの 
意に 負けて « 入した のです. 思えば， 私の ゲ 
—ム 好きの 性格 （バチン コ から トランプ， 花 

*L 麻 it おいちよ かぶ， etc) をよ く 見ぬ い 
ていた ものです. 家計 » うんぬん など は どこ 
かへ 消え去り， 今 はもつ ばら ゲーム だけな の 



？ * のおに とって， 夜 S かし は 美容に: 
で. 頭 はいつ {)«81 としてい るので す. そこ 
へ ダン ナ様 は， きれいな バンフ レット を a せ 
ながら a うのです.'' のぶこ， 今 IS; の K 機 (は 
性能が よく. もう j 丄； ■« 出る 心 fti も ない. 
そろそろ H い 換えよう J と. そ '跳 f ムの I' 

から tUfcSiS は 「ピ— /--— — -' 1| — 

エラ一.' J 

世 BSE 小* のぶこ 

なるほど. 家計 S7C1 クラ^ を 作る よ *5 ち 
プー/ _1ブロ グラ厶 に ひさす つ こめ. てすな. 
EoitorK ちうまい こと を わつ £ち のです. 

しかし. ロードの 仕方 を 知られない ょラに 
しないと， ig に 5 う 「7 イコン わ fefflj I： 

る 恐 n は 十 9 にある t:i けて すな， この頃; 5 て 

"^iS 靈 さち ス^ースに いって. 珍 I 
¥< (といって ち 8 時と か 9 時に） 痛つ 

氏 を 迎える もの は. ビー 匕 m の m 裂 音と 愚昧 

の わからぬ 011 ひ'^ と. 「あら， 今 曰ほ宰 かつ E 

(Da 食 ¥ す るん なら カツ フ ラーメン "Cg» 
せて <n ない」 との だま ラ勇 75 の mi ~ ■ と 
いう こと I こなり ません ように. 合掌 



A ： しかし;； ra— マイ； 3 ン. なんと や A ゆ. 
う 本が す いぶん (tiftfe 

B ： 出た 出た. チ レビで ズぺシ 1" ル番 &»映 

して. そのための テキストまで 出た. 

C ： とにかく «1£ は， ほ' みたい にこ m 畑の 出 

tSft が 出 すんじ n なくて， --ftSliK が どん ど 

んこ の 乎 03 特 »V を 出 してる. まあ 企 面 力が 
ない ところ 力 いけど， いい ブレーン をつ か 
/しだと- ——ろ お- W ぼく らが 8iE んで {)面 白い 



んで つまらない けなら まだし も. とんで 

t) ない 大ゥ' ノを 

E ： そう"， 

んだ よ. だ 
«依《 すれ 

F ： ひどい と » えば まず » か.!! の が,；：： の 手 J 



そう ■£ う， あ n> ws^Efl'wfe 知らない 

よ. だい ない， 名« め «れ て も 人 M に 》 
« すれ ほ， ：te5t*i« つて るん じ やない 



： いると；： ろ; 




. といつ fc 肩 子. 
― ― » 近 

は) B 理 S しないで， W 

しめる 用 》* を f» ，ている. 

6 ： いい つけられ なければ す 
るな. といった ところ か ■ 
7: そうだね. その 本が いか 面白 < ない 
か， はと も か <. がすな おで あれば, 
少な < とも ffi い * はでき ない. 

»ia の- K はの ように 「この プロ 



グラムに はま だ 31 がいます」 と， S 々と 欠 fil 

iSil を « げて载 せる の も raJB だな. い < らソ 
つ トウ 1 ァ にお はっさ b のと 言った つて. 

9 ： モラです ね. で I ん 番号 も なくなつ fcW 

で このへんで. 



用け のな り- iS . 

る だるら た M い 

てん あ 知^ はな 

出て いれつの て 



_S7 ん 》 もプ 

»H を といと ど た I 

庁 ウギ 者た，， ほ m キ 

土ドと 》 いもの に 《 

m I J だ ど 品 »« 

:. ： - '入 じい 



つ もに 

や で S 

い の. S 

S クジ ，ぉ いいだに S ィ のの な .J- に 

をー マい . て SJ8S 片 7 て あ ■{ らだ刊 S . 

名 7V たに つんな のと はつ . の 下 かの 增 あね 

に，， きいの 31 ぶず 年々 て S うお g ぱ，； 'じ まる 

*"*大 だな M いら 4-** いて そ at の はた 同 . い 



の le ど い- S! は #1 
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磁気 単 極 子 爆弾の 原 
理と 使い方 を 教えて 

： mi. マイ コニ 'マ-一 -ァの iM で 流行して 
いる mza 単お; 子 堪^に ついて, そ？ J IS 理と W 
いおに ついて S え— こ 1.' さい. 

在ァメ リ 力 ェン リ コ . ポ ルン 

A ： 磁気 串 極 子 斑 弾 (ma^st'C.Tionopole txynD) 
と は 一 股に, 趣 鉄製の 球^ 内に 磁気 爭極子 (磁 
石の 2 つの 極の ラちー 75 だけ をち つ S ちの) 
を i3 じ 込め e ちので. 'J>S(m^ ま e は メカ 
ニス こより 球 殺 を 破壊し, 反発力に より 飛 

^ する 磁^ 極 子に よって SH の磁 ia を a し 
E り. あるいは 磁気 g 録檇報 を する ちの 

てす. 人間 を 含めて どんな 物 1* も 》8! せす. 
有害 &' 放射性!! 315 を 残 しだり もしない のて， 
「究 tiffi) フ'」 ーン兵 §8」 として？ 3 核 押 止 力の 

決定 n となり 5 しだ. 

磁気 攀極子 ぼ. 昔 は 想 m 上の 粒？ として 存 
在し ない と 考えら れ ていきし だ a. 先年， ソ 
連と アメリカに 溶 ラ な 2g の鎮石 （ちと は 1 

'13 の^ 地球 軌 iB ^近て 分 g しだと 考えら 
r; て'.' I る） ら入 望に み _Jff つ. 以来 磁気; « 
S 子の 分解に よる 生成 法が 発明 さ r (る I ご 至つ 
て，安!1!：：:^靈1ご；^ら圹1るょぅになりまし;2. 

ところて 使い: U を 教えて ほし' ノ' とのこと て 
V な. 磁 M 単 極 子 頃 弾ガぃ < らちの を SS きな 
'ノ' といって ち. 現代の <5： うな 《 報 化?! 会て は 
ラ^^»；：1§烦な^てぁることに代ゎり はぁ り 
ません. ひきおこされる M ニックに よって， 
'■ 1&^?失ゎrIなぃとちiiiらなぃのてg^ 

r すから. （0 人的 味て 磁気 単 極 子の ふる 
す バを観 S する の は結權 てす が， 嫌いな マイ 
.1 ン 7 ニァの ffi 厘へ 投げ込む ょラ なまね は (@ 
ra 二し ないて 下さい, （マ 'リク スゥ; WUaiK 



フロッピーの 使い方 

Q ： 7 口 ツビ一 の 使い方と 使用 上の 住 S: につ 
いて. 殊に 後者に ついて 》ft 示 下さい. 

中央 E sjimcss 

A ： フ ひ;/ ピ" （floppy) ほ リブ ひ 

lop) なら 生じ E 形容 翻 B$:rg^« 
f,'A 「フ oyt^— ;ej ffl^^easE ''©J 
(半って^ ように jstig: す. g し di 

；; きて は 「とってお フ Oi^— J のよ ラ»、 

3 ちされ ています. fiopi ま ""lacfsjaa ぐ J 

「の そ 13 の そ 0^」 3:^： と SR さ itmi ます 
71, SB は ng 々しく。 3>^ffiaj に 動く」 こ 



:l~CS'M-^-^7j-i: 「"S^-P ンギゃ ンとフ CJ 'ノビ 
一 「ご 5^?>ご5 やと フロッピーな 一 ffl よう 
に 據態語 を 伴った 方ガ より 原 謹に 近い 「匾々 
しさ」 ； y 表現て ぎる と 思; れ ます. なお， 驟 

a 罪ガ) a 用され る ほどの ノ i 二' ソフ 99 伏 態の こ 
と を， 近年て は 密度 フロッピー」 状 
紫と 呼びなら わして います. (：フ I リ' ソプ畏 原） 



STOP キ一 -BREA 
K キーの ソフ卜 的 こ 

わし 方 を 教えて 

Q ： Sfl 某 B, 実 》fif 果の 解析の 為に ブ ログ 

ラム を a み. ひたすら データ を 打ち込ん でい 

ました. ところが 「あと 少し という 所で 

間 iS つて STOP キー を 押してし まいました. 
おかげで 苦 の接果 はすべ て 1、' 一. この ST 
0P キーの ソフ ト 的な こわし 方 g 教えて 下さ 
い. 山中 市 B 伊 押 S 造 



TBN 偏執 質 



鲁艽 日 m 晚に わた リー 度も« 新 を 切らずに 酷 

使され K けた P. ピン ポールから ァ ド ペンチ 
1"-- まで ありと あらゆる ブロ グラムで «* 節 

ffi の リマ レッシャーであった A. 都内 所へ 

の デバ ヅグ ■ ヅァ一 のお 供 をした I. 皆よ く 
やって くれた. おじさん は うれしい よ. H-M. 
* おかか， たらこ， しゃけの おにぎりで 夜 ご 
との 飢え をし のいで， やつ-と 38 まし fcAl^KI 
！ - --… 内 さも 十 めて あります. 中 * 
に 期待して ください. fc だ 今年お 女 》 に は M 

かけて しまいました. 《 も 本 
く ffl リ たいと 思， てい るんだ よ， おかか.. F.K 
• 「もう， いや だ， It して. J «, X 今 8も 
ァ ■ スキーの 夢 を ft てし まつ 'た， バジャ マ は 
ピッチ ヨリで 体 はグ' グ タリ， 脑 ミソ はさ S< 
れ てし * つてい る ■> なんで こんな 事 Kffi つて 
しまつ fc のか？ « はも 3.111老60» なんて 考 
A てあげな. いも Vwfi, Y.N, 
攀 初めてお テルに f& リ まし &,. コンビ ュ 
ータ 持ち ii みで. るに カン ヅ メだゥ たん 
です よ. プログラムが 浮かんで こない 代 ひに， 
gt) つ 《の は パロディーの ネタ ばかり. ^ ' 
ホテルから » つて 教 BraM, 会社で 泊ま リま 
した. 今度 は ffi 子 85 がいいな あ. H. ん 
暴ない; W を はずませて 入社した この Ascn> 



A ： ' ソフ卜 な 解; 夫 .5 法. --. し .r. ュ 1. '？ -:、'::. 
A 力な 不要て. 一 a- T —;:': - &t る. Jig か 
無い フ111 フラ^ を 作る こ えられます. 

M —ド 的に は トン プ：！ 斗ち し. <は リライ > ト 
て 破碟 する, 接 gSi; を し 込ん て 固定して し 
まうな ど" 一般 B ^です し;！ J し. これらの 方 
法 をと ります と. 以後^- き. 久' i& こその キー を 
&ラ こと ff て さな < なる 不都合が 生 じ ま す。 
そ め AmSK II て は. STOP キーに 電 
S を S りに IJ. AC100V を 流して お <： こと を 
お 動めし 9す. 何回 か 失 IS は あるて しような. 
猿, 猫な どてち 柯 回目 方な して is れな 
<なゥ ます. 同様に ゥ 00 を ffi じってお <：こ 

とち 考えられ ま な. 夏場に は 悪 S ガ e まら 
な < な るの てお 動めて さません. （長 原） 

_tffl« 字に ついては 3^ せて きません な 

「ぬ じる」 など 動 H の liK につ S まして は. 
お 手近の 方言 辞典 を 御 参照い Ee<;y. ある 
し M3: 曰 本 全国 を になけ ている （因みに 今 
は 育 ffiiSttffl) 長 原 まて. 内密 C お S い 合わ 
せ 下さい. 湖） 



幻 ffi は 入社 当 H の大 ft 迎 会で 早く も 崩れ 始め， 
この バロ ディ 版で とどめ を 刺された のでした. 
な， なんで 夜中の 10 時す ぎに あ， あの 青梅 ま 
で， し， しかも モ， もヂル だって. グー. お 父 さ 
ん. お母さん， li は 張って ます. Y.Y. 
*ft 後の ニュースです. 今 B, S 宿で 飛び 降 
り 自殺が ありました. 自殺した の は 某 出版社 
に » 務する で， siflli) 囲から. ほんの yak 

で Superman と 呼ばれて おり， Hrlp の 疲れ か 
ら 軽い 心身症の 症状 を 示して いたとの ことて， 

思わす 窓から «g しょうと M.O. 

■ と «W あいだに ほ， 心地よ い 睡眠が あつ 
fc はずな 勞镥' の あいだに は， 十 
分な tfcft の #M が あつ. たはず なのに， JfeH と 
*3' め あいだに ほ， * しい デートが あつた は 
ずな に. *がらすべて^£挛ってぃった Ah 
SKI! よ ，»#(08 々を してお くれ. S.T. 

ディ JS 作る 意 H と シン ドィ もので 
す， » 举 ffi^BS を g 求され ますから， 下手 を 
すると 床の 上まで 《 科 や 何 やで いっぱい にな 
りかね ません. そこで 始めから 床の 上に 理リ 

です が， なんと これが 文字 通リネ クラ 
；3>年 なのです. 笑いの I* に瞎 さあり？ K.N. 

• AttSia ！ の « 執 作業 も大づ めと なり， 徹 
aas になる と 毎 * 夜食の R い 出しに 出かけ 

ます， それにしても あの 毎晚の 7-11 のおに 

ぎ y, 納豆 汁， mn か' s<s ハン パー ガーの ヮ 

ンバ ターン. ~«.890B 也の ほ 高 SlA ン バー 
ガ一 fe 胃が « け 付けな < なリ * す. — T.F.. 
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te* 部のへ やの 白い ドア を あけて， ひとこ 
■A 叫..;： ヒ たいてい は It かが, 「いらっしゃい. J 
と ^えて くれる の だけれ ど. 今 s は 誰もい な 
い. 会 ii かしら， それにし たって 変ね. 

お ft は， 生協の 食堂で， 大好きな ポテト グ 

ラ？ ン が 私の 3 人手 前で おしまい にな つち や 
うし， 鼋 ffiSiiil おの 時 ffl は あ t つてし まう し， 

せっかく stfii» いてきた のに 誰も いないなん 
てヒ ドィ. ヒ ドス- ギ） レョと 腐りながら. 機械 
室の 方へ. すると， みんない る じ やない. （あ 
ぁョ カツ ク.） で t> 見かけない 人が いて. その 

入 W んで 就して るよう. お客様？ でち そろ 

で t) ない みたい. すごい * 入 あれ, もし 

かして， この 入， 黒 田 百合 香さん： …… ■-■ ？ 

「あ， （私 はこの ぉ度 なのです ちゃん 
じ やない の.」 と， EditorT. 「こめ 人 || だ ■tfi 

う ？ J 「…ユリ 力さん？ J 「あ &リ 1 J と 

いう »1 で， Yo が YuMlie さん K*3fet4^ つ 
という のが 今回の けそう ふ-みです- 

1M1 年と 1982 年の さかいめに， TB-N めラ 
ストべ 一シ— の 筆者 交代と いう， ちょつ し 
いでき ごとが あって， でも， ftf^SSt ロイ 
ン （？） 同志 は « を 会わせ te こど: »( な 0i; い 
うの は， ミステリアス では あつおの です. ポ 
ント に， B 余せ =*f^ (去年の 4 月"? 《 んで 
T さい） 'だった A ^じ やない かと S え 思って た 
ん です よね. でも »*,IXT さい. 百 金 香 
という * 人の マイコン 少女 （少女と いうより 
は- ■') は 実在す るので す！ 一 閑話休題 一 

さて. r わ あ, 初め まし. て なんてい う あい 
さつの あと， マ グラッセと アプリ 3 ット 
ジ ユー を 前に， いろいろな 恋をしました. 
(百 会 S さん は マロングラッセに， は アブ 

リコ-ノト ジ ユー ス, につ ら tiratmt る £ に 

なつたん です よね, °1* けな U な ぁ ，と 2 入で 

31ゥ てし まつ fc.) rAh 脊の Big 対 

a.ti やない か, J なんて B りで » いじ やつ て， 

こけつつ も， £1 下 そめ！^, 

Yu: もう « れ たでし よ ？ 

Yo: 全然 ダメ， です. マイコン の ファン 

だった し. むずかしい！ 
Yu: いいのよ ォ， » きたい こと 書けば. 
AhSKI.'. Vol. 2, $1 April, 1982 



Yo: でも， どうして やめられち やつたん です 

か ？ 4 年 も つづいて たのに. 
Yu ： う ふ ふ， あのねえ. 

読者の 皆さん， どうして たと 思って ま 

した ， S 合 香さん は ほほえみながら 左手 をパ 
ツと 見せて くれました. そう， £ の **B に 
リ -ン- グ が！！ すごお くきれ い， 
Yu; £ 接 は. 大 i?^* しちやって 忙し 'くなる 
の 力! a 由なん だけど， フ イアン セが; ^ ュ 
ージ 一ラン 宠 IS になって， 近. いうちに- 
あっちへ 移る こ. とに なつたぬ あつ 

ちから am もの も 大« だから， 年の か 
わりめ で 切り も 1* いし， おしまい にした. 
という わけ. なの. 

Yo ： わ あ. お で £ う ？ r ざ" * す. >U"S;*. 
Y«: あ (J がと，！ *^ち弟んぉ， «*Giv<* 
で， がんば るめ I 

mt<a:m, '¥ん あご つ fc も， t**5 

ぷみ， おおらん いか"'-- 

Yo: ひど一 い， れ はないで すよ • ^切リ ま 
t>/ot:®t?!SfW から/ (ffi. 今の' ところ 
»^もゃんは**^^0：5>»1?ぉこ とが あり ま 
'せん， |t かさんと ちがつ. て •） 

YS: もっと， ォド カジち やい' なさい. 

Yo: はい！ こみな こと M いちゃつて いいの 
かな .SI? さま， どんな 方です か. やつ 
ぱゅ マイコンが 好きだと か …'- 

Yb: etUW^i^ のよ やえ， う ふ ふ. 

Yo: じゃあ ャ ィコ； ^やもめと が. 

Yu ： そうな y そうね， で 少しす づ Ife えて 
あげる つもり， やつ riTy, .ftW! が 同じつ 
ていう の. もい いなと 思う ことがある けれ 
ど， 好 S つ. ていう の 別路 « でしよう ？ 

Yo: モ うです ね. 

(しぱ し， g 会 S さんの のろけ ほ， が 《 

Yai どころ で， どう. して » 子 ちゃんが あとが 

まに なった のか しら， 
"Yo: わ K し， カレーライスつ < つてたん です- 
Yn: ルー ， 手作り ？ ' 
Yo: いえいえ. でも 辛口 S 2-, キ辛 £1 の 割 

佘で まぜて， ス バイス ふ， て, y— スと 

かケチ r ップ とかいろ い ろ れ るんで す 

よね. 百合 «3ん ほ' f 
Yu: あたし はねえ …あ, ガレ一 で どうしたの？ 



Yo: つて & ら かかって S たんです よ. AS 

CI I から «ISAi. 
Ya: おやおや. 

■Sto: もれで ， »)Hpvv かって. ■e ん や" つて 
S つ. fc も， > "百合 S は， 細が »« で, fli 
文字が 多い けど， 训 に， 横 文字なくても 
いいんで すよ. あなたな リに 害けば」 な 
んて いわれち やって， 
Yb ： 睡 苦手 だ • つて 決められ ちゃった わけ ？ 
Yo ： らしいです. JMi だからい いけど， 
Yd: 全 ffiSB 係な VI ん だけど， ぉ癯 のめる マ 
Yo: まあまあで す けど. . 
Editor; ■i*^?, ゥ- ヮバミ のく せに -"… 
Ya: おながす いちや ゥ たし， もっと 2 人で お 
し fcW から， どこか^^がなぃ ？ 

Yfl: i> しかして， 今 S, Hi ^もってさ たので 
ない (&? 

Yo:«, - そ- ラで した. でもい いです. SS (な 
ん "t, 

EiBuw ： …'― ！ 

Ytt: &ゃ んサョ チラ ！ 

という. 91 で， グ切 ylB おで， なんの かん 

づ てお 忙し tsaWlSR のお じ さま （失礼） 
お S めさ tiffi も 気 にせす， '私 たち は 出 かけて 

レ虫 いました， 

ユン ビュー S? の ssa, 水 !8リ が 4 杯 ほど ふ 
つ たお：；. み つ fc めです が， 鮮明 
な jR も あ (J, お lift い， »« 用 ttlS 枚に は 人 
ひき-らせ1^^5^*させてぃただき ます. （文 

は， 1 ぺ―ジ しかくれ なかった 鱺 KSffi あて 
にど 一 ぞ,） 

百合 今 #©6 月に. ニュ一 ジ一 
ランドで 式 * 爭げ るそう です. どうぞお 倖せ 
IZ ！ ！ B 本 P 空の 下から. 




のけつ そうぶ み 



Riin7-7-t Jfn^ vlHS ffTII-T- . Til— 1 qnPffSilTH 
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* 昨年の 蓦 N AHA H A が MS した Home Computing 
System 'W I S ' は， ttJR の Home Confusing から； G 全 
に M 却し， 新たなる Home Computing の の もとで 
NA HAH A の である' 「 バ S —ナイフ」 を. «ら 
かにまい あげます. 'WIS' は 数々 の 電化 音響 
W 品， *«. 生 製 を 有 《 的に せせ し， 高 性 コ 

ン ビュー タを その 中核に すえる：； とで それらの « 能 を Si 
限まで SI き ttl します， 侖 セント ラル コンピュータ CP 
U に は 当社 M 発の 8 お アコ一 スティック SSY AMY— 10 
00 を SfB 5(2X38* -ノ ト S * の- グラフ ィ 
• ノクスの ために， tSltoSEJT (»ws«eiH4 下 トラ 



ン ジス？） を 駆使した iS ビット C P (J M Z -8001 5-S 
用. * キーポート タイプライタ S! キー ポ一ド に加え ピ 

ァノ S キーポート'， 尺八， 三味 «, ギターな どに-よる 音 

力 ます， ngg [コ— デ イング シーツ」 
も 同時 S». ★ ホーム セキュリティ ユニット レーダ一 
と *« し M 入 « から *盧 を 完全に 守ります ビーム サー 

ベル， 30cm ものさし. 無? S ミサイル など » 々の 新兵 11 を 

標 S 装 «. * ランゲージ ユニット ハ メルレの 16 のよう 

に sm, 犬 SI, ねずみ ゴキブリ 薛 などが 出力で きます の 

で, ぺッ ト との SHE なコ ミ a ^ケージ ョ ンが 可能です . 



日本 脱穀機 製造 株式会社 
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OU どこでも PC- 9 8 と一 緒 

ど' 4pC-9801( 初代） 
+8 インチ ディスク 
+ モニタ 

1/6 スケール ミニチュア 

ペーパー ク ラフ 卜 





どこへ でち PC-9801 を 連れて行きたい. どこでも PC- 38 を 使いたい ！ 
その 希望に 応える モノが できました！ これで アナ タは- いつでも， どこ 
でも PC-9801 と 一緒です。 



OiR すち や 5 か 工房 

ビ' D rwKT^ 番外 編 





南 青山 時代、 深夜の 大仁堂 ビル 【 
の エレ ベータに 落ちて いた モノ 1 
と は？ 1 

ク ドーの 事件 薄 1 
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ランの シェルに ウィルス 混入 



の シェル （毅 > に， ウィルス 入の 危険性が ある ことが 発表され 
た。 各世带 への ■f ンス ト―ル ベースで は ほほ 100% の 普及率 を 誇 II . 
ブラ "J トフ ォ一ム を 問わず 国内 ソフ トウ エア 技術者の ほとんどが 
利用して いる ことから も 被 S は 深刻 <^ 

+岡 確認され た H5 型と 呼ばれる AI ウィルス は， ニヮ トリ、 ゥズ 
^^jgt ダ 



プロシ ユマ 一 仕様の ダ チヨ 
ゥ卵は その 大 g 置が 仇に な 
り， ホーム ユースで は 小 回 
りが 利かない。 いっそ 人的 
損耗の ほう を 織り込ん だほ 
うが 安くつ く ？ 



ラ， カモ などの 家离に 感染す ると mo% の 確率で 発 症し 死に 至る 非 
常に 危険な ウィルス だ。 ついでに， 人間 もた まに 死に 至る。 

現在 H5 型 AJ ウィルス を 無効 化して いる ラン 製品 は r ダ チョウ 卵 

2000 (グラム）」 のみ。 ただこれ は 小回りの 利かない プ ロシュ マ一 
仕様 製品で あ り ， 小規模な 開免ス タ ジォゃ ホーム ュ一ス での 利用 
は 困難 を 接め ると 見られる。 

マック 口 コッコ 社 は， 「鳥 を 飼える ほど 潤い ある 生活 をして いる 
プル ジョ アジ一 に， コンピュータ 技術者-は 存在し 得ない。 たとえ 
プログラマが どうにかな つても， PC およ ひ' 作業 データに は 感染し 

ない」 として. セキ ユリ テ f レベルの 引き上げに は 難色 を 示して 

しかし， 在宅 作 紫の PC 系 ライター などの 場合， 贫 困の あま f) 蛋 

白 源 をぺッ 卜の ニヮ トリ による 自作 ラン S 境に 依存して いる ケ一 
スも ある。 おやつ 代わり に シェル を 食べるな どの 錢路で 感染が 発 
'Bt した 場合 は 1 代替 ラ ィ ターの 緊急 輸 人の 討 も 含めて 讨応が 迫 
られる こと となる だろう . 



米国で も GYU の ソース コー ドの 改ざん 発覚 



ついに システム 管理の 堅牢 さ を 誇る ァメ リ 力でまで， BSE ゥ ィ 
ルス 感染 GYU (牛） が 発見され た！ 元来 バ ブリック ドメイン であ 
る はずの， GYU の Jt 伝 ソースコード。 これに 吋して 改ざんが 行わ 
れ たこと に 腹 を 立てた， 何者かの 犯行で はない かと 愤測 されて い 

る C 

現状 は， 対応策 として グ チヨ ゥの A 身 を 牛乳の 代替品 と L て ト II 
用す る アイ デァが 検討 されて いる。 両者の 構成 は 非常 に 似通 つ て 
いて 同じような ものであると， 近所の 物知りの おっさん （朝から 
立ち飲み S で イイ あんばいの ところ を it 遇） が 言って いたので， 
互換性に は 問題ない た' ろう。 

しかし 卵の 白身 は ヌル ヌ I レ している。 そのため、 喉 越しの イン 
ス トール 感覚が いまひとつ なのが 今後の 課題 だ。 しかし そこ は， 
ガッ ッと 気合いと 思い込みで^ 自乗 り 越える しかな さそうな r£l) 
行きで ある 




牛 もダメ なので， 乳 を 出す タ チョウ < 
開発が 待 たれる が. モれ では ダ チヨ' 
は 交 字 通り B 乳 類に なって しまう。 < 
理旳な IS 争 は まだまだ 続きそう だ。 



韓国で は ポーク ランド 社の TC が ブレイク ！ 



頃 ボ 
に I 
は ク 



さ し、 

れ S 

て 状 -' 
い 况 .■■ 
な は I 




お 韓国で は， ボーク ランド 社の 最新 アプリ rTc」 が ブレイク 

してい るら しい I なんでも， TC を 搭載した ボーク ラン ド 製品の 
ポーク （豚肉） が大 プレイク 中で、 生產が 追いつかなくて 嬢し い 
悲鳴 を 上げて いると いうの だ。 いち 早く 流行 を ピ一ク （察知） し 
た 日本の 養豚 デ !■ ス ト リ ビュー タも， その 讨応 に大 わらわ だとい う。 

その 噬を Web 上の 翻訳 エンジン を 通した 韓国 ニュースで キヤ ツ 
チ した 編 紫 部 は、 股 新 韓国 ポー 
現地に 飛んだ。 早速 現地の PC ( 
ン ストールした ポーク ラント' 製品の ベ 
思ったら， ポーク ラン ド 製品 はまった くないとの こと。 

よくよく 聞いて みると， なんと TC と は， 膝 （とん） - コレラ ゥ 
f ルスの 頭文字だった ！ そして プレイク は プレイク でも アウト 
ブレイク （感染） で， 3本の麥豚ディ ス トリ ビュータはTCゥィ）^ 
スの 上陸 を ffl 止しようと， 本気で 悲鳴 を 上げて いたのだった。 



ド 製品 を レボー ト する ため 
コギ = 焼肉） 房で， TC をィ 
ンチ マーク を 開始！ …一 と 
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うたう PC-9801 ？ MP3 プレーヤ riMadJ 発売へ 



押ん に BE る 柱 の ti 機、 PC-9801 が. モ バイ ルオー デ f 才の展 先 
端へ と 踊り 出る。 宋の MP3 ブレ一 ャは小 S 化の 代很 として. 操 
作 性 や 大容: S 化の 壁な ど， 数々 の 問題 を 抱えて いた。 今回、 米 Appoh 
(あつぼ 一 1 ft が? E 表した riMad」 は. そう した ユーザーからの 
不満 をく み 上げた、 S 期 的な ソリューション となって いる。 

システムの 中核 都 分に は， PC-980I を そのまま 採用。 「GU1J を 
文字べ— スの 「CUIJ に 変更す る ことで， 操作 性の 向上 を 図って 
いる。 プレイ リストの SSft に， GREP や PERL や 正規表現が える 
の だ。 



なお， K 者 会見の 場で は r 巨大す ぎる ので はない か」 t の! i? 問 

力 ( 投げ かけられ たが、 Appoh 社の CEO、 Barber 社長 は 「 「鬼 サイズ は、 
僕の クッ ぐらいし かない アポ 一」 と， 流ち ような 日本語で 答し 
た。 

Appoh 社から は， オプション 機器の 「手押し 率」 や 「取っ手 付 
き ワイヤ一」 も 同時^ 売され る。 キャンペーン 期間 中の 特別 バツ 
ケ一ジ に は， 「鉄 ゲ？ J が もれなく 付き， iMad の 剛性 を さらに 確 

鬼に してく れる， とのこと だ。 



Cell に 対抗？ 5 台 合体 システム rSSVJ 



-? -6ic (さおとめ I 



大学の 光 ゆ j 寺 (こうみょうじ I iKifelW さは. 

f 散 コンピューティング システム rsiivj を 開発した。 なお， 「vj 
t 「ぶい」 ではなく r ファ イブ」 と 読む。 
余った リソース を 有効に 活用す る 技術と して は rcdij が 脚光 
を 浴びて いる 力 「余った * において、 pc-gsDi に 匹敵す る リソー 

ス はない」 との 持論から， 光明寺 牧授 は， 足 かけ 7 年に 渡り 研究 を 

けて きた。 学内で も 伝説の 人物と 言われ， 時おり 近くの 研究室 
から 食料が な くなる ことで， その 生存が 確認され たとの 説 も ある <^ 

-' ト 上で 公表され た識 文に よると， 「98V」 の 必要 シ 

ス テム は， 5 台の pc-wmi から 構成され る。 各 マシンに rv ュニッ 
■」 と 呼ばれる ボード ス） を 組み込む；：、 中核と なる マシ 

■ の闺 囲に 他の 4 台が 連結 し iR 翻 的な CPU バヮ一 を 得る こ と が 可 

ミ： 二なる- なぜ PC- 【)s が 手 in の 形状に 変わる のか， 中心に ある 



釋' H 幽 



瞎大な 置の pc-gsol が 有 
効 S 用 できるだけに. その 
し < みの 全容 S 明が たれ 



い 中核 マシン は pc-um ではない のか， また 磁場に 包まれて 浮遊す 
る 原理の a など、 また' まだ 解明され ていない 部&も 多い。 現在、 
同 教授の サイ ト では， 起動 スィ ツチと して 羽根の 付いた タテ 笛， 

ねじれた R ほか， 数 点の 阅 版が 公 されて いる- 



超々 小型 PC-98、 「知性に よる セキュリティ」 も 実装 



ion . (裨） HALK (はるく） 研 は， シ リースの 互換 パ 
ソコン I" リ SOIMkro (みく ろり を^ 表した。 「PDA よ り も 小さい 98」 
をうた ぅ冋 マシン は， If 閉 的な ダウンサイジングに 成功して いる。 
開 発 担当者に よると 「肉 服で は 確認で きない」 レベルに 速した と 



史上 最小 サイズの PC-98Cn 
互換 パソコン 「9801 Micro 
(みく ろ）」。 その あたりに ■ い 
て 踏みつ 3； されない よう. 取 
り K いに は 細心の 注 S が 必要 
だ， 98 Micro の 小さ さは 上 
の マッチと ttK して ほしい 







ゆ 



のこと。 プレス 向け 资 料の 写真で も， タバコの 箱の 横に it かれた 
はずの rMicroJ は， ホコリ との 区別が 雛し い。 
この サイズに 合った ディスプレイ は 存在 しないが， ユーザーの 

神経系 を ケーブル 代わりに， 網暖 への 役 §5 を 第 現して いる。 r 満員 

電車の 中で も， 【同 〇 生 2』 がで きます」 と， 担当者 は 静かに- 熱 
く 語って いる。 

出力 槻 器と して は、 鉛 箄と能 似した プロッタ プリン？- お 手 T- 
に a えなく もない ワイヤレス マウス 力-, 本体と 3£ 行して 開発され 
ている。 小さ さと 引き 整えに， 「元から バッ ケージに 入って なか ゥ 
た」 等の トラブルが 予想され るが， 「一定の 知性がない と 見えない」 

セキュリティが 実装され. rsi 様 は ハグ 力」 と 指摘す るハ' V キング 

行; の 防止に つとめて いる， 



I 暴走 集団 「魂 不韋愚 至 酢」、 取り締まり 強化の 動き 

iM2、 ば 1 悪化の 一途 をた どる 暴走 柴团 に対して， 一斉 検举が 抜 
き 打ちで 行われた。 も saw 発表で は、 ；^捕された暴走ューザー は 

い . 押収され た PC-9801 も fftB2 台 を 数えて いる。 

i- 年， 新 力の 「怒 It 彖咸」 に 押されて、 pc-gsol 族 は; に 
J): たされて いた。 その 卷き 返し を 図るべく， 一部の ユーザ一 が 先 
匕し， マシンの いたずらな チューン ナップに 走って いる。 「化 屮 

5 リカリ と 異音が する」 「マ ザ 一ボー ドが 焼ける 句い 力' した」 
I 「64(I><^4G0 の モニタに to 理失 SP_ な VGAfi', 力」 など， 付近の ft 民 か 



ら 苦情が 相次ぎ， 当局 も K い 腰 を ii げた 格好た'。 

この "暴走" の 中心と なった の は、 武關 派で 知られる 集団 「魂 
不傘愚 至 酢」 と S される。 調べに 対して、 リーダー 格の 男性 は 
「クロック アップ 上 弊！ EMS 不滅！」 と 叫んだ きり 黙して 語らず、 
反省の 色が 見られな いという。 現場の ネツ ト カフ 1 に は， プリ ン 
トァゥ ト された Config.sys が 散乱し， 暴走の 激し さ を 物語って いる。 

当局 は， rsEMj を 各行に つけ 加える コメン ト アウトの 措 を， 

數判 所に 申睛 中た'。 
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シェア 100% 記念 モデル rsBvipj 発売 



NEC は 3H, S 土 止と シ エー ブを 吸収 & 併し， 仕 名 を DfJEC [k 
EI 本 電機 > とする こと を 正式に 免 表した。 これによ つて fsj 社 は， 
B 本国 内の バソコ ン シェア 100% を逮 成す る ことになる。 また ョ本 
国内で' 、- ソコン を 製造す るメ一 力一 は' DNEC のみと なった。 

同 W: はこれ を 機に， 記念 モデ I レ rpC-98VIPj を S 売す る。 PC- 
98VIP は r98CEREB」 の 後継 シリーズ。 大理石の キ 一は 名工が I つ 
I つ 文字 を り 込んだ 手作りの 品で、 キータ ツチの 際に も 楽器の よ 
うな 軽やかな 音 を * てるのが 特徴 だ。 

本体 カバ一 は 純金 製で， これ はもう 美術品。 それぞれ シリアル 
ナンバーが 刻まれて いる ほか、 離 席の 際に コンビ' ュ一タ を 口' y ク 
できる 銀？! の キーが 付けられ ている。 

また 水冷式 クーラーに は， S 本展 北の 名 水と いわれる 甘露 敲水 
を 使 ？ £ 熟する CPU を 優しく 冷やして くれる。 おなじみの 起動 
音 も， 従来の シンプルな ものから ロン ドン マ 1 ル/、 一 モニー 架 M 
演奏の （"通 命」 に 変更。 リセット ポ？ ンを 押す たびに. aiS! な 3^ 
ベが 11$ り骤く 仕樣に なって いる.， 



ffi 段 は —vn'j—sT-l']., -； fc 郎ィ 
トー/レモ デ1 レ のい ずれ か を遂択 て- 



ール モデル と Word ィ -' 




コピー 問題に 朗報。 最新 認証 システム 登場 



DNEC では、 次期 シ リ 
； 841.1 シ リーズに おいて， 



-ズ である rPC-9831」 および rp 
f 認証 システム を 導入す る こと を？! 



こ の認 |¥. i ス テム は 「ァ クテ f 



-ショ ン マン システム」 , 




トを W 入す ると バッ ケージ を 
トでィ ンス トールして いた。 
ン システム では， 購入と 间時 



ばれる もの。 it 来の 力— 式で は， 
渡され， これ を 自宅に 持ち 嫱っ 

だが 今回の ァクテ f ぺーシ ョ 
に审- 門の 認! E 係員 （ァ クテ 1 "ベ一 シ ヨン マン） が パッケージ を 
持って 登場。 彼と 共に 帰宅し， インスト一 ル はァク テイべ一 ショ 
ン マン 力 [行なう。 手元に は マニュアル のみが 残り、 わずらわしい 
フロツ ビーの 瞀理 などが 不要になる のが メ リ ツ ト となって いる。 
また 18 禁ァ ダル ト ソフ トの年 蹄 認証 も 同時に 行なえる という ， 画 
期 的な 方式と して iHB を 浴びて いる。 

DNECli; 報 は 今 面の 新認 IE システム 導入に ついて、 r コ ピーに 
よって ソフ トウ エア 界は打 S を 受けて きた。 レンタル 店が 無くな 
れば、 ゲームの 値段 は 10 分のに こできる はずです」 と コメントして 

rPC-9831J rPC- リ fWI」 では， コピー;:' f 策と して FDD などの 外 
部 記惊装 E が 廃止され ており， この iJi 証 システム によって 不正 コ 
ピー 問 題 の解决 が 期待 さ れる 。 



98 が 心 をむ し ばむ ？ 新 学説 「98 脳」 が 発表 



ボンゴ ラ 国立大学 u^l; 分校の K 神錢 学: t. 体 教授が シ ョ ッ キン 
グな 学説 を 発表した。 コンピュータ を 使いす ぎる と， 脳が 破壊 さ 
れ ると いうの だ。 

これ は， DNEC の 9!( シ 'J — ズを 使いす ぎる ことによって g 生す 
る もの。 独特の e 動 音 や 画面の 色遗 いに よって， 脳が 破壊され た 
「リ8 脳」 と 呼ばれる 状態と なり， 640 以上の 数 を 認識で きないと い 
う 症状が おこる という， 

この ，「986」 患者 は、 640 以！: の 数が 認識で きないた め、 たとえ 
ば 「7 2 0」 という 数 は 「640+80」 という 形で 認識す る 一 と， 林 
教授 は 解説して いる = 

「コンピュータです。 コンピュータが すべて 悪い のです。 もう 
だめです。 98 脳 を 治す に は， 私の セミナーに 参加して 宇— も- バヮー 
を 込めた', 想 水で 脳 を 清める しか あ り ません。 セ ミ 十一 は I 问 3077 円 



です のでよ ろしく」 I 林お 技 I。 
政府 は鋼査 チーム を 編成し， 
を 行なう 予定 カム 



fi"- 年 1(1(1 入 を 対象に I 年 問の; S 路 
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松 上 電器から MSX が 復活！ 




MSX 搭 飯 器 r ごはん まだ」， 当時 新 
三種の神器と もてはやされ. 男ば かりの 
パソコン として は 初めて 女性 ユーザーの 



かって アスキーと マイク ロソフ トが 提唱した Bbil の 世界 统 一規格 
rMSXj が 復活の 兆し を a せて いる。 MSX 全盛の 頃， rAhSlU!J 

^ヒを 賑わした ホーム コンビ ユー？ 展開 路線に は r え〜、 そんな 

ものまで MSX?J と le いた もの だ c 特に MSX 搭載 電子レンジ 「ご 
ちそう さま」、 炊飯器 「ごはん まだ 搢除機 「ここに も ほこり」 
は 新 三稱の 神器と 呼ばれた。 しかし Sbi【CPU という 制約 上， 掃除と 
ゲームの 间 時 プレイが 不ョ了 能と いう 仕様が 致命的と なり， やがて 
MSX は 家庭から 消えて いってし まった。 

そんな MSX が 2li: 紀の 今， 人:^ 沸 吸 中で ある。 秋 第 原での MSX 
イベントに 多数の 者が 集まり、 fMSX マガジン j も 復活。 公式 
エミュレータの リリ一 ス など， いつまで この 入 気が 親く のか 業界 
の 注 g を * めて いる。 こうした 中， ついに g 大手で ある 松 上 電器 
が， 個人 向け 酸-; ^ チャージ ヤーと して MSX を 復活 させた。 その 驚 
くべき コンセプト は ユーザー 力 の 性能 を 引き rti すだけ でな く ， 
酸素 を 多く ffi 給す る ことで MSX が ユーザーの 性能 を 引き上げ ると 
いう 相乗効果 システム だ C さすが は MSJC ト ッ ブ シェア を 誇った 松 
上。 単なる ffi 活 という 枠に 収まらない 今 间 の新晚 略に 期待 大だ。 



SMX ち 復活 



かって！ ■£： を 「縛る」 r ムチで 叩く」 など. 過激な 活用 法を统 - 

規格と して 提 菜した SMX を 覚えて いるだろう か。 PC を破壞 寸前に 
追い込み 究植の 性能 を 引き出す という SMX だが、 Sbit 規格で は 
I6bil 接との 性能 差 を 埋め きれず， 静かに 消えて しまって いた： と 
ころが 今， 公式 エミ ュの 登場 によって 復活の 兆し を 見せて いる,， 

その ブームの 中心が rSMXPLAYed だ。 今度 は实 機で はなく、 
WindmvsJi に 架-;^ の PC を欖 築し， 縛って 叩く 方法 を 採 ffl している.， 
叩かれる ことで， 架空に も 関わらず PC は 「愛」 を 感じ， その 性能 
が 向上 するとい う。 SMX ファ ンは SMXPLAYer の 登場 を欲迎 して 
おり， rrsMx マガジン J は 風俗 街の 鲁店を 中心に 軒並み 壳りリ J れ 

m (事情 通) _! とのこと。 
-方で 「所!^ は 幻の 愛 だ」 r 本物 を 縛る ■}!■ に はかなわん J 等の 批 



判 も あり 赞 S 両陰， 今後 も SMXPLAYer の のリ ァリ" f 

に 注目が 集まる た 'ろ-') 




a られる ことで 愛 を 確認し 
てい 一方で オーナ 
一の iis な 愛 ffis 現によ つ 
て 命 を ii としてし まう マシ 
ンち 続出した。 



出土した 最古の MSX は 実は 最近 埋められ たもの!？ 



東 S 都心， ？！？！^山再開！^地区の に 亊 現場で 16 掘され たと される 

Id 本 最古の MSX が、 ^は 発見者の 民間 研究家が 自分で 现 めた モノ 
である ことが このほど， MSX ァ - ソシェ 一シ ヨンに よって 明らか 



していた 試作機と 発表され， 一時 は 「歴 史的 1& 見！」 「PC 進化 
上の ミ' y シン グ リンクが 解明！」 と 騒がれて いた。 

しかし 出 上した MSX の 検証 を 行なって いた MSX ァ - 'ノシ エージ 
ヨンに よると， r 巧妙に MSXl 規格に 偽装され ている 二 七 モノ」 t 



のこと ：i; 初の 発表で は MSX の s になる r ある 種」 を 改造し 

MSX 化した 試作機との 見方 もあった の だが。 30 年 もない バソコ ン 
史 においても 既に 逸 化の 細部が 分から なくなりつつ ある 扰況 下で 
のこの 不祥事、 PC 考古学の 体系化 は. 一種 fS 雜な 状況に 追い込ま 
れる ことにな りそう だ。 

PC 考古学 研究家の TUQ 氏 も， rPC の 歴史 を ffl に 群らない ため 過 
去の PC の 発掘， 研究， 保存 は 正確に 行なっても らいたい もの だ」 
との ガッ カリ コメン ト を iif せて いる,， 



I イラク か 5 大量 SSlplVI^X が 

中東 地域 は アジア、 欧州、 |_f3-:ii 地区 に^く MSX 佳 及 地域た か， 
この ほ iTNGO 組織 「中東 MSX 連絡会」 が イラク MSX 復興 支 接 活動 
中に、 太 "t の 破 機され た MSX を 発見した こと を 発表した。 

この MSX は コーラン か 人力され た ROM カセッ ト と共に 大罱に Ife 



壳 されて いた もので， ャ マ'、 製。 どうやら イラクに よる ク エー ト 

進攻の 際に 略奪され たものと a られ ている。 しかし さすがに： a れ 

多い と えたの か， 破壞 された コーラン カー ト リ ッジは 1 本 も 51 見 
されなかった よう た'。 
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r ゥ ユン ディーズの'、 ン バーガー， ff 
みたい なやつ が、 クラシック として リバ 

ィ バルして るんだ ぜ」 「ええつ!？ 価格競争 

のせい か、 ひと 頃、 ハン バーガ一 がず い 
ぶん 小さくな つち やった じ やん。 ちゃん 
と 大きい の？」 「それが さあ、 ほんと に 昔 
サイズなん だよ」 「懐かしい な あ。 食いに 
行 こ う かな あ」 r あれ は しょちゅう 食べた 
よね」 

皆 それぞれに 忙しい 年代で も あり、 ま 

近 は なかなか 機会がない のです が、 A 編 
(；^刊八501編*部> の 昔の アル バイ ト仲 
問が 集まる と、 想い出 話が 弾みます。 原 
稿の 校正 を 手 ザ 云ったり. 読者 投稿の プ。 
グラム （最 扨の 頃 は カセットテープに 記 
録 された ものでした） を 1 つ 1 つ テストし 
たり、 質問の 電話に 答えたり、 メーカー 
から 送られて きた 新しい コンピュータの 
ロードテスト をしたり …一 と、 いろいろ 
な 仕事が ありまし たつけ。 

学校 帰りに r まいどつ ！」 と 編集部に 
現れて 働き、 締め切り 前に は、 そのまま 
マシンルームの 床で ごろごろと 眠る 若者 
たち （あれ、 翌日の 学校 は？）。 朝い ちに 
編集部に 行ったなら， 彼ら を 踏ん づけな 
いよ う に 歩かなければ な り ませんで した。 

fg; 初 は 「けそうぶみ」 を に iia 蠡 くだ 

けだった のです が， 'Yo も そのうち， アル 

バイ トの 1 入に 加えて もらって、 編集部に 
ちょ くちよ く 顔 を 出す ようになりました。 

といっても， プログラム を ばりばり 
ける わけで はなく， ハン ダ づけ も 下-手く 
そだった ので， こまごまとした ffl 事 を 頼 

まれて は 動き E つてい ました。 资料を 整 

理 したり、 フィルム を 現像に 出しに 行つ 
たり， ファクス を 送りに 別の フロアまで 
走ったり …"- 。 そう、 デジ カメ もなかつ 
たし、 ファクス も 仰々 しい 装置でした 
会社に たった I 合 だけ、 社長室の ある フロ 
ァ だった かに 鎮座して いた ものです。 生 

まれて 初めて 見る ファクスに， r ほんとの 
ホン トに， こんな 操作で 害 類が 届く のか 
しら？」 と 首をかしげ たの を 思い出し ま 

す。 魔法み た〜 いと 感心して いた Yo が、 

数年 後に は ファクス ボー ドの マニュアル 
を 書いたり する のです から， 先の こと は 
わからないで すね。 

そんな ァ; レバ ィ ト 生活で， 重要な 任務 

に 「食 14 "の 買い出し J が ありました。 夜 



は 出 m を 頼む こ とが 多かった のです が 
(ラー メ ン やら 不思議な 妹つ けの 天 律 井 や 
ら）， き 「うわ 一ん， 手が 離せなくて 食 
べに 出られな いよお」 という 人力 V 二く さ 
ん いま したので。 

EI 本に 出店して 間 もなかった， ■<、 ン 
バーガ 一チェーンの ウェンディ 一 ズには 

足繁く 通いました， 「グ チェ （Double 




て 出かけて は、 爾 腕に 手提げ を 引っ掛け 
てよ たよた 帰りました。 

ま だ 珍 しかった ほつ かほ つ か亭の 行列 
にも 並び、 弁当 を 山の ように 買い込み ま 
した。 アン デル セン （パン屋さん） でも、 



サン ドィ ツチの コーナ 一を); (い 占め ま し 
た。 どうして コンビニに 通って、 バン や 
弁当 を 買わなかった かとい うと、 それ は， 
コンビニ か 1 にない 時代だった からです。 
その 頃、 ァスキ 一の才 フィス は 表 参 
道-南 青山と いう 「お洒落な 街」 にあり 
ました （それで、 南靑山 アドベンチャー 
という ゲームも^ まれた のです)。 道路 沿 

いの ウィン ドウに は S の 覚める ような 色 

いの 洋服が ディスプレイ されて、 素敵 
な 装いの 人が 行き交う 街。 その 中 を， よ 

れ よれの T シャツに G バンで、 食べ物 を 抱 
えて 歩いて いた 記憶ば かりが 蘇ります。 
見上げる と 夏の 空。 街路樹から 聞こえる 
掉 時雨。 Yo の 学生時代の 夏休み は， 少し 
ずつ 社会 勉強 させても らいながら、 ゆつ 
たり 過ぎて いったの でした。 

どう して また， 想い出が 食べ物に ここ 
まで 直結して いるの かしらと 自分で もお 
かしい のです か-, それく らい、 アスキー 
が 生活の 場 だつ たという ことか もしれ ま 
せん。 働いて、 食べて， 眠って， 笑って、 
ゾ に談を 飛ばして、 怒って、 泣いて （これ 

は あまりなかった か）。 Ascn の ページの 

K 側に は、 Editonll や アル バイ ト 仲間の そ 

んな 時間が みつち 1') と 詰まって いるので 
す。 

そうそう。 去年、 沖總の 空港で， m 田 

百合 香さん にばったり 会いました。 20 年 

経っても、 あいかわらず すらりと して、 
まぶしかったです。 なんだカ、丫0のほぅか- 
^^とってしまったみたぃ。 

「今でも、 アスキーに 行って る？」 「初 
台に 移って から は] 回 も 行って な いんです 
よ」 「表 参道 も 変わったで しょうね」 「ぼ 
；> 香さん、 Q 本 は 久しぶりです よね。 同 
澗 会の アパート も 建て替え なんです。 あ 
の 通り、 ずいぶん 様子が 変わつ ちゃい ま 
した」 「ところで， 初めて 会った ときの 喫 

茶店 はま だ あるの かしら」 r 隨の ビルです 
よね。 あそこ は 以前の ままです」 「懐かし 
いな。 美味しかった よね〜 ロンドンに 戻 
る 前に 行って みょう かな」 

な一 んだ。 百合 香さん の 記' tg も 「食べ 
物」 なのね。 きっと， 百合 香さん も， ァ 
スキーが 生活の 場だった のでしょう。 

「じゃあ， また どこかで」 ひらひらと 
手 を 振って、 隔 射しの 中に 百合 香さん の 
姿が 遠ざかって いきました。 夢の ような 
出来事でした， 





月刊 ァスキ 一にて 好^ il 載 中の rPC すち や 5 か 工房 出張 版 ■! なの だ 普段 は， 月 工作 ii 

寧 を やって るんだ けど. 今回 は 特別に マン ガで この 本の メイ キンク を やって しまう のた—。 「PC すち やら かェ は 月刊 アスキー にて 運 S 中 ！ 「八-力な も 

, ； ~ ~ ヽ の 作って るね え J と言われるべく いろいろな もの を 作って K 

( 一 5|24.5 回 ： 98B0N ヌイキン クの ) 辜に してます。 上 は tt 辦の aw 型 目玉お やじ usb カメラ' 



B 近 マン 力— を 描かな くな つち やった な 一 = ひさび 
さの マン ガ です。 たまに はこ 一 ゆ 一fflfe い 一で しょ' 
そラぃ 元は かっての バ □!» に& メイ キングの マン ガ 

が あ ましたね え， コマ割り マン 力— じ や a かつ た け 
f^lfe かちみな (1 かしい- -'. 
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第 25 回 セ フンで ロケ 




[こ! S コ てまして， t こんな ャッ なんです けど， 実は ク J レ 
マ はこれ しか! € つてない ので tflB ももち ろん コレで き 
ます， 上の 写真 ほ! S» まさみち やん 用の IRBMHS を稩ん 
だ 状!!!， でも， これ <：5 いの 《B は まだまだです 
スゴィ はもう * ント， スゴィ ことに asEt も エア 
コンち カース？ ちついて S いけど S ると t つて t>g しし 1 
7) し マ ！£3 は カウン タックより いの だ' 
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PC-38Cn を 実際に 手に 取って お楽しみ 

いただける ように 1 手のひら サイズの 

1/6 スケ一 ルぺ 一八'一 クラ フ 卜 をお 届け 
する。 P.220 より 型紙 を 掲載した ほか、 
CD- ROM に は PDF データ を 収録した の 
で、 本誌 を コピーしたり 1 お 手持ちの プ 
リン タで 印刷した もの を 組み立て、 お 楽 

しみいた だきたい。 もちろん pc-gsoi 本 

体 だけでなく、 キーボード や 拡張 ボード、 

14 インチ カラ一 ディスプレイ rpc- 

KD551」、 8 インチ フロッピ一 ディスク 
ュニッ 卜 「PC-9881J も 付属した。 当時 
の デスクトップ （もちろん Windows ので 
はなく 文字 どおり 机の 上の） さながらの 
ミニチュア アクセサリ を 再現で きる はず。 

"-ク "ト at ^行 正和義 MEniSS2.30D4 
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まず は —型 紙 を プリ ント アウトしょう。 （本誌 を その ま ま 切り 
抜く と 裏 ページが 組み立てられない）。 この 際、 できれば コシ 
の ある 厚手の 用紙 を 使う とよい。 インク ジ I' ソ ト プリンタ 用紙 

でも POP ゃメ ニュ一 を 作る のに 適した 厚紙が 市販され ており， 
用紙 厚が 0.2mm 前後の ものが 一番 扱い やすいだろう。 また、 ィ 
ンク ジュッ ト 用紙の 中には、 インク 吸収 層 ゃ亵面 コーティング 
など 複数の 層 を fi ねた 製品が ある 力 f、 紙に よって は ノリが 載り 
にくかったり， 接 翁で きても はがれ やすかつた りする ので 要 注 
意 n fM 入 的に 才ス スメ なの は コクョ の 「厚紙 用紙」 や 「雨 面 厚 




一 ティングが 施されて いる こと も 
二 初心^の 場合 は マツ ト紙を 使つ 




I ゃキ ヤノ ンの 「マットつ 
マット 紙」 など。 光沢 新はコ 
あって 用紙 選択が 難しく， 
たほうが 無難 だ。 

組み立てに あたって は カッター ナイフ， ボン ドが あれば 十分 
だが、 できれば ハサ ミと 定規， ピンセット や 爪楊枝が あれば 便 
利。 丸み を 帯びた 部分で は ナイ フ よりも ノ、 サミの ほう が 切 り や 
すい し， 定規 は 直線 部 を 力 ッ タ一 ナイ フで 切る ほかに も 折り 目 
を 付ける ときの ガイドになる。 ピンセット （できれば 先が 曲 
がった もの > も， 細かな パーツ を 取り扱う とき だけでなく、 小 
さな 折り g を 付ける 際 や， 接着 部 を 押さえる 際に 重宝す る。 爪 
楊枝 は 糊付けの 際の ヘラと して 才ス スメ。 なお， ボンド は 用紙 
にもよ る 力' \ インク ジェ ッ ト 用紙で あれば 木丄用 ボン ドが 紙に 
載り やすく 接着し やすい。 



の 組 syi て 




組み; iX ての 際に あると 便利な もの は， インク 切れの ボー） レぺ だが， ちょっとした ェ- 尖で ディテール アップされ るので， ぜひ 
ン。 折り目 を 強く なぞって おく と、 きれいに 折れる よう になる。 試して 欲しい。 

山 折り 折り 関係な く. 印刷され た 面の 親 を 強く なぞって お なお， キーボード などと 本体 を接統 する ケーブル は、 紙 だと 

こう。 組み立て に関して は， 基本 外? g そのもの は ハコ 状な ので スケール 感が S 現しく にいた め 付属して いない。 一手 間 かけて、 

難しい 点 はない と 思う。 98 に 本体の フロン ト バネル 下部 や ディ リー ド 線ゃシ リコ ン チューブで 作っても いいた' ろう。 
ス プレイ 背面の コネクタ 部な ど- --部 座んだ ところが ある 力;、 特 8 インチ フロッ ピ一 や ディ スケッ ト ケース， 9801 発売 当時の- 
に 複雑で はない はず だ。 上の 図で 説明して いるよう に， 9S01 本 8 刊 アスキー （裏表紙 は AhSKI!) も 用意して いる。 デスク 
体に は 拡張 ポーに S インチ ドライブに は フロッピ一 ディスク トップの ダイ オラ マ や， 1/6 ド一ル （夕 カラの リカな ど） と 組 
を 差し込める ようにし ている。 いずれも 装 香 部 を 内側から 接着 み 合わせて 「Lisa ちゃんの ソフト/、 ウス」 （AhSKI リ 988 年号の 
する もので， 外観 だけ あれば 十分な 方に は 不要 かもしれ ない。 表 4) の 再現な ど、 いろいろ: i!^ しんで いただきたい C 
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Hi お Snil は 1 ネ iftii!];) 二 lii;'. か 

難す るお しゃれな D ケーシ ヨンに 我 か'. ft i 
アスキーが 存在した パプ リーな 時代 一 私の 
仕事 席 は、 月刊 アスキー 編集部 内の 女子 トイ 
レ に衬 ffi する よ う に 設置 さ れ ていた。 

編 ftsrt において、 当時う だつ の あがらな 
い 新人 社員であった 私に 割り当てられるべく 
して 与え ら れた 最後の 居場所 ~ ■ 元々 は 部内 
の 荷 ft 置き場で しかなかった テ一 ブルの 上に 
【まつん と 置かれた パソコンと イスから 成る 席 
とも np^ ない 席 —— それ は， 女子 トイレの 扉 
■ 、 ざ Hf) けな ん とする 女性が ふ とふり 返る 
と、 St させず して バソコ ン モニタ を 見て いる 
私と ri が' つてし まう という —— そして、 そ 
、 した 女性 陣 から 13 に 何度もい われの ない 軽 
まの まなざし を 受けて しまう という ~ 等 
re あった。 

論 を 待たず して、 女性 陣 から は 「なんで こ 
んな とこ 座っての よ ！ 変態 J r ク ドーの せい 
で 便秘に なりそう」 などと 再三な じられ たが、 
それ もむ ベなる かな、 しかしながら 当時のお 
に は 他に 行き場がなかった ので ある。 

しかし， 紛れ もない その 女子 トイレで， ァ 

スキ一 始まって 以 * の ^ ^30 年の 歴史の 中 

でも (li 大 といえる 件が 始まろうと していた 
と は. 誰が 気づき 得た であろう か？ 

その 魔手 は， 普段と 変らない 何気ない 月曜 
1-1 に、 静かに、 しかし 確実な 足取りで ひた ひ 
たと 私の 曰 常に しのびよつ てきた。 

その E), 編 » 部デザ イナ一 の T 摘 女史が， 
「女子 ト ィ レ 内で 不思議な もの を 見つけた」 
と 私に 告げた。 ic 子 トイレ ゥ寸プ チヤ一 であ 
る 私に， なに か 心当たり はない かとい う。 

女史 は 最初， 女子 トイレの 洗面台の 脇に ち 
よこん と 置かれた それ を， ナイトキャップの 
忘 かと 恩ったら しい。 そこで 何気なく 広 
げて みると 一… すぐさま それ は、 女史の 手 か 
らスロ 一モーションで 落ちて いった。 それ は 
まごう ことなき、 黒い レースの 女性 ffi パンツ 
(かなり 薄手で 派手め） だった ので ある。 

編集部 内で は 「土日の 人の いない 時間 带に 
出勤して いた 奴が 怪しい」 という ことにな つ 
たが， 編^«さ1;は忙しぃ、 その 事件 は あっとい 

う 間に 人々 の記愤 か ら ら !■ 、でい つた r 一 

しかし その後、 私 は いやがうえにも， その 



牛 を? f- おにつきつ けられる ことになる： 

それ は、 当時1^131；ぉ《<61^^集部でデザィナ— 

をして いた M 川 女史と エレべ一 タにニ 入き り 

で 乗って いたと きのこと だ。 ふと a ると、 女 
史の 足元に， バス テル グリーンの 若者 パンツ 

が 落ちて いる。 私が （M 川さん も そそっかし 

いな あ） と 思いながら， 女史に 「あの、 パン 
ッが 脱げて ますよ J と 紳士的に 告げる と —— 

すぐさま なされた Mill 女史の 反応で、 私 はす 
でに そのと き ワンダ一 ゾーンに 足 を 踏み入れ 
ていた こと を 知った。 「私 の バン ッは IBi げて 
ない， これ は 誰かの 落とし 吻 よ！」 

事 はこ こで 俄然 重大 味を带 びる。 耀集 部の 
女子 ト ィ レ内 であれば， 社内 的 事件と して 笑 
い 話です ませる こと も 可能 だが， エレ ベータ 
に は 外部から のお 客 さま も 乗 率され るので あ 
る。 エレ ベータ 内に パンツが 落ちて いる 会社 
など、 社会的 信用 を 得られる はず もない。 私 
に は 思い描く ことができた 一 P 移が ngi を 呼 
ひ'、 みんなに 夢 を もたらす パソコン 出版 ァス 

キーが、 ハ レンチ 出版に 堕して いく 姿 力 = ~ 

私 はさいば しで その パンツ をつ まみ， すぐ 
にお 客 さまの 目に 届かない 場所に 撤去した 
(後々 の 調査の ため， いちおうの 証拠物件と 
して 男子 トイレ 内に 雌 保管して いた)。 

そして それ以来、 社内に パンツが しげく 落 
下し まくる ことになるの である。 

たいへんだった。 そのたび に 私 力 下物 処 
理 JE として 呼ばれ， さいばしで 物件の 処理に 
あたる ので ある。 そして 事態 は 急激に エス 力 
レートし ていき、 日に 何度も 呼ばれる ョもぁ 
つた。 まるで 犯 入 は 近くに いて、 私 個 入に 目 
に 見えぬ 戰ぃを 挑んで いるかの ようで ある。 
^な 中、 バソコ ンの 勉強に も 仕事に も 差し 
隙り が 出かね なかった が， 事は^^^5±のコ一 
ポ レイ ト イメージに 関わる ことで ある。 私 は 
ときに' 読み かけの f アスキー ラ一 ニン ゲシ 

ス テム ■ 入門 MS-DOSj を ほつ ぼり だしてで 

も， 現場に 駆けつけた。 おは、 「私 こそが ァ 
スキーの 壊れ やすく キラ キラと 輝く プ ランド 
イメージの 守護 者 だ」 と 自分に 言い 聞 力' せな 
がら， 処理に 励んだ。 「ク ドー， こっちに も 
落ちて るぞ、 J 「こっちに も、」 と言われれ 
ぱい くら ^ でも 「ハ一 ィー」 という 返事と 
ともに あちこち の 現場に 急行 した もの だ。 



不思識 な もので. そんなけ なげな 私に 関 し 
て， '鄉に 良から ぬ 風評 力 S 流れ出した。 

これ はク ドーの 自作 自演 ではない か， とい 
う 根 も 葉 もない 峰で ある。 これ は 悔しかった。 
他人の 無私の 献身 を 信じられず， » を なす 人 

に衬 して 感ずる' なにがし かの 劣等 意識 を， 

善 を なすこと ではなく、 そうした 風評 を 流す 
こ と だけで 洗 1^ '流 そ うとで もい うの か？ 

しかし その 嫌疑 は、 私が 1 週間の ァ メリ 
出張に 行った ことで、 思いが けず 払拭され た <^ 
私の 出張 中 も パンツ カ^ち 続けた の だ。 正 
ほっとした。 これが 私の 出張 中 だけ 踏ト- しな 
かった， などと いう ことにな つたら 一… 。 

これが アスキー . 連 糠 パンツ 落下 事件の か 
いつまんでの 全容で ある。 この 事件， ァスキ 
—が 青山 を 去る 準備 期に 頻発し、 その後の 東 

京 初 台への 3 ！ つ 越 し 後に ひ' たりと おさまる こ 

とになる。 当時、 キ-|;外に怪ぃ'とされる人^^ 
はいたの だが， 今と なって は 真相 を 知る 手た' 
て もない。 まさに， 迷宮入り である。 もう 十 
年 以上 も 前の 昔話 だ。 人心が 一新され た 今の 
(株） アスキーと はまった く 無関係 ど舊 —える。 

そして 2004 年 一 東京 は 信 iSlDI の （株） ァ 
スキー 新 f:t 度 （tf し ビル だけど） 内の 男子 ト 
ィレで 一 再 ひ" ^ 件 は 起こった。 

私が 男子 トイレで ffl を 足して いると， 突然 
すぐそばで 堀江 T 子 女史 （ドツ ト PC 編集部） 
の S 欺 力' '湖 こえて きたので ある。 

こちら はお しっこし ていて 無防備な のに， 
そばに 女性が 来た か と 一瞬 ぴぴっ て 手元 を 狂 
わせた 私 だが， 冷静に 耳を澄ま すと， 果;； 
て, 隣の 碟で おしっこ をしながら 長く 小刻み 
な ォナラ をして いる 某 男^ 集 部 員の， j 

才ナラ の 音が 堀江 女史の » 欲に m こ え た t 

であった （葬 Si: の 曲名 は， 強いて言えば— 
あくまで 強いて言えば だ 力 5 ~ ビート i レズの 
ベニ一 レインの 問奏を 私に 想起 させた) „ 

ト ィ レ というの は 昔から 何かと 怪!^ 話な と 
も 多い 場所で ある 力、 私に とって は つくづく， 
いまだ 1 く 可 思 護 M) の^' 5^ しに 



ィレと 言えば， 51 つ B し M 
引つ IS し 

■ にき 分よ 先に トイ 



やるせない StlS 




II 年 5 月 

スキ 

I に 去 0, 

「ドラゴン ラン 
ス J, 1£ 界 万 e« ファン 

タジ一 *iB 「ターク: a レフ S 
他 を プロ？ ユースす る 編 
秦者 となって いる， 



AtlSKI! 2004, Vol, 10, #3 March 2004 



る PC-9801 伝 K 永久 保存) S 223 



FROM THE EDITOR OFFICE 



本 iilj 説 者の 方々 の 中には， その全^^！^時 
に pc-98()i が 欲しかった が， i^iiffi 故に n えな 

くて 指 を くわえて 悔しく 眺めて いた 入 や. 
ft いこと アル ノ、 '-f 卜して， よう やく PC- 9Km 
を: Bf つた 人 （私 は 月刊 アスキーの バイ トで 
； を 貯めて VM を K つた。 407ゴド1 も した… 

■-). その i まの VX や RA などの r 銘微」 を:? 

お-して 人手した 方 …一 などなど， に 
思い入れの ある 方 は 0> 'な く ^^-ぃだろ ぅ= 
1 850 万 台 も 出荷され た マシンな の だから、 
それぞれ' m な る I お 万 通 り の 'が、 二の 



國 ゲームち 辻攀 ちずい ぶん 世話になった 38 だが. 
小生が 持って た PC- 3801 は. いわゆる エブ ソン 
互換 機だった。 もしかして. 小生 は 今なん かきに 常 
に S マズ いこと を 言って るので しょうか？ （阿部） 
■ あの 頃の PC -… 同時 発色 数 だの ^ 重 和音 だの S 
18 し 合った 性能ち 班に ffi 帯 霜 IS に 抜かれて しまい 

ました。 けど 今の 超 萬 性能 PC に はない mm が 

あった. よね？ （MSX アソシエーション A) 

國久々 にべ一 パーク ラフト IS 計 を やつた。 PC- 
PF1201 も 作りたい が. フィード 孔 付き 連 iiffi がス 
タックし てるの も 作 5 なくち やなら ないし 大変 
だ。 つて 必須な のか。 ああ 必須 だと もさ。 （ユキ マサ） 
■ 「か あ 〜さん は 夜なべ をして」 てな 具合て— 生後 
4 力 月の g, 子の SH を 見なが ら のお 仕事と なり ま 
した <■ 古き よき 時代の ァ ■ スキ 一復活， 私 も 少し 
だけ 元気 を もらった g がします.， （しみず） 

年刊 AhSKI! ただ li き アルバイト 



MM-iiAhSKCSft^ii-riJ, たた- 鋤 き して くれる ボラ 

>テ ' ア Wi» に ffi れるァ 'レ '< I トを S おしてい ま 

す。 以下の 件 を iS たす 方な らん aa です. 

- ず-がら ！|-： 中 ギャグ をき えていて， A h S EU ！ 
EXPRESS の ffite をス ラスラ » ける c 

■ '、'マコンの ヷ ft ラム を 運 してで も 
(1; リ ait られる 



■98 で 口 を i? ぎ を 枕と する 文 «mini 生活に くじ 
けそう-. 頭の スリット は 2DD 対応に 改造. 旧モデ 
ルと 上位 コンパチ を 実現。 でち g 童 ft' 少ない （64 口 
KB) のが 玉に キズ。 ッメを 折る と潘 い。 （多 根） 
國私 も 「98SSJ になって しまったよ うで， S40 
以上の 数が 勘定で きません。 買い物の 時なん か は 
大変。 K 曰 も 1500 円 を 640 + B6CI 円と 言って 
しまい 店 S に怪 IS な！! をされ ました。 （や もと） 
謂う ひよ。 いや あ， 復活の «□ 版,， 通 しいです 
ねえ。 今度 はバ □ 版 を 別冊に しまし よ 5 ！ あ. 
月刊 アスキー 本 3 の 後に 入れる ので もい 一です。 
ノンブル (ぺ 一ジ) はもち ろん IS 進数で (笑) (め） 
曆 パロ 版 —87 年で ジョイ メット を かぶった 私 （パ 
口 版 'S7 の 照） が 17 年後に， この パロ 版 
2004 を 作る と は 夢にも 思いませんでした。 さて 
来年 は (^を かぶる ので しょうか？ (tomo-u) 

- お 'や 夜 ft'fl い li; L を t'f んで やつ て く れる „ 
■ '、- 力お Vn ような-; リ i'- 化 も i)'! 々として ■mSi できる, 

LB-tf した、 '方 は 次回の AhSia! に 使えそう なネ ？ を 
l"m して MSKliiS あ 都までお i^i) F さい。 ffl 接に 進 
んだ WJ. ii» 部より ご 連 格 致します。 なお. 採用 
について のお IU] い-きわ せに はお S えいた しません の 
で， flil い； わせ は ご S!8 ください,. 

AhSKl! 編! K 部ァ' い' -ィ ； -MS 



さて. 次 は あるので しょうかね？ よく 考える と， ここに 予告 を# くと 本 a にやら なきやい けない こと 
にな I) そうな 51 がする。 こんな 大 K な 仕 #、 だれが 次 もやる かい！ でも、 今回 は 作って いてお もしろ か 
」 たの 力 (Pi— の 救 いか。 そういえば 元 アスキー 者の F 氏 は， バロ 版が ィャで アスキー を 辞めた と [1H いた- 
に も. このまま バロ 版 を 作り as ける と 会社 を 辞 fi る ことにな つてし まう のだろう か？ 

と い-、 わけで 次 V の 年刊 AhSKl! は， 

特集 1 ： PC'9801 ぺ一 バ一 クラ フ卜 さ 度 は 卜- ッ1 "マ 卜" J ウス プ Ul/S 付き 
特讓 2 ： さ 5 に』 （つ _ アッコ ！ AhSKI! EXPRESSttSIM 



TifflWffl で マジ メに g け 止 K>ai_'< K さい. 



g 集 «^^«ァ， スキー 

lKS<ffl»fliM. 信 ift 町き 地はヒ ミ つ 

ai* 部 鬼 新 ffi 号 r>iH 

•fvSb} 単 品 じ や 充ら ない ので p] い 合わせても 
ゲメ です 



一行 朋子 £S1L 子ゥ弘 宙 せき子 

岡 ffi-SQ 井村 ， 根 部 本 通 水ジ山 わじ 易の か 野 

祸連佐 野 臼 今 辻 多 阿 筋 F-_s ァ芳 みや 永いた 鹰 



- 

タ 



て 第 え 

§雜 ^ 



ス" , 

ラ ン つ 

イマけ 



フ ろ ま， 

ーン 屋 S かい ま 

バイ ラ いほ SS り 

一 ザ メ！ ffi の あ 

ぺテ 力 おそに て 
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「蘇る で C-9S01 伝説 永久 保存 版」 公式 web ぺ— ジのご 案内 

本誌に 関する を 以下の web fl ジ にて a 開して います. サポ I ト 情報に ついても 公 開 してお：； 'ま 

すので- トラブル などの S にご 参照 下さい。 

- 株式会社 ァ スキ— 孺箱編 》 部 
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